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Creez votre 



Avec Indiana, votre imagination 
n'a pas de limites. Decouvrez en 
jouant, apprenez en creant votre 
propre monde. 
Aujourd'hui, l'ordinateur est 
aussi banalise que le 
magnetoscope. Plus vite vous 
1'utiliserez, plus rapidement vous 
le maitriserez. Avec Indiana, 
votre decouverte sera facilitee. 
Son installation est un jeu 
d'enfant. Branchez-le tout 
simplement ! 

Creez votre propre monde, qu'il 
soit ludique ou plus studieux, 
Indiana en couvre tous les 
paysages technologiques. Vous 
pouvez creer, dessiner, ecrire des 
rapports, faire des montages 
video, composer de la musique 
et decouvrir le monde a travers 
l'encyclopedie Encarta sur CD- 
ROM. 

Creer son propre monde avec 
Indiana est la plus grande des 
aventures. 

Indiana, le nouveau PC 
Fujitsu ICL. 




Intel Inside est une marque 
deposee de Intel Corporation 



INDIANA C602 




• Processeur Intel 486 DX2/66 

• RAM 4 Mo, extensible a 32 Mo 

• 3 connecteurs d'extension ISA 

• CD-ROM Double vitesse 

• Carte son 16-bits 

• Conrroleur SVGA integre sur bus focal 

• Moniteur 14" ou 15" 

• MS DOS 6.2 
•Windows 3.1 

» Microsoft Works 

• Suite de logiciels ICL 



I Appelez des aujourd'h 
'Tel (1)34 65 81 16 oj 



3pre monde. 





Que votre monde soit ludique ou studieux, 
Indiana saura vous accompagner. 




J'ai elimine 1 32 
envahisseurs. Ensuite 
j'ai termine mon 
projet sur les Incas. 



34 65 82 16 



fuJitsu ad 



CD ET LES DISQUETTES GEN4 

Comme chacun le sait, le PC est la 
machine la plus conviviale du monde 
(hum !). Vu le nombre de demos que nous 
avons casees surla galette, il nous a fallu 
trois pages pour vous fournirles expli- 
cations necessaires a i'instailation. 
Foncezen... 
PAGES 

. LE COURRIER DU TEIGNARD 

Ah, vous le prenez comme ga !Ah, on ne 
laisse pas assez de place au Courrier. 
Comment cela, vous seriez meme pret a 
nous corromprepour obtenirplus de 
pages. C'estvrai? Bon. Dans cecas, c'est 
OK, Le Courrier passe a trois pages et se 
trouveen... 
PAGE 14 

• NEWS 

Didier et Thierry se sont dechaines. C'est 
malecrit, ininteressant, pas drole et 
crispant a lire, mais cela leurpermetde 
justifier un salaire exorbitant aupres de la 
direction quin'y comprend rien non plus, 
mais qui considere cela comme une 
preuve de professionnalisme. 
Evitez soigneusement la. . . 
PAGE 18 

. PREVIEWS 

Void une des rubriques qui auraitpu etre 
interessante puisqu'elle porte sur des 
produits tels le fabuleux «Z» des Bitmap 
Brothers. Non seulement c'est bien mais 
en plus c 'est une exclusivite GEN4 (™, ©, 
modele depose, tous droits reserves. . . ). 
Onestaussilesseulsaavoirreussiajouer 
a Stonekeep. Dommage que /'incom- 
petence des gens qui vous en parlentn'ait 
d'egale que leur mediocrite dans le 
domaine de /'expression ecrite. Si vous 
aimez quand meme les defis, allez en... 
PAGE 36 

. REPORTAGES 

Cayest... On va se facher le meme mois 
avec Philippe Ulrich de Cryo et Microids. 
Pourquoi ? Parce que, quand on ne 
dispose que de gros boulets pour fake un 
magazine, ce qui auraitpu etre de magni- 
fiques interviews se transforme en une 
bouillie informe que, si vous en avez le 
courage, vous pourrez degusteren. . . 
PAGE 58 

. TESTS 

Nous presentons d'ores et deja nos 
excuses aux editeurs pour I'incroyable 
mediocrite et la pauvrete intetiecluelle 
affligeante des personnes qui ont « teste » 
leurs produits. vous pourrez porter plainte 
aupres de votre procureur de la 
Republique prefere apres avoir jete un 
coup d'ceil horrifie sur la consternante 
prestation de ces pseudo-specialistes 
dont la diarrhee cerebrate s'etale sans 
pudeuren... 
PAGE 64 

• ABONNEMENT 

// ne fautpas avoir froid aux yeux pour vous 
proposer de vous abonnera ce magazine 
dont la tristesse n 'a d'egale que la 
mediocrite des tristes sires qui composent 
sa redaction. Enfin, si vous desirez faire 
une mauvaise farce... 
PAGE 160 

. SOLUCES 

C'est avec un aplomb toujours surprenant 
que les lan/es putrides composant cette 
redaction notoire d'incompetents donnent 
lenom de « Soluces » a leurcharabia en ... 
PAGE 136 
. KID PADDLE 

Kid est la seule page qui sorte du lot, et 
seuls les " journalistes » qui composent 
GEN4n'ontpas encore compris que c'est 
Kid seul qui sauve le magazine d'une 
platitude devenueiegendaire. C'est en... 
PAGE 162 
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PREVIEW 



P. 36 



DEAAZ 

Je vous prierai d'apprecier a sa juste valeur ce jeu de mots 
memorable puisque ce mois-ci nous comptons parmi nos 
Previews A4 Network d'lnfosrames, un A-Train puissance 
mille et « Z » la petite bombe des Bitmap Brothers qui vient 
chatouiller Command & Conquer sur son terrain. Qa, c'etait 
pour le jeu de mots... D'autres gros morceaux repointent 
le bout de leur nez, tels Stonekeep, Civil War, 
Pyrotechnica, Slipstream, The Last Dynasty, Wetlands et 
Virtual Pool. Ce n'est pas un special Previews, mais ga n'en 
est pas loin ! 
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BIOFORGC 

On I'esperait bien, il est genial. On I'attendait 

beau, il est superbe. On subodorait un 

scenario qui tienne la 

route, il est d'enfer. Et 

comme d'habitude on 

priait pour qu'il tourne 

surun 386 : il faut un 

Pentium pour en 

prof iter a fond. 

Decidement, chez 

Origin, c'est toujours 

plus que ce que Ton 

esperait. 




RENEGADE 



On en avait pratiquement pas entendu parle, 
et il se positionne d'entree de jeu comme un 
concurrent de Wing Commander III. 
Renegade, c'est un jeu de combat spatial se 
deroulant dans un univers de jeu de role et 
tout en SVGA. Avouez que ?a fait baver, 
surtout quand on sait que pour une fois, on 
peut se dispenser d'avoir un Pentium pour 
I'apprecier. 



EDITO 




L'ordinateurtriomphant 



n l'a dit trop cher, trop com- 
) plique, destine a des pro- 

fessionnels, « has been » et 
sur le declin. L'ordinateur en tant que 
compagnon de jeu sort d'une perio- 
de difficile pendant laqueile il a ete 
accuse de tous les maux. 
Seulement voila. Cette chasse aux 
sorcieres semble s'ecrouler d'elle- 
meme face auxfaits. 

La multiplication anarchique de consoles (dans un premier 
temps) ayant tendance a iais'ser le consommateur franchement 
perplexe (d'autant plus que n'existant qu'en import parallele, 
elles ne sont pas donnees), I'avenement du CD-Rom comme 
base de donnees multimedia (done beaucoup plus adaptee 
a l'ordinateur) et la decision de Macintosh de vendre le droit 
de faire des Mac a qui le demandera sont trois des facteurs qui 
permettent d'affirmer que nos bonnes vieilles becanes ne sont 
pas pretes de laisser la place aux consoles. 
II ne subsistait qu'un seul avantage a I'actif des consoles : leur 
phenomenal potentiel d'animations. Et bien, cela aussi vient 
de tomber. . . Les bruits commencaient a circuler un peu par- 
tout. . . C'est desormais quasi-officiel. De puissantes compagnies 
preparent des cartes pour PC bourrees de coprocesseurs de- 
dies qui risquent bien de depasser d'un seul coup ce qui se fait 
de mieux a I'heure actuelle dans le domaine des consoles. Pour 
combien, me demandez-vous ? Pour moins de 2 000 FF ! Vous 
etes prevenu ... Si on ajoute a cette petite revolution celle pro- 
bable du Macintosh d'ici un an (un an et demi) et la chute 
constante du prix des ordinateurs, on est en droit de se de- 
mander s'il existe encore des raisons autres que sentimentales 
de ne pas craquer pour une bonne vieille « becane ». 

Olfvier Canou 



FLIGHT UNLIMITED 

Le voila, le concurrent de Flight Simulator. 
Si faire des allers-retours en ligne droite 
en regardant un paysage plus ou moins 
pixellise commence a vous peser, vous 
allez vous en donner a cceur joie avec le 
premier simulateur de vol acrobatique. 
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NOUVEAU SUPER KARTS 



NOUVEAU FLIGHT UNLIMITED 
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NOUVEAU 



BIOFORGE 






e aventure "science fiction" signee Origin- Un pas de plus dans Ie domaine du film interactif Derniere simulation de sport d'Electronic Arts qui 

est franchi avec ce jeu ou vous inatrnez un heros moitier komme, moitier machine. vous offre Ie mode arcade on Ie mode simulation. 



DARK FORCES . 
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RATION 32 BITS!) 

o/e Goldstar 





Micromania 

LES NOUVEAUTtS D'ABORD ! 



LES M A G A S I 



^.awvrir dans ious les magasms 
Micromania les nouvelles consoles 32 bits : 
fa PSX, la Saturn, la 3 DO 
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MICROMANIA EVRY 2 

ICentre Commercial Eviy 2 - Niveau bas 
.Tel. 69 290499 

MICROMANIA LES UUS 2 ESS 

Centre Commercial Les Ulis 2 - 91 940 Les Ulis 
.Tel. 69 29 04 99 

MICROMANIA EURAULLE CS3 

Centre Cial Euralille - Rez-de-chaussee - 59000 Lille 
Tel. 20 55 72 72 

MICROMANIA MONTPARNASSE 

1 26, rue de Rennes - 75006 Paris 
Tel. 45 49 07 07 
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MICROMANIA FORUM DES HALUS 

rue Pirouette et 4, passage de la Reale - Niveau -2 
ietro & RER Les Halles - Tel. 45 08 1 5 78 

MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES 

des Champs-Elysees - RER Ch. de Gaulle- 
Etoile ■ Metro George V - Tel. 42 56 04 1 3 

MICROMANIA ROSNY 2 

lentre Commercial Rosny 2 
Tel. 48 54 73 07 

Imicromania VEUZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 
Tel. 34 65 32 91 



J MICROMANIA LA DEFENSE 
Centre Cial des 4 Temps - Nb/eau 2 - RER La Defense 
Tel. 47 73 53 23 

IMICROMANIA NICE 
Centre Commercial Nice-Tftoile - Niveau -1 
"Tel. 93 62 01 14 

^MICROMANIA LYON LA PART-DIEU 

llNiveau 1 - Face sortie Metro - 69000 Lyon 
Tel. 78 60 78 82 

Imicromania lille V2 

^(Centre Cial de Villeneuve d'Ascq - Rez-de-ohaussee 
Tel. 20 05 57 58 
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CD-ROM GHU 

DEMOS ONLY. 




LES DEMOS PC 

Pour la plupart de ces demos, il vous faudra 
passer par les repertoires qui feur sont consa- 
cres puis lancer un. BAT ou un .EXE. De toute 
facon, toutes les manip' vous sont detaillees 
dans les lignes suivantes. 

• AFFAIRE MORLOV 
(INTERACTIVE PICTURES) 

Pour faire vos gammes sur ce jeu d'aventure en vi- 
deo fenetree, entrez dans le repertoire Morlov et ta- 
pez Demo. C'est simple, facile et a la portee de 
n'importe quel atrophie du config.sys. 

• BIG RED ADVENTURE 
(CORE DESIGN) 

Un soft d'aventure au pays des Soviets. Vous com- 
mencez votre quete de pravda dans une chambre 
d'hotel. Entrez dans le dossier Bigred et tapez Om, 
pas comme Olympique de Marseille mais comme 
Oh c'est Mignon ! Et c'est vrai que c'est mignon... 
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)) Depuis le dernier 
TVCD special CES 
de Las Vegas, Stephane 
a ete sollicite de toute 
part : Spielberg, Lucas, 
Cameron... tousles 
grands realisateurs 
f ondus d'eff ets speciaux 
I'ont convie a rejoindre 
leur equipe. Malgre les 
multiples entretiens 
passes, Stephane reste 
a GEN4 pour de sombres 
histoires de monnaie. 
Propos entendus : « tous 
s'obstinent a vouloir me 
payer en dollars ! Quand 
il cessera de se casser la 
gueule, on reverra la 
question. Pour le moment 
ce sont des deutschmarks 
sinon rien ». Helas, tous 
ces rendez-vous 
prestigieux lui ont devore 
le temps necessaire a 
{'elaboration du nouveau 
TVCD. Pour vous 
consoler : plein de demos 
jouables... Z'allez pouvoir 
jouer comme des betes, 
bande de petits veinards ! 




A. Big R&d Adventure. 

• BLOWN AWAY 
(IMAGINATION PILOTS/MGM) 

Un jeu de combinaison sous Windows. Passez 
par le gestionnaire de fichiers et, dans le reper- 
toire Blown, double-cliquez sur Demo.exe. Vous 
devrez alors manipuler des interrupteurs sur • 
quatre panneaux distincts. Le but ? Faire en sor- 
te qu'un ensemble de diodes vertes soient allu- 
mees. Genial, non ? 

• BREAKTHRU 
(SPECTRUM HOLOBYTE) 

Breakthru vous propose de detruire le mur de Ber- 
lin a domicile en cliquant sur certaines briques au 
bon moment. Sous Windows, entrez dans le dossier 
Breakthr et lancez Btdemo. Ensuite la lecture du f i- 
chier Help me paraTt etre un passage oblige pour 
comprendre les modalites du jeu. 

• BUREAU 13 (GAMETEK) 

Bureau 1 3 est sans doute le premier jeu d'aventure 
lineaire en 3D qui vous propose d'incarner plusieurs 
personnages aux competences variees. Du coup, on 
a mis la dose : pour voir une demo tournante de hi 
tro, passez par le repertoire Burl 3 et faites Demo ; 
pour lancer le jeu, entrez dans le dossier B13 et 
faites Bl 3 ; pour jouer, utilisez votre souris. Une der- 
niere precision : il vous faudra de la memoire EMS. 

• CASINO TOURNAMENT 
(CAPSTONE) 

Un Black Jack en SVGA. Je rappelle les regies pour 
ceux qui n'auraient pas encore pratique ce classique 
des jeux de casino : votre main doit approcher les 
21 points sans jamais les depasser. L'Asvautl ou 
1 1 , les figures 1 et les autres cartes leur valeur no- 
minale. Pour perdre du ble, entrez dans le dossier 
Cas et tapez Demo. 

• DESCENT (INTERPLAY) 

Un jeu en 3D subjective dans lequel la liberte de 
mouvement est totale. Pour vous ebouriffer sur ce 



Vendre, acheter ou louer rapidement ?Les P. A. du 3615 GEN4 i 



jeu dement, pas d'autre solution que de creer un re- 
pertoire sur votre disque dur et d'y copier tous les 
fichiers du dossier Descent (6,7 Mo), puis de taper 
Setup et de suivre les instructions. 

• DOMINUS (US COLD) 

Consacre « meilleur jeu strategique de I'annee 
1 994 » ( ? ) par un mensuel americain, Dominus 
vous propose de defendre votre contree des inva- 
sions ennemies a I'aide de troupes et d' invocations. 
Jugez vous-meme de son interet en langant Do- 
miinst apartir du repertoire Dominus (25,5 Mo). Un 
detail : quand vous souhaiterez deplacer votre per- 
sonnage {un gros guerrier du chaos), maintenez la 
touche « Control » en utilisant la souris. Pour le res- 
te, tatonnez vous-meme. 

• DRUG WARS 
(AMERICAN LASER CAMES) 

Meme si les jeux dans lesquels deplacer la souris et 
cliquer sur tous les vilains patibuiaires qui se pre- 
sented vous plongent rapidement dans un ennui 
mortel, chaque soft d'A. L. G. est aussi une carica- 
' -ture souvent drole des series ou films du genre. Lan- 
cez Installs partir du dossier qui lui est consacre et 
vous assisterez a une demo tournante. En depla- 
gant delicatement le curseur en bas a gauche et en 
cliquant, vous accederez a un menu qui vous per- 
mettra meme de jouer. 

• EARTHSIEGE (SIERRA-ON-LINE) 

Etre aux commandes d'un Mechwarrior barde 
d'equipements meurtriers, ca vous dit ? John m'a 
raconte qu'apres trois heures de jeu, sa mere 
- Sarah O'Connor - avait surgi avec un fusil a pom- 
pe et detruit I'integralite de son equipement infor- 
matique en clamant qu'il ne sauverait surement pas 
le Monde en incarnant un mediant Terminator. De- 
puis Sarah est a I'asile et John a sombre dans la pe- 
tite delinquance. Dur ! Pour jouer, entrez dans le 
dossier Earth et tapez (tres fort) install. Ensuite, sui- 
■ vez les instructions. 

• FLASH TRAFFIC 

(TIME WARNER INTERACTIVE) 

Pour assister a une intervention musclee des agents 
du DEA, un organisme americain charge de lutter 
contre la drogue, passez par le dossier Flash et lan- 




A Rise Of Th0 Triad. 




A Bureau 13. 



cez Install. Si vous sortez de la demo de Drug War 
(voir plus haut), vous allez avoir tendance a cliquer 
partout. Calmez-vous, Flash Traffic est une demo 
tournante. 

• FORTRESS OF DR. RAD1AKI 
(MERIT STUDIO) 

Robots, ninjas, gros rats. . . Exterminez-moi tout ca 
a la batte de base-ball (au debut) ! FODR est un do- 
ne de Wolfenstein 3D. Passez dans le repertoire Ra- 
diaki puis faites install, ensuite lancez le jeu en ta- 
pant Radiak'i. -" 

• LAST BOUNTY HUNTER 
(AMERICAN LASER GAMES) 

Au regard des outlaws que vous aliez croiser dans 
ce prolongement urbain de Mad Dog MacCree : 
Bounty, c'est pas un gout de paradis ! Pour lancer 
la demo jouable de The Last Bounty Hunter, entrez 
dans le repertoire Bounty et tapez Install, interfa- 
ce est la meme que Drug War (voir plus haut). 

• PARAMOUNT 

Ceci n'est pas un jeu mais une interface vous per- 
mettant de voir les « bandes annonces » de Dust, 
Jump Raven et Skullcracker. Sous le gestionnaire de 
fichiers de Windows, entrez dans le dossier Para- 
moun et double-cliquez sur J-Demo. 

• RISE OF THE TRIAD 
(APOGEE/LOGITIME) 

Des mediants qui ont I'esquisse d'un debut de com- 
mencement d'intelligence et qui, au moindre coup 
de bazooka, dispersent leurs visceres sans comp- 
ter... Tout ca, c'est Rise OfThe Triad ! Le premier 
soft a offrir la perspective d'un apres-Doom exal- 
tant. Entrez dans le repertoire ROTT et faites Install, 
suivez les instructions et jouez ! 

• SLIPSTREAM 5000 
(GREMLIN INTERACTIVE) 

Le personnage qu'on vous demande d'incarner : un 
BenHurfuturiste I Plusieurs vaisseaux a grande Vi- 
tesse dotes de lasers et autres missiles, un canyon 
en boucle delimite par des falaises traversees de 
quelques tunnels . . . tous les ingredients d'une lut- 
te a mort sont reunis ! 

Pour vous decoiffer avec ce jeu speede, enfilez le 
dossier Slip5000 et lancez Install. 

• STARDUST 

(BLOOD HOUSE/SILMARILS) 

II y a plus de quinze ans, entre les legendaires Spa- 
ce Invaders et Pac-Man, apparaissait un jeu dans 
lequel vous deviez detruire des meteorites en lut- 
tant contre I'inertie : Asteroid. Pour les nostalgiques, 
voici la demo de Stardust, plus coloriee et variee 
que son ancetre. Pour jouer, allez dans le repertoi- 
re Stardust et tapez « Setup C : » (si votre disque dur 
est en C}. Ensuite, restez dans le repertoire du CD- 
Rom et lancez Stardust. 

• SUPERKARTS (VIRGIN I. E. ) 

Decidement, la vitesse regne en mattre dans ce CD- 
Rom cuvee 76. Avec Superkarts, vivez les sensa- 
tions « zauthentiques » des courses de kart. Entrez 
rapidement dans le repertoire Kart et faites Kart. At- 
tention ! Contrairement ace qu'indiquele messa- 
ge affiche, les controles sont les suivants ; 
Q = Avant, ; - Gauche, : - Droit, Spc = Turbo. 
Quand au freinage/marche arriere, a vous de le 

1 wm 
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trouver (non, c'est vrai, on va quand meme pas 
vous machertout le travail). 

• VIRTUA CHESS (TITUS) 

En tapant Vchess ou Titus a la racine de votre lec- 
teur de CD-Rom, vous pourrez decouvrirtoutes les 
fonctionnalit.es de ce puissant jeu d'echecs. Faites 
vite, car cette version demo est limitee a 23 coups. 
Pour mater, c'est un peu court. En revanche, pour 
vous faire mater, c'est amplement suffisant. 

SAUVEGARDES 

• WC3 (ELECTRONIC ARTS) 

Aucun executable dans ce repertoire mais plein 
de sauvegardes de Wing Commander III pour ac- 
ceder a tous les niveaux sans stress inutile. GEN4 
vous preserve ainsi de toute derive epileptique. 
Merci qui ? 

SHAREWARES 

• ALIEN CARNAGE 
(SUBZERO SOFTWARE/APOGEE) 

Jeu de plate-forme : vous devez sauver un Alien 
des griffes d'une princesse. Non, pardon. L'in- 
verse. Allez dans le so us- repertoire Sharewa- 
re\Alienet faites Install. 

• GOD OF THUNDER 
(SOFTWARE CREATIONS) 

Un soft a'mi-chemin entre I'adresse et I'aventure : 




A Virtua Chess. 




A Do minus. 



RCSPONSABILITCS 

La disquette et le CD orrt ete contro- 
les avec les derniers programmes 
anti-virus et aucun virus connu n'a 
ete detecte. 

Les programmes fournis ont ete 
testes sur plusieurs configurations 
standard. Cependant aucune ga- 
rantie ne peut etre donnee contra 
un dysfonctionnement eventuel, un 
queiconque dommage ou une per- 
te de donnees. GEN4 s'engage a 
echanger les disquettes et CD even- 
tuellement defectueux. Cet enga- 
gement n'est applicable qu'en cas 
de defaut physique sur la disquette 
etleCD. 

Tout CD ou disquette defectueux 
sufvant ce critere peut etre retour- 
ne en expliquant le dysfonctionne- 
ment et en fournissant ses coor- 
donnees completes a : 

GENERATION 4 

Service disquetle/CD-Rom 

5-7, rue Raspail 

93108 Montreuil Cedex 

Cette offre est valable jusqu'au 
15 mai 1995. 




votre Odin miniature balance son gros marteau a 
tous azimuts. Passez dans le sous-repertoire Sha- 
reware\God et lancez Got.exe. 

• HIGHWAY HUNTER 
(SAFARI SOFTWARE) 

On excellent shoot them up en scrolling diffe- 
rentiel : a bord d'une voiture futuriste, dezinguez 
tout ce qui se presente. Entrez dans le repertoire 
Hhuntet faites Start. 

• STAR TREK : GENERATIONS 
(PARAMOUNT PICTURES CORP.) 

Les Trekkies vont etre ravis, encore une demo qui 
leur deverse la musique du generique dans les 
trompes d'Eustache. II y a meme un mini-jeu inte- 
gre. Pour lancer STG dans le gestionnaire de fichiers 
Windows, passez par le repertoire StarTrek et lan- 
cez Trek.exe. 

LES DEMOS MAC 

C'est tellement facile d'installer ou de lancer 
un programme sous Mac que e'en est ecceu- 
rant. Parole d'autoexecbassiste. Faites glisser 
ou double-cliquez a partir du CD-Rom, cela 
fonctionnera. 

• ANOTHER WORLD 
(DELPHINE SOFTWARE) 

Le hit d'Eric Chahi sur votre beau Mac ! Apres I'in- 
tro, appuyez vite sur la touche Haut de votre clavier, 
sinon une enorme masse tentaculaire va vous di- 
gerer en mode express. Apres, il y aura des chenilles 
dont le poison est mortei. Etpuis... Et encore... 
Bonne chance quand meme ! 

• SIM TOWER (MAX1S) 

En avant premiere sur votre Mac 

Comme dans tous les « Sim », gestion d'empla- 

cements et de flux {de population et de brouzouf) 

sont au rendez-vous. Admirez les zoulies petites 

animations. 

PLEIN D'AUTRES 

Blood Bath (Under World), Buried in Time (US 
Gold), Dal'X (Mediagogo), SC Out (Inline Softwa- 
re), Warlords 2 (Strategic Study Group), Wrath Of 
The Gods (Mindscape)... 

SHAREWARES 

Pres de 50 Mo de sharewares : Blobbo, Eat My Pho- 
tons, Galaxy Ball 2, King's corner, Medieval Empi- 
re, Netherworld. . . tous peuvent etre lances a par- 
tir du CD-Rom ou installed sur votre disque dur. ■ 
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SOL CUTTER A UN VIRUS DANS LE CERVEAU . . . 
DEUX HEURES POUR LE DESAMORCER ... OU EXPLOSER ! 
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DISPONIBLE SUR CD-i EN VERSION FRANCAISE 






UN JEU QUI EXPLOSE... 
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JOUEZ AVEC SOL CUTTER SUR LE 36 68 09 68 
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Ne manquez pas ie mois prochain nos demos jouables exceptionnelles et surtout gratuites, 

grace au coupon present sur cette page. II suffit de cocher Ie format desire, 

d'y inscrire LISIBLEMENT vos coordonnees et de nous I'envoyer a I'adresse suivante : 

Disquette CEN4 N°77, 5-7 Rue Raspail, 93108 Montreuil Cedex. 

Et voila, vous recevez chez vous la demo pour votre machine, en moins d'un mois ! 




Flight Of The 
Amazon Queen 

Les jeux d'aventure sont rarement utilisables sous forme de disquette de de- 
monstration, mais Virgin et Renegade nous proposent tout Ie debut du jeu 
d'aventure de Binary Illusions, entierement traduit en francais ! 



Attention : toutes les disquettes sont certifiees 

sans virus, ayant ete controlees sur Ie Master, 

avant duplication et apres ! 



MAC : Shareware ou commercial ? 

Les jeux Mac sont malheureusement pour la plupart sur CD-Rom et il est diffi- 
cile de trouver des demos jouables tenant sur une disquette. Le mois dernier, 
on avait tout de meme reussi a vous proposer une demo jouable de Sim Tower, 
la derniere simulation de Maxis. Pour le mois prochain, on verra bien ! 

Amiga : Nouveaute ECTS 

Fifa Soccer le mois dernier, Sensible Golf toujours en attente et malgre le ra- 
ientissement des sorties sur Amiga, nous esperons bien vous rapporter des sur- 
prises du prochain salon ECTS qui se deroulera fin mars a Londres. 



Nous attirons votre attention sur le fait que les demos proposees sur les disquettes PC et Mac sont 
incluses sur le CD-Rom. II est done inutile de les commander si vo u s di sp osez d'un lecteur CD-Rom. 
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Bon a clecouper et a retourner a : 

GENERATION 4 

-DISQUETTE LECTEURS GRATUITE- 

5/7, RUE RASPAIL 

93108 MONTREUIL CEDEX 



Disquette 
avril 95 



Je vous prie de me retourner !a disquette graluite d'a vril 95 de 
'. Je note que pour recevoir cette disquette je dois 
envoyer le present bulletin affranchr avantje 30 avril 1995, le cachet 
de La Poste faisant foi. Je sais que je ne peux utiliser que ce 
document original pour commander la disquette de mon choix, 
aucune photocopie, reproduction ou demande sur papier libre ne 
sera prise en compte. Enfin, j'ai bien note que Generation 4 prend 
!es frais de port a sa charge et que ie fait de commander cette 
disquette, indissociabie du magazine, ne m'engage a aucun achat 
supplemental ni engagement d'aucune sorte. 
*Je prends note que la disquette est garantie sans virus. Elle me 
sera echangee jusqu'a la date indiquee sur ia disquette (30/04/95). 
Toute disquette qui vous parviendra hors delai ne sera pas 
echangee et ne me sera pas retournee ! 

'Je prends note que Generation 4 se reserve le droit de changer 
lecontenu de la disquette par rapport ace qui est annoncede 
facon previsionnelie dans le magazine. 



Pour recevoir 
GRATUITEMENT 



La disquette avril 95 



Nom : 

Prenom: 

Adresse: 

Code postal: 

Ville: 

Telephone : 

Pays: '. 

| C'est la premiere fois que je commande une disquette. 
FORMAT CHOISI: [ O c31/2 [^Ma 

(Un seul format par bulletin sous peine d'annuiation ! ) 
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DRL T AROM 

24, i venue ilu S Mai 1945 - 95842 Sarcelles Ccdex 
lil : (1)34.19.72.03 -Fax : (1) 34.19.42.36 
V elite uniquement par correspondance 



PACK DE 10 CDROM PC 



B5FOOi-iOI\YK\ 



210 F 

H-n^wrdcpnUe K> CDROM e«iv 
B Quesi V. Stellar 7. Man of tin 
Id tost book. Best til' Mcdif 
d Alias. PC Karaoke Classics 
'CDROMs. PC Animation Fcsti 



OS FOOT-I0PAK Vol. 2 210 F 

La suite (In vol. 1 en mi accordion Jo 10 CD : 
Microsoft's Multimedia Jumpstart, Rock 
Rap'n Roll, Sherlock Holmes, Paramount 
Movie .Selecl, PC Karaoke , Space Quest 4, 
Home Medical Advisor, Arts & Letters 
\Varbirds,Fari1asia's2<IIM)F..ii1s, Battle Chess. 




CREATURE SHOCK VF 299 F 

DESCENT 299 F 

MAGIC CARPET VF 289 F 

NOVASTORM NF 259 F 

RISE OF THE ROBOTS 195 F 

SYSTEM SHOCK VF 299 F 



New Machine 6 PAR : 385 F 



6 CDROM de charme du celebre ecliteur NEW MACHINE : 
INSATIABLE - BIKER BABES - LEGEND 4 - A TASTE OF 
EROTICA - DIGITAL DANCING - LEGEND OF PORN 2 

U pack esl consider* coninio mi CDROM pour ['ofrre CDROM grnliiil ci-dc-ssous. 



IH EXCEPTIONNEL !!> 

Pour toute commando de 3 CDROM de Charme au choix dans 
la liste ci-desspus, DELTAROM vous offre un CDROM d'une 
valeur de 85 F parmi : Beach Girl - Crowberry - Henpecking 
La Traviata- Men's Club -Sakura -Sakura3-Taboo. 
Composez et indiquez votre choix sur le bon de commande ! 



PC CDROM CHARME 

RfservS aux Adultes 



CDROM VIVID PC et MAC 



101 Sc\ Positions (2 vol) 

best of vivid 

blind spot 

blonde. iusiice 

busting out 

girls doing girls 

GIRI SOI VIVID (2 vol)... 

EE WOMAN 

IMMOKIVI IIIMKIS 

IXT1MATI. IOI KNIY 

LEGEND Ol K AM \N1 I k 
MASK 

MYS'fioi i: of orient 
wysitqi i 01 orient? 

NI W 1 0\ EKS 

P\kl ()k(.\MI s 

KM OI II REI K \sl I) 

v| \ 

-II \M\ WINDOWS 

• IN ( IAIN 

mi sw \p i»o 



22(1 F/vol 

220 F 

148 F 

148 F 

190 I 

148K 

1 4111- /vol 
MSI 

MSI 

148 F 

\... I 'JO I- 

US I 

191) I' 

14X1 

MSI 

MS I 

2411 I 

MX I 

I4S I 

MSI 

MS I 



NIGHT TRIPS (2 Vol.) 245 F/vol 

NIGHT WATCH I on II 290 F/vol 

PUT IN GERE 225 F 

SECRETS 225 F 

SEXUAL OBSESSION 219 1 

SI A MORE Bll ITS 360 F 

SINFULLY YOURS 221 F 

SI KMRGIRl 195 F 

WACS 195 F 

WEEKEND AT ERNIES 229 1 

WOMEN WHO LOVE MEN... 235 I 



PC CDROM I'liolns 



PC rllliOM \i,)r.i> l v ItM.rnClils 



HIM (II DK.II M Nl< .... 
HKOlm R \NI) SIS 1 1 k 
( \MP DOl lil I. 

1 1 1 ix i ni ri inch i: 

digitu si di c iion . 

tinm i \i N»in 

Sri wi mm mini: 

I mmiuiurllt \ml I'livnils 

I NI) \m;i k| |) 

I RAI GIRI DOUBLE DD.. 

c. iris, GMIs.Girls. Girls 

ERADl WION FROM F.I . 

HIDDEN OBSESSIONS 

M\IN SI REFT U.S.A 

NI \KKII1) WOMAN 

MODEL Will 



. 259 I 
.224 I 
. 2S5 I 
.219 F 

. 195 I 

. '.Oil I 
.. 259 I 
210 I 
. 2.1'l I 
. 195 I 
.. 225 E 
.. 245 I 
.219 1' 



ADULT. PAL \TE 225 F 

AMEBIC AN GIRLS (2vol) 225 F/vol 

ANIMATED LUST S5 F 

ASIAN PALATE 240 E 

BEAUTIES BODACIOUS 165 F 

BLONDE BOMBSHELLS 225 F 

HOD AGIO! S BEAUTIES 270 F 

(AIM OKNTA BEAUTIES 2"0 E 

CRIME OE I ACREME 225 E 

DNNVNIK El OWERS 85 F 

EXPOSE 229 1 

I 1 I'RAVIA'I V 

SAKURA 

SAKURA 3 

SOI I HERN BEA1 HIS 
WORLD'S BES I BUTTS 



. 85 F 
. 85 E 
.S5 F 
230 E 
119 1 



PC( DROM Videos 



HI M IICIRt 85 1 

< HOW HI kin 85 I 

I N lo\ VBI.E FIGHTERS 85 F 

111 Nl'l I KING S5 I- 

INSAIIABI.EWOMEN 85 E 

MEN'S! I t H 85 E 

MOVIES FOR THE NIGHT 75 E 

OBSESSIONS 85 E 

PEARL MOVIE 85 1 

PINK LADIES 75 F 

PRKI TV BABY 75 F 

SWEET SIMMER 75 E 

1 \HOO 85 F 



L 'EXPLOSION MULTIMEDIA EST LA ! fr 



Lecteurs CDROM, Cartes Sons 



Lecteur PANASONIC DV CR 562 B 860 F 

Lecteur CDROM MITSUMI 4xV 1490 F 

SoundBlaster 16 Value 675 F ■ jJWalL'LJaEI 



SoundBlaster 16 MCD + Micro.. 990 F 
SBlaster 16 MCD ASP + Micro .. 1190 F 
Carte KORG Wave Upgrade 870 F 



MLil68 3,5W 135 F 

MLi6914W 195 F 

SW30 25W 290 F 

SW10 80W 430 F 



JEUX PC CDROM 



10TH ANNIVERSARY 255 F 

7TH GUEST 145 F 

ACES OVER PACIFIC 230 F 

AEGIS GUARDIAN 245 F 

ALL NEW LEMMINGS NF 275 F 

COMMANCHE 295 F 

COMMANDER BLOOD 299 F 

CRITICAL PATH 95 F 

CYBER1A NF 335 F 

CYCLEMANIA 275 F 

DARK FORCES 335 F 

DAWN PATROL NF 329 F 

DAY OF THE TENTACLE 175 F 

DOOM II 369 F 

DRAGON LORE VF 299 F 

DRAGON'S LAIR (MPEG) 345 F 

ECSTATICA NF 290 F 

FIFA SOCCER 269 F 

FLIGHT UNLIMITED 345 F 

GOBLINS 3 VF 245 F 

GRAND PRIX 225 F 

GIINSHIP 2000 145 F 

HELL NF 375 F 

INCA 2 1 75 F 

INDY 4 175 F 

INFERNO VF 375 F 

IRON HELIX 135 F 

KING QUEST 7 VF 325 F 

KYRANDIA 3 VF 229 F 

LANDS OF LORE VF 280 F 



LARRY COLLECTION 295 F 

LBA Little Big Adventure VF .. 335 F 
LEISURE SUIT LARRY VF .... 279 F 

MAD DOG MACCREE 145 F 

MAD DOG MACCREE 2 245 F 

MEGARACE 120 F 

MS GOLF 225 F 

MYST NF 329 F 

NASCAR RACING 225 F 

NOCTROPOLIS VO 345 F 

OSCAR NF 145 F 

OUTPOST VF 295 F 

PATRICIAN NF 145 F 

POLICE QUEST 4 VF 295 F 

QUANTUM GATE 95 F 

REBEL ASSAULT 230 F 

SAM & MAX VF 309 F 

SECRET Weapons Luftwaffe 75 F 

SPACE QUEST Collection 319 F 

STAR TREK 25th Anniversary 1 95 F 

STAR WAR CHESS 112 F 

SUPER ARCADE GAMES 195 F 

SUPER KARTS 335 F 

T.F.X 280 F 

THE HORDE 299 F 

THEME PARKVF 350 F 

UNDER KILLING MOON VF. 369 F 

US NAVY FIGHTERS NF 345 F 

VOYEUR VO 295 F 

WING COMMANDER III VO . 329 F 
WING COMMANDER III VF . 439 F 
WHO SHOT JOHNNY ROCK 240 F 



ATTENTION : Pour toute commande de 3 jeux, 

DELTAROM vous offre le CDROM KILLER GAMES 

contenant une panoplie de 50 jeux du DP sous DOS. 



VF : .leu en Francais avee notice Francais ou originale - NF : Notice Francais 



Commandez aussi par Minitel : 3615 DELTAROM 



l-X 



Bon dc Commande a expedier ou faxer a DELTAROM 
24, Avenue du 8 Mai 1945 - 95842 Sarcelles Cedex 

Tel : (1) 34.19.72.03 - Fax : (1) 34.19.42,36 GEN4 

Norn Prenom 

Adresse 

Code postal Ville Tel 

□ Je regie comptant par cheque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N D | | | 

Date d'expiration CB / □ Jecertifieetremajeur+ signature 

SIGNATURE (pour CDROM charme) 



t 



Reference 


Prix 






















Les envois son! effectues en Colissimo. p rt 

Forfail Port : 32 F pour les CDROM - 60F pour le materiel. 

CEE et DOM-TOM : 60 F pour 5 CDROM + 20 F pour Total 







LECOURRIERDU TEIGNARD 



Les possesseurs de 
Mac semblent se 
remettre doucement 
d'une longue 
lethargie, les guerres 
Amiga/PC sesont 
eteintes, les conseils 
et reactions au 
concept TVCD ont ce 
mois-ci noirci plus de 
papier que les 
deboires du Prince 
Charles dans la 
presse « specialisee » 
et quelques mini- 
tests ont ete envoyes 
par des lecteurs 
courageux (Trop ! II 
faut faire court, ce 
sont des MINI- 
tests ! ). 




Morceaux choisis 

• « D'abord je me presente, ]e 
suis poli moi - c'est pas comme 
les gens qui sonnent a nos 
portes - on me surnomme Trizo, 
abreviation deTrizogol, mais 
mon vrai nom c'est Antoine. » 
Le Teignard - Salut Trizo I 
(Ne jamais contrarierun fou 
furieux.) 

• « Alors merci d'avance de 
votre reponse rapide si vous ne 
voulez pas qu'un de vos f ideles 
lecteurs se retrouve a I'hopital 
psychiatrique le plus proche. . . » 
Le Teignard - Refuserais-tu de 
tenircompagnie a Trizo ? 
Ego'fste! 

• «(...) je uoulais, si ce n'est 
pas trop demander, que vous 
testiez plus de jeux sur un PC 
normal (... )» 

Le Teignard • Sur mon pote, on 
va demander aux editeurs 
d'arreter le CD-Rom pour toi. 




Les lecteurs 
eferent les gros 




GEN4, 

lien joue pour 
votre nouveau systeme de notation, 
vous au moins vous savez vous 
adapter. Je souhaiterais ici appuyer 
ce que vous dites dans le numero 
de Janvier. Vous avez en effet dit 
que vos tests etaient « trop » gros 
par rapport a la concurrence. Mais 
je pense (ou plutot nous pensons - 
je m'exprime au nom de beaucoup 
de lecteurs) que c'est au contraire la 
concurrence qui est « trop » mince 
au niveau des tests. Vous n'avez 
pas besoin de vous evaluer en fonc- 
tion d'autres magazines ! (C'est le 
comble I ) II est necessaire de faire 
des tests complets, vivants comme 
vous ies faites, On sent lorsqu'on 
les lit que vous etes passionnes. De 
plus, des textes longs et bien illus- 
tres sont desormais indispen 



sables, tant les jeux sont devenus 
riches. Si bien qu'il devient impos- 
sible de rendre compte du jeu aux 
lecteurs d'une facon sommaire. 
Vous avez aussi raison de dire que 
bon nombre de vos concurrents 
sombrent dans les critiques agres- 
sives. Dommage pour eux ! Mais 
cela est peut-etre du au fait de 
I'ampleur que prend le jeu dans ['In- 
dustrie. On a I'impression dans cer- 
tains magazines que le test devient 
industriel, au sens restrictif du mot, 
ou on teste parce qu'il faut tester, 
et cela sans plus de plaisir. En tout 
cas, j'espere que Generation 4 ne 
sombrera jamais dans ce genre de 
« deshumanisation », et que le ma- 
gazine restera tel qu'il estau niveau 
des tests et de I'ambiance. Rassu- 
rez-nous ! Et si elle n'est pas pu- 
biiee, veuillez garder cette lettre et 
la relire tousles six mois. 
K. Mathieu, Paris 
Cher Kevin, 

Merci (snif), merci pour tout (re- 
snif) ! Nous nous donnons beau- 
coup de mal pour conserver notre 
humour et notre fraicheur et ce n 'est 
pas toujours evident car certains 
membres de la redac commencent 
a serieusement s'encrouter (voire 
se momifier), Olivier par exemple, 
depuis qu'il assume de hautes tone- 
tions, passe plus de temps assis 
face a une assiette dans un resto 
chic des environs que de- 



D e m and«!csanciens = ^s , . 



pressimage. 



5/7 rue Raspail, 
Prtciselesnumeros.souhai 

ISSSfe- 

par numero. 




vant son Macintosh (Note d'Oiivier : 
Pour ton augmentation, c'est non I). 
Didier, pere de famille nombreuse, 
rattrape ses nuits blanches au bu- 
reau (sous le bureau pour etre 
exact). Stephane est le seul a s'in- 
vestira 100 % dans tout ce qu'il en- 
treprend, surtout depuis qu'il s'oc- 
cupe du supplement Charme de 
notre confrere CD-Loisirs (au grand 
dam de sa mie)... Les redacteurs, 
Eric et Thierry, sont de vrais glan- 
deurs qui jouent a Heretic en null 
modem tant qu'Olivier n'est pas a 
son bureau, quasiment toute la jour- 
nee done, Les pigistes (Bruno, Fred 
et Michel) passent plus de temps a 
quemander des tests qu'a tester. 
Fred, le premier maquettiste et Virgi- 
nie, la secretaire de redaction 
consacrent la majorite de leur temps 
a s'agresser verbalemenf avec une 
delectation ne pouvant que dissi- 
muler une affection inconsciente et 
partagee (Note des concernes : 
c'est trop subtile pour toi !).Com- 
ment, avec une telle equipe, avons- 
nous pu conserver un semblant de 
qualite ? Nul ne le salt. Peut-etre 
est-ce le fait de savoir que vous etes 
des dizaines de milliers a nous lire 
chaque mois avec assiduite ; alors 
on se sent un peu responsable. ■ 

GEM se fait 
son cine 

Messieurs, 

Fervent lecteur de Generation 4, je 
souhaiterais vous soumettre 
quelques propositions aimables 
avant de passer aux louanges : 

1 . En ce qui concerne le CD, il est in- 
teressant de noter que contraire- 
ment aux concurrents, on peuttirer 
quelque chose d'un tel support. J'ai- 
merais voir, dans votre chame tele 
sur CD, un reportage sur les sorties 
cinematographiques du mois avec 
deux ou trois bandes annonces. 

2. J'en ai ras le bol de voir toujours 
les memes mises en veilie de Win- 
dows et c'est pour cela que je vous 
supplie d'inserer au moins un eco- 
nomises d'ecran un peu cartoon, 
quelque peu delirant, bref un autre 
que ces vieux tracteurs rouilles. 

3. Pour les tests, une petite proposi- 
tion pour encore faire mieux, mais 
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3615 GEN4 : plus de 250 trues et astuces ! 



surtout pour se faire un meilleur avis, 
vous pourriez mettre deux testeurs 
par jeu, un jouant le sceptique gro- 
gnon et ['autre le joyeux optimiste. 
Si j'avais a critiquer, je ne pourrais le 
faire que de facon positive. Vos avis 
sur les jeux sont d'une tres grande 
objectivite, d'ailleurs certains de- 
vraient en prendre de la graine ! 
Votre CD est un modele du genre 
malgre sa primaute et I'idee de la 
bande annonce est merveilleuse. En 
ce qui concerne le nouveau format, 
il permet une lecture plus daire et 
espacee. Bref que des compliments, 
mais attention ne vous endormez 
pas sur vos lauriers, j'ai la plume fa- 
cile et la langue bien pendue. 
Esperant que cette lettre sera pu- 
bliee dans le prochain numero, en 
attendant je vous salue bien bas. 
E. Ruaudel, Rennes 
Tres cher Emmanuel, 
Quelle avalanche de compliments ! 
Grace a toi nous allons pouvoir ou- 
blier les vacances au ski qui, 
chaque annee, nous passent sous 
le nez ! Ton idee d'inclure des 
bandes annonces de films sur le 
CD nous avail effleuree comme en 
temoigne la presence de Stargate 
sur celui du N°75. La BA de Judge 
Dread (avec Stallone) devrait etre 
presente surle CD du mois etnous 
essayerons de nous en procurer re- 
gulierement, mals tu comprendras 
que cela necessite une masse de 
travail importanie et Tobtention de 
multiples autorisations (certaines 
administratives de surcrbit). II faudra 
done quelques mois avant de irou- 
ver regulierement des bandes an- 
nonces et peut-etre notre Journal du 
Cinema sur GEN4 Live. Pource qui 
est des mises en veille, pourquoi 
pas ?Je vais soumettre I'idee a Ste- 
phana en la faisant passer pour 
mienne (ca me vaudra peut-etre une 
promotion I). (Note d'Olivier : Ah 
non ! Ca, e'est mon boulot de faire 
passer les idees des autres pour les 
miennes ! ) Enfin pour les avis, 
I'idee est amusante mais ne corres- 
pond pas a notre but qui est de per- 
mettre au testeur de donner son opi- 
nion personnelle. Lorsqu'unjeu pro- 
voque des divergences d'opinions, 
un second avis est alors ajoute 
(Hell, Dark Forces, eta ) pour nuan- 
cer ou contredire celui du testeur. ■ 

A la rescousse 
du Mac 

SalutGEN4, 

J'ai vraiment ete decu que le TV CD 
ne soit pas sorti sur Mac {Oh ! Un 
lecteur qui possede un Mac}. Et 
meme si le CD est super, vous au- 
riez pu par exemple mettre la 



bande annonce de Stargate au for- 
mat Quick Time qui se lit aussi bien 
sur PC et sur Mac. Par ailleurs, 
I'idee de mettre une bande annon- 
ce etait excellente. J'ai cru com- 
prendre grace a une question du 
sondage que le CD contenait des 
sharewares pour PC : pourquoi ne 
pas en mettre pour Mac ? Ca nous 
donnerait I'impression que le CD 
est plein a craquer, ce qui est le cas 
cote PC. Je suis enfin satisfait par 
vos notes qui etaient vraiment trop 
elevees depuis des annees : des 
jeux horribles (VGA) atteignaient 
des sommets dans la note gra- 
phique. (...) Je pense que vous de- 
vriez consacrer plus de place aux 
tests des jeux Mac, meme les plus 
nuls, sans ca, les possesseurs de 
Mac n'acheteront pas votre revue 
si le CD ne les alleche pas (sauf 
moi, parce que je suis bete). II se- 
rait aussi tres interessant de faire 
des tests comparatifs entre diffe- 
rents jeux ou versions de jeux (ex. : 
Superfrog sur PC/Amiga, etc. ). 
Continuez a nous faire rire, vive 
GEN4, salut. 
0. Poncin, Manom 
Cher Olivier, 

Tes demandes ont du etre exau- 
cees tandis que tu ecrivais cette 
lettre ; II faut croire que nous 
sommes doues de divination (je 
vols... je vois Olivier... il est ac- 
tuellement assis devant une as- 
sietie remplie de petits toasts au 
foie gras qu'il deguste depuis une 
heure et demie), a moins que tu ne 
so/s telepathe. Le CD du numero 
75 comprend en effet une tonne 
de sharewares Mac et la part des 
demos Mac des CD a venir va 
augmenter regulierement. Pour ce 
qui est des bandes annonces, les 
prochaines devraient etre au for- 
mat Quick Time et on travaille sur 
une version Mac/PC de Remission 
GEN4 Live. II n'ya pas de favori- 
tisme PC au detriment des tests 
Mac ; certes nous privilegions les 
jeux orlginaux aux conversions, 
mais cela ne nous a pas empeche 
de consacrer quatre pages a Ga- 
briel Knight et Leisure Suit Larry 6. 
Concernant ton idee de tester des 
produits nuls sur plusieurs pages 
pour " caresser les possesseurs 
de Mac dans le sens du poil », elle 
suppose deux choses : que nous 
soyons suffisamment hypocrites et 
interesses pour avoir recours a de 
tels subterfuges et que les lecteurs 
soient suffisamment stupides pour 
ne pas debusquer le stratageme. . . 
Nous preferons done ignorer ton 
" conseil " et continuer d'attribuer 
des pages de tests en fonction du 
produit et non de la machine. Sans 
rancune. ■ 




BonjouramiTeignard I 
Je m'excuse de te deranger dans ton 
humble travail, mais j'ai ete particu- 
lierement outre par un article paru 
dans votre numero 74, page 30. 
Mais voyons d'abord les remarques 
a propos de votre magazine. 

- Jeletrouve super ! 

- Le CD mensuel est une bonne ini- 
tiative, mais je pense que vous de- 
vriez integrer au CD un menu de 
choix de jeux plus pratique et qui 
fonctionne pour toutes les configu- 
rations. 

- Tout le reste est excellent, conti- 
nuez comme cela ! 

Revenons maintenant a ce fameux 
article, intitule « La lecon de Don- 
key ». Qui a ose comparer le gran- 
diose Wing Commander III a Don- 
key Kong Country ? C'est de la pro- 
vocation pour les fans des W. 
Commander. D'ailleurs, ce n'est 
meme pas comparable. Je possede 
WC3 et j'ai pu jouer a DKC a de 
nombreuses reprises. Donkey m'a 
plu, mais c'est quand meme un jeu 
« banal ». WC3 m'a emmene la oil 
aucun jeu ne m'avait emmene : nor- 
mal, c'est le meilleur jeu du mo- 
ment. (...) II semble qu'un horrible 
consoleux se soit infiltre dans le 
mag. Cette action desesperee re- 
vient a comparer une planete a un 
atome ! 

Mes sentiments les plus sinceres, 
A. Royer 
Cher Alexandre, 

Merci pour tes compliments (le 
menu pour I'lnstallation des demos 
sera present pour le CD de ce nu- 
mero ou du prochain), pour le reste 
je te laisse avec Thierry, Tauteur de 
la « Lecon » 

Thierry : "Horrible consoleux"... II 
y a des mois qui font mal, tres mal 
meme. Je ne suis pas reeliement 
anti-console (loin de la en fait), 
maisje I'ai ete suffisamment long- 
temps (durant ma periode pro- 
Amiga, soit plus de deux ans) pour 
qu'une telle insulte reveille de 
vieilles rancceurs. Sache que fob- 



jectif de « La Lecon a n 'etait PAS de 
comparer DKC a WingCo3 (on ne 
compare pas des jeux toumant sur 
des machines respectivement a 
6/900 et 8/10000 Frs !), mais sim- 
plement de mettre I'accent sur la 
necessite d'exploiter une machine a 
fond. J'aurais pu, a la place de 
DKC, prendre AB2 Tower Assauli 
sur A500 comme exemple, tum'au- 
rais alors surnomme ™ Affreux Ami- 
ga'i'ste » ? Comme tout le mondeje 
suppose, j'apprecie qu'on pousse 
ma machine clans ses derniers re- 
tranchements, j'en tire une sorte de 
satisfaction personnelle. Les jeux 
Amiga et SNES ont su evoluer, les 
jeux PC eux ne progressent pas, ils 
se dopent au Mhz. Mon 486DX33 
ne me permet plus de jouer aux 
derniers hits (Magic Carpet, Under 
a killing Moon et. . . WingCoS), ima- 
gine ma deception I En ce qui 
concerne le choix de DKC comme 
exemple, j'avoue simplement ado- 
rer ce jeu (je I'ai termin6 a 
101%!). U 

Adieu les Micros ! 




Tres cher GEN4, 

Je suis desole de vous apprendre 
que je ne renouvellerai pas mon 
abonnement. Cela n'est pas du a la 
qualite incontestable de votre ma- 
gazine, mais au manque d'interet 
que j'eprouve pour I'univers ludique 
micro. En effet, j'aime les jeux d'ac- 
tion, de combat, que jamais un PC 
ne reproduira correctement, non a 
cause de ses capacites mais a cause 
du manque d'optimisation et de fi- 
nition des logiciels PC. Les pro- 
grammeurs ne comptent que sur la 
montee en puissance des machines 
(NDT : Tiens, tiens, c'est Thierry qui 
va etre heureux... Cf. lettre prece- 
dente). Nous ne sommes pas des 
vaches a lait ! De plus, ce qui fait la 
force des consoles c'est la jouabili- 
te, la longevite, I'interet d'un jeu de 
combat, ce qu'on ne peut retrouver 
sur PC avec un joystick deux bou- 
tons. « Consoles », voila le mot est 
dit, ayant vendu mon Amiga et de- 
laissant le PC, je me tourne desor- 
mais vers la PlayStation de Sony, 
machine qui n'est pas et ne sera 
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jamais traitee dans vos colonnes 
« micro ». Voila le reproche : com- 
ment parler objectivement et juger 
de I'univers du jeu video, en escamo- 
tant une partie : les consoles ? Sur- 
tout que la disparition des consoles 
de GEN4 n'est qu'une operation fi- 
nancier destinee a la multiplication 
de magazines hyper specialises sans 
saveur. « On separe les consoles et 
les micros, et on vend deuxfois plus 
de magazines ». La aussi on nous 
traite comme des vaches a !ait. Avoir 
une information plus generate 
semble impossible a peu de frais, je 
metournerai done vers un magazine 
specialise qui parlera de ma console 
(CD Consoles de temps en temps, 
peut-etre). A defaut de tout savoir, je 
limiterai au moins les frais ! Bonne 
continuation et regardez bien vos di- 
rigeants s'en mettre plein les poches 
sur notre dos, 
F. Pechard, La Defense. 
P. S. : Critique constructive, agran- 
dissez la rubrique Courrier des Lec- 
teurs : e'est Tame d'un magazine. 
P. P. S. : Michel Houng disjoncte. 
Samurai Shodown sur 3DO est 
rate : I'animation est completement 
saccadee meme sur une FZ-10 
60Herz. Comment ose-t-il mettre 
« 17 » avec la nouvelle notation ? 
SFII Turbo a la meme note, mais lui 
est fluideau moins. 
P. P. P. S, : Generation 4 etait un 
journal avant-gardiste, il avait mis a 
la poubelle les 8 bits, eh bien, il ne 
devrait se consacrer qu'aux 32 bits 
et plus (consoles et micro) sinon ce 
sera un journal PC, Mac et 3DO : un 
futur « Tilt », GEN4 ne merite plus 
son nom. 

Cher F (rederic ? emand ?), 
Avant tout, merci pour ton honnete- 
te et sache que nous sommes de- 
sole d'apprendre qu'en quittant 
I'univers micro, tu nous abandonnes 
aussi (et que done tu ne Uras jamais 
cette reponse). Je tiens a commen- 
cer par reagir a ton anaiyse acerbe 
de la disparition des consoles de 
GEN4 ainsi qu'a ton complexe 
« vache a iait » Rassure-toi, lorsque 
nous avons decide de ne plus parler 
des consoles, Tobjectif n'etait pas 
de te nuire (et encore moins de te 
trahir) mais de repondre au desir de 
la majorite des lecteurs. Car il etait 
bien evldemment impossible de 
traiter en profondeur tous les pro- 
duits micro/console. Nous aurions 
du nous contenter de les survoler. 
Nul besoin d'etre analyste commer- 
cial pour savoir qu'un magazine de 
haute'Voitige Unit un jour ou I'autre 
par toucher le fond. La finaiite de 
GEN4 est tout de mime d'etre lu 
par un maximum de personnes, il 
fallait done choisir, . . e'est chose 
faite (depuis deja quelques annees 



d'ailieurs). Pourtant, nous ne nous 
desinteressons pas des jeux 
consoles (Cf. les News Console) et 
la proximite des redactions de mags 
consoles nous permet de suivre 
revolution des jeux et des ma- 
chines. Notre " objectivite » ne peut 
par consequent etre mise en cause. 
Cependani il s'avere quejusqu'a 
maintenant les jeux micros et 
consoles etaient foncierement diffe- 
rents et s'adressaient a deux pu- 
blics distincts : I'unjeune, I'autre 
plus mur. Les personnes s'interes- 
sant aussi bien auxjeux de combat 
(comme toi) qu'aux jeux de role 
possedaient souvent un Amiga ou 
un quelconque micro accompagne 
d'une console. Cette distinction 
tend maintenant a s'estomper avec 
les consoles CD comme la 3DO ou 
les prochaines PlayStation et Sa- 
turn. Meme la logitheque PC de- 
vient plus arcade avec des produits 
de quaiite (souvent sharewares) 
comme Doom, Raptor ou One Must 
Fall. Ce rapprochement risque done 
de poser un dilemne a pas mal de 
joueurs. Le micro restera toujours a 
part puisque son utilisation ne se 
cantonne pas au jeu, mais touche 
aussi la creation, I'apprentissage et 
le travail. Toutes les tentatives de 
faire d'une console un pseudo- 
micro se sont soldees par un echec. 
En revanche, le vrai probleme, que 
tu as fort justement souleve, touche 
le prix d'une configuration PC. Si un 
386 suffit pour travailler, il faut un 
486DX2-66 pourjouer et un Pen- 
tium 90 pour avoir acces aux pro- 
duits les plus gourmands. Les edi- 
teurs a force de pousser vers le haut 
marglnalisent I'univers micro iu- 
dique, e'est un risque et la fin 95 
avec la sortie des nouvelles 
consoles (dont le prix avoisinera 
3 000 Frs) risque d'etre marquee 
par une redistribution des cartes. 
Heureusement beaucoup de deve- 
loppeurs prennent conscience de 
cette situation et commencent (dou- 
cement) a tenir compte de votre 
portefeuilte. Pas de panique done. 
L 'arrivee des nouvelles consoles 
sera de toute maniere positive pour 
les possesseurs de micro qui ver- 
ront le prix des jeux CD-Rom dimi- 
nuer pour se mettre au niveau de 
ceux des nouvelles consoles 
(300/400 Frs). Toujours pour une 
raison de mise a niveau, leur quaiite 
devrait aussi augmenter (la jouabili- 
te surtout), Et si la majorite des edi- 
teurs micros s'interessent de pres 
aux nouvelles consoles, leurs alter- 
egos commencent a « zyeuter » vers 
le CD-Rom PC (exemple : Namco 
s'apprite a adapter Ridge Racer). 
Les cycles Micro-Console ont fait 
couler beaucoup d'encre et conti- 



nueront encore a en faire couler. Le 
milieu dujeu video peut etre qualifie 
de " biologique » (vous ne le saviez 
pas ?). II ne cesse de se transfor- 
mer, de croitre et d'evoluer, ce qui 
contribue a le rendre passionnant ! 
J'espere ne pas avoir ete trop dog- 
matique, pour ce qui est de tes PS : 
le courrier est dorenavant sur trois 
pages, I'animation de Samurai Sho- 
down n'est nuliement saccadee (at- 
tention F, i'epilepsie te guette) et 
GEN4 n'a aucunement pour voca- 
tion d'etre le futur Tilt, je pense avoir 
suffisamment explique les raisons 
de Tabsence des consoles de nos 
pages. ■ 

Les editeurs 
au piloris 

5alutGEN4, 

(...) En ce qui concerne le debat sur 

les prix des CD-Rom, ma position est 

partagee. 

1 . Le Developpement : s'i! est vrai 
que les developpements sont plus 
longs done plus chers, il est faux de 
dire que le materiel de developpe- 
ment est plus onereux : acheter des 
Pentium ou des PowerPC ne revient 
pas plus cher que d'acheter un DX2 il 
y a deux ans. De meme, aujourd'hui, 
on voit de plus en plus de superpro- 
ductions cinematographiques a la 
place du jeu. A quand ie retour aux 
valeurs traditionnelles et aux an- 
ciensjeuxd'action, shoot'em up, a la 
duree de vie beaucoup plus longue. 

2. Le Piratage : s'il est vrai qu'on ne 
peut pirater un CD-Rom actuelle- 
ment, il sera possible de le faire dans 
un an ou deux, lorsque le prix sera 
suppose reduit. En effet, aujourd'hui 
il faudrait depenser 1 5 a 20 000 F 



pour un petit graveur + environ 
1 00 F pour un disque vide, ce qui se- 
rait loin d'etre rentable, mais que se 
passera-t-il plus tard ? II faudrait re- 
dtirre des maintenant les prix afin 
d'encourager I'achat du jeu et de- 
courager la sortie des graveurs qui 
risquent de donner une nouvelle oc- 
casion aux editeurs pour conserver 
leurs prix. 

3. Le Pare Installe : le nombre de lec- 
teurs est en constante augmentation 
et ce depuis plus d'un an, pourtant, 
on n'a toujours pas vu de baisse si- 
gnificative. De plus, les editeurs in- 
voquent un surcout important du a 
la traduction. Personnellement, je 
prefererais avoir des logiciels en ver- 
sion anglaise mais beaucoup moins 
chers. Une autre solution serait peut- 
etre de sous-titrer le jeu en une dizai- 
ne de langues des la conception et le 
joueur pourrait choisir dans un menu 
la langue souhaitee (cela est deja 
possible dans quelques jeux). Dans 
I'attente d'une reponse. 
B. Blondeau, Auxonne (21) 
Cher Bruno, 

Ta reaction a propos du Forum Edi- 
teurs du N°74 est interessante sur- 
tout sur ie deuxieme point et le 
debut du troisieme qui se passe de 
commentaires, mais aussi, peu fon- 
dee sur le premier et la fin du troi- 
sieme. Par materiel onereux, les 
editeurs entendaient « stations Sili- 
con Graphics » et non Pentium 90, 
leur prix est un peu plus eleve que 
celui des 486DX2-66 d'iiya deux 
ans : entre 40 000 (config mini- 
mum sans ecran) et 300 000 
francs I Pour ce qui est des traduc- 
tions, sache que les anglophobes 
courent les rues et que certains oc- 
cupent meme de hautes fonctions 
au gouvernement ! Alors. . . ■ 
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• Concernant les disquettes demos 
defectueuses, ecrivez a Generation 4 
en mentionnant sur la lettre : Disquette 
GEN4 defectueuse (essentie! ! ). 
La disquette incriminee devra etre ren- 
voyee avec une petite note explicative. 
II existe aussi une ligne speciale aux 
numeros : 16 (1) 49 88 63 90 ou 
16(1)49886370. 

• Vous etes coince dans un jeu ? N'appelez ni n'ecrivez a la redac- 
tion, parce que Ton ne vous repondra pas (ou alors on sort un 
GEN4 tous les trois mois) mais tentez plutot votre chance au 361 5 
GEN4 ou au numero de telephone suivant : 36 70 53 89. Sachez 
que certains editeurs possedent aussi un service « sauvetage ». 
Renseignez-vous en dernier recours ou prenez votre mal en pa- 
tience jusqu'a la publication d'une solution dans GEN4. 

• Derniere precision : envoyer des timbres ne changera rien. 
Si on peut acheter un redacteur en chef (initiates : 0. C. ), 

on n'achete pas le Teignard ! (Note d'Olivier : N'hesitez pas a 
m'acheter, j'ai mes impots a payer moi ! ) 
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SUPERKARTS : une course de karting explosive, 

trepidante et eprouvante. 

SUPERKARTS : la plus epoustouflante des simulations 

de conduite disponibles sur CD Rom PC. 
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Une Medialab sauce 
piquante siouplalt 



En partant du principe qu'un tiers de 
leurs abonnes possede une console i 
de jeu et 30 % un micro, Canal + 
s'apprete a lancer un nouveau jeu via le 
telephone, suivant ainsi les traces de 
France 3 et d'Hugo Delire (qui devait sans 
doute une bonne partie de son audience 
au decollete de Karen Cheryl ! ). Depuis 
une vingtaine de jours {depuis le 6 mars 
pour les mordus d'exactitude), Pizzarollo 
occupe I'antenne sept minutes durant, du 
lundi au vendredi, a partir de 1 8h30 en 
clair et sur ia chaine des Guignois. Le jeu 
a ete concu pour les jeunes d'environ 1 5 
ans. Pour mieux les toucher, les auteurs 
ont decide de simuler un univers leur 
etant familier : vous etes done un livreur 
de pizza (I'archetype du petit job) qui doit 
traverser trois decors differents (ville, me- 
tro, cirque) pour livrer a temps {en moins 
d'1 mn30s) sa marchandise demarquee. 
Vous avez le choix entre trois person- 
nages d'aspect physique different mais 
aux performances identiques. Pizzarollo 
oppose done deux telespectateurs confor- 
tablement installes chez eux. Chacun leur 



tour, ils prendront les commandes d'un 
scooter en tentant de memoriser le 
meilleur parcours possible, a ['apparition 
de la carte, avant d'eviter toutes sortes 
d'obstacles comme des pietons, des lam- 
padaires, des portes ouvertes de vehi- 
cules en station nement, etc. Une ville en- 
tiere a ainsi ete simulee sur Silicon Gra- 
phics {station Indigo pour le son et Onyx 
RE2 4 processeurs pour les graphismes). 
Malheureusement, le temps de retard oc- 
casionne par la transmission de l'image 
video entraine un certain manque de 
jouabilite et prendre un virage correcte- 
ment demande autant de chance que 
d'anticipation. Le jeu est entierement en 
3D temps reel toumant a 25/30 images 
parseconde ; la fluidite est done correcte 
meme si on peut constater quelques de- 
crochages lors des virages. D'apres ses 
auteurs {repondant collectivement au 
nom de Medialab), Pizzarollo aurait 
« cinq ans d'avance sur les jeux video ac- 
tuels «... Nous avons done decide de les 
abonner a GEN4, la disillusion risque 
d'etre rude mais benefique aussi ! • 



LES IMAGES 

QUI RENDENT FOU 



Fou et aveugle. Les 
stereogrammes 
sont des images 
« magiques » qui n'ap- 
paraitront qu'a I'ceil 
aguerri. Souvent sur 
des fonds de cou leurs, 
des images ou des 
mots se succedent et 
se chevauchent pour 
creer une impression 
de profondeur et un 
rendu tridimensionnel. 
« Images magiques » 
edite par Sybex est un album d'une 
cinquantaine de pages consacre a la 
comprehension et a la realisation des 
stereogrammes. Cet ouvrage est ac- 
compagne d'un CD (60 Mo de don- 
nees) et d'une disquette (720 Ko) 
comprenant le programme RD- 
Sdraw 2.1 , fourni pour satisf aire votre 
esprit creatif, ainsi que de nombreux 
exemples pour apprehender ce qui 
constitue d'ores et deja une mode 'In- 
ternationale, • 




LES RISQUES 
DU METIER 

D idler Latil a ecrase, lamine, 
broye, detruit, pulverise Syl- 
vester Stallone dans un combat 
brefmaissanglant Cetaita 
Heretic en reseau lors du der- 
nier CES de Las Vegas. Sachan t 
que Rambo estmauvals 
joueur, renversez la premiere 
phrase pour obtentr le score 
final. Reponse : trois semaines 
d'bospitalisatlon pour la mas- 
cotte de GEN4. De son caisson 
a oxygene, il nous confle : 
« fe n 'aural pas du rifaner a 
30-0,faadul'enerfe».9 



WARCRAFT 
MAC 

Le genial jeu de 
strategie developpe 
par Blizzard pour le 
compte d'lnterplay est en 
effet annonce pour cette 
automne sur Macintosh. 
Rappelons tout de meme 
que ce jeu permet a un ou 
deuxjoueurs de participer 
a divers scenarios dans 
lesquels I'utilisateurdoit 
gerer une tribu (humaine 
ou orque) en 
confrontation avec un 
adversaire, joue par 
I'ordinateur ou par un 
autre joueur. Se deroulant 
en temps reel, ils'agitde 
veritables defis, oil magie, 
combats et gestions de 
villages riment avec 
strategie, ruse et crises 
de nerfs ! • 
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Toofes les soluces pour toutes les machines : 3615 GEN4 J 



US Gold 

aime 
Doom 
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Nooon ! Pas Body 
Count2!Raaaah! 
Mais non, mais nonje 
safe que le titre de cette 
News peut porter a 
confusion mais son 
propos n'est pas 
d'annoncer la suite du 
desastreux BC, mais la 
distribution de la version 
complete de Rise Of The 
Triadparla filiate 
francaise de I'editeur. 
Prevu courant mars sur 
PC et debut avril sur 
CD-Rom PC, lejeu est 
annonce aux environs 
de 300 Frs (on murmure 
319 Frs). • 



am ce second album, Cybersix alias 
| Adrian Seidelman, continue d'echapper 

a Von Reichter, son createur, mais se efe- 
mande ce qu 'est le sens de 
sa vie. Pour ceux qui n'ont 
pas lu le tome 1, Cybersix est 
un androide, seul rescape 
des cinq mille autres de son 
espece. Von Reichter veut 
i'eliminer. lejour, Cybersix 
est un homme, paisible pro- 
fesseur Adrian Seidelman. 
Devenue femme la nuit, elle 
se nourrit en sucantlesjugu- 
laires d'autres creatures : 
Techno, Type ou Idee Fixe. 
Sa vie n'est qu'une suite de 
tentatives pour echapper a 
une mort certaine. Cybersix, 
avec ses deux cents pages, 



CYBERSIX 





est un roman a lui seul. Le 
dessin en noiretblanclais- 
se la part belle a I'histoire. 
Mais, sans I'epuration de ce 
graphisme, I'histoire en se- 
rait moins passionnante. La 
boucle est bouciee pour 
notre plus grand plaisir. On 
attend avec impatience le 
troisieme tome. • 



(Carlos Meglid/Carlos Trillo ■ Vents d'Otiest) 



Les hooligans gagnent la Gironde ! 




Prevu en test pour le mois prochain, 
Warriors est le premier jeu de com- 
bat 1 00 % francais. Sur PC pour 
i'instant {une version PlayStation est en- 
visage^}, Atreid Concept nous propose 
pas moins de 1 personnages originaux 
(predator, sorcier africain haut de plus de 
2m, gladiateur, etc. ), avec en plus 
quelques personnages caches complete- 
ment delirants (n'oublions pas qu'Atreid 
est un editeur bordelais) comme un nain 
dejardin(sans 
doute apres 
que Didier leur 
ait rendu visi- 
te), une bunny 
et un super 
heros debile. 
Les anima- 
tions et les 
bmitages sont 
hilarants (les 



cris du nain sont impayables). En 
plus des persos secrets, I'editeur 
nous promet une tonne de cheat 
modes dont un mode Gore. 
Quatre type de vue sont propo- 
ses : en 3D {a la Virtua Fighter), 
vue de quart, en SVGA et la vue 
de profil classique. Les 12 decors 
de Warriors sont superbes, ani- 
rnes et proposent des interactions 
comme la possibilite de se sus- 
pends a un crochet ou de patau- 
ger dans I'eau ! La version CD- 
Rom comprendra 1 4 musiques re- 
solumentmodernes (tendance 
Hard Rock) d'une quaiite excep- 
tionneiie. Les personnages sont 
tous modelises en 3D etsembfent 
d'une maniabiiite au-dessus de 
tout soupcon. lis possedent tous 
au moins 3 coups speciaux et de 
nombreux enchainements. • 






LESENFANTS 
DUFUTUR 

Seion un sondage 
recent, les enfants 
issus de parents jouant 
auxjeux video ont un Ql 
superieur de 15 a 45% a 
la moyenne. Selon ce 
meme sondage, utiliser 
un joystick au moins une 
heure par jour developpe 
la coordination motrice, 
tandis que I'abus de 
souris, augmenterait la 
fertilite masculine de 
50 % I A savoir 
maintenant si ce resultat 
estcumulable... • 



VIRTUA CHESS, 
LETOURNOI 

Du27 marsau leravril 
I995,de14ha18h,ia 
FNAC Micro du boulevard St 
Germain ouvre ses portes aux 
amateurs d'echecs pour un 
grand toumoiau jeu Virtua 
Chess de Titus, teste dans ce 
numero. Didier a promis dene 
pas y participer, vousavez 
done une chance. Les elimina- 
toires sont accessibles a toute 
personne presente en tre le 27 
etle31 mars, la finale etant 
prevuele lerAvrii Toute per- 
sonne qualifiee pour la finale 
gagnera un exemplaire de Vir- 
tua Chess et les candidats 
vainqueurs du joueur profes- 
sionnel rencontre en finale 
partiront avec 500 Frs dejeux 
Titus et un bon d'achat FNAC 
de 500 Frs ! Comme on dit 
souvent : la ou ilya de I 'ar- 
gent, il 'y a du plaisir. • 



LAREDOUTE 
DE LAN 2000 



Tout le monde s'y met 
et apres avoir large- 
ment abuse des talents 
des tops modeles femi- 
nins et masujlins dans 
ses pages, La Redoute 
sortira au printemps son 
CD-Rom interactif So- 
mewhere, integrant une 
partiedu catalogue. 
Comme le dit le slogan: 
« Avec La Redoute, faites 
vos courses en I'an 
2000 ! ». • 




Generation h - avril 1995 



NEWS 



TEAM17SEDEBRIDE! 



PSYGNO 
AU FEMININ 

Prevu pour avril sur PC, 
She Queen Death Ma- 
chine {quel titre ! ) est un 
jeu a" action/plates-formes 
proche de Shadow Of The 
Beast, par son style mais 
non parsa realisation (wait, 
see and judge). Scrolling 
multidirectionnel, parallax 
sur hurt niveaux de profon- 
deur, boss de fin de niveau, 
armes multiples, sur papier 
tout y est. Attendons un ou 
deux mois pour juger de la 
jouabilite. • 




Si vousvous etes demande pour 
quelle raison Tower Assault ne por- 
tait pas le nom d'Alien Breed 3, en 
voici la raison : Team 17 gardaiten reser- 
ve le chiffre symbolique pour lui ajouter 
un« D»... Oui, vousavezbiensaisi ! 
Alien Breed 3D, annonce apres la sortie 
du premier numero de la saga, est enfin 
presente a la presse et les premieres 
images du jeu commencent a circuler. 
Prevu pour mai 95 sur toutes les ma- 
chines AGA (A1 200/4000/CD-32), AB3D 
est la reponse de Team 1 7 a ID Software, 



le Doom Amiga que tout le mon- 
de attendait. Specialiste des paris 
impossibles, I'editeur anglais ne 
semble pas pret de faire honte a 
sa reputation. Le jeu est en 3D 
texturee avec ombrage Gouraud. 
II peut se jouer a deux via un 
cable Null Modem et propose une 
ambiance a couper au couteau 
faisant honneur au film de Ridley 
Scott, auquel il emprunte son he- 
ros affame. Team 1 7 nous promet 
un jeu rapide sur un A1 200 de base dont 
les performances evolueronten fonction 
de votre machine. De nouvelles images 
de Pussies Galore, presentees en News du 
N°73, nous ont ete delivrees, en voici 
deux. Ce jeu de plates-formes, prevu pour 
avril sur A1 200 et CD-32, promet enorme- 
ment (50 images/s ! 64 couleurs ! ) et se 
propose de reinventer le genre. En re- 
vanche. Final Over prevu sur les machines 
AGA et CD-32 pour mars/avril risque d'in- 
teresser un public plus restraint puisqu'il 
s'agit d'une simulation de Cricket ! • 




SIM 
QUOTIDIEN 

Apogee va sortir 
prochainement un 
nouveau produit : 
Bleuark, un soft a la Doom 
en 3D subjective dans 
lequel vous vous incarnez 
vous-m&me dans la vie de 
tous les jours : reveil a 
tatons truffe de pieges 
sournois, douloureuse 
experience du bol de cafe" 
brulant renverse, epreuve 
du miroirdans la salle de 
bain (Vade Retro zombie- 
man !), automutitation 
involontaire au rasoir a 
main, etc. Le but : finir la 
journee sans sombrer 
dans une « maousse » 
depression. Cejeu 
s'annonce comme encore 
plus realiste et ignoble 
que tout ce que vous avez 
pu voirjusqu'a present. 
Pour vous donner un 
exemple, les effets des 
cuites hebdomadaires et 
de leurs lendemains 
nauseeux seront 
parfaitement « rendus •• a 
I'ecran. Les concepteurs 
ontjuge qu'une option 
« casque virtuel » etait 
totatement inutile... • 



Pourle - 
meilleur 
et Empire 



En plus de ('imminent Civil War passe en Preview et du 
Test de Dawn Patrol Amiga, Empire Interactive (deci- 
dement, apres Millenium, Gremlin et quantite d'autres, Em- 
pire devient interactif ! ) squatte aussi les News avec World 
Soccer - The Interactive Movie (CD-Rom PC/Fin mars) - 
une retrospective de toutes les coupes du monde de foot- 
ball de la premiere en 1930 a celle de 1994 aux USA. En 
plus d'etre une veri- 
table encyclopedic 
(1000 images, 150 





sequences FMV, etc ), WS vous permet de jouer... avec Empire 
Soccer (aTe ! ). Si vous aimez les jeux en images de synthese qui 
allient strategie, management et suspense, alors CyberJudas 
(CD-Rom PC/ Avril) est fait pour vous. Si en plus, la place de pre- 
sident du Monde vous tente, alors... Red Ghost (PC/Mai) vous 
propose un challenge plus modeste mais tout aussi dangereux : 
diriger une unite militaire armee specialisee dans les operations 
coups de poing a I'encontre des cartels de la drogue et autres ri- 
poux internationaux. Strategie sur cartes ou simulation en 3D 
Bitmap, vous avez le choix et I'opportunite. • 
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TOP MACHINE -IMMUTABLE 



48GDX4100 

r -- INTEL 

4 Mo 32 Bits. 

DD 540 Mo Fast IDE. 

Carte Controleur VLB 4 DD Fast IDE. 

'*« Carte video 1 Mo Cirrus logic 5429. 

Ecran 14" Pitch 0,28 NE. 

Clavier et souris 



486 DX2 66 

INTEL 

4 Mo 32 Bits. 

DD 420 Mo Fast IDE. 

Carte Controleur VLB 4 DD Fast IDE. 

Carte video 1 Mo Cirrus logic 5429. 

Ecran 14" Pitch 0,28 NE. 

Clavier et souris 



6990 F TTC 

EVOLUTION 

DET0UT486ENDX4 100 



ESPACE OKAZ 

>NARK REPREND ET VEND 

TOUT MATERIELS 
INFORMATIOUE ET JEUX 



ig Commander III 

= of the Triad 

is of the Deep 

^rcraft 

der Killing Moon 

gic Carpet 



Navy Fighte 
wdruff 



S990 r c 



PIECES DETACHEES 




Carte Mere Bivoltage 

Carte controleur Fast IDE VLB 


690 F 
149 F 


Carte Video 512 Ko 
Carte Video 1 Mo 5429 C.L 
Ram 4 Mo 


299 F 
690 F 
980 F 


Lecteur de disquette 
CPU DX 2 66 
CPUDX4100 


249 F 

990 F 

1590F 


Disque Dur 420 Mo 
Disque Dur 540 Mo 
DD extractible 


1190F 

1390 F 

129 F 


Ecran SVGA Trust 1390 F 
Ecran SVGA »„,, ,„,«*,« Trystar 1 790 F 
Clavier BTC 129F 
Souris Mitsumi 99 F 


Windows 3.11+ Dos 6.22 590 F 

Boite de Disquettes 29 F 

AmigarTste demandez Patrice!!! au 43576006 



OPTION MULTIMEDIA 

Enceintes 2x25 Watts 


290 F 


Enceintes 2x80 Watts 


390 F 


Carte Sound 16 Expert 


549 F 


Carte Soundwave 32+Cube Lite 


990 F 


Scanner Trust 256 niveau de gris 


449 F 


Scanner A4 Caul. 1 200 Dpi 


2990 F 


Scanner A4 Coul. 2400 Dpi 


4490 F 


Scanner ad main 400 Dpi 


1249 F 


Carte Tuner Pal 


1990 F 


Carte MPEG Video Master 


1990 F 


Cd Rom Double vitesse 


790 F 


Cd Rom Quadruple vitesse 


1490 F 


Flight Joy Saitek 


149 F 



■ COMMANDE. SHARK MICRO 45, rue d'Hauteville 7501 Paris 
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DESIGNATION (FfiAIS DE POBT : 40 F PAR POSTS) 



TOTAL A PAYER PORT INCLUS 
□ CHEQUE J MANDAT LETTRE 



NEW 




ARRIVEE EN FORCE 



On vous I'avait deja annonce, mais 
cela se confirme. Viacom (Block- 
buster, Paramount, MTV... ) prepare 3 
titres pour CD-Rom PC et Mac, prevus 
au printemps 95. Club Dead et The 
Tale Of Orpheo's Curse seront deux 
jeux d'aventure originaux. Le premier, 
cree par MTV, vous plonge dans une 
institution remplie de Cyber-drogues, 
soi-disant en cure de disintoxication, 
pour une aventure cyberpunk comme 
vous n'en avez jamais vecue. Le se- 
cond, plutot presente sous la forme 
d'un conte, fait tout de suite penser a 
Myst pour ce qui est de la realisation. 
Jump Raven, teste dans cenumero fait 
unpeu pale figure au milieu du lot • 



MOQSOFTflMffiVE 
SQNYLEFERA! 

L 'annonce de la collabora- 
tion entre Microsoft et 
Sony, dans le but de develop- 
per de nouvelles technologies 
pour les reseaux interactifs lar- 
ge bande, devrait rapidement 
aboutir a des annonces impor- 
tantes. tt L'electronique grand 
public et la micro-informatique 
sont deux inarches qui conver- 
gent I'un vers I' autre a grand 
pas » a declare Bill Gates tan- 
dis que son homologue chez 
Sony annoncait calmement 
que « Nos competences res- 
pectives vontse completer 
paiiaitement ». • 



TIME WARNER 

INTERACTIVE 

SURLEWEB 

Les surfers frangais 
seront ravis 
d'apprendre I'ouverture 
d'une page sur le 
Pathfinder, le site de 
Timer Warner sur WWW 
d'lnternet Informations, 
demos, concours, 
aides... • 



Le parcours d'US Gold 



Links, vous connaissez ? Et Links 386 CD ? Non ? Ne culpabilisez pas 
pourautant, voire connaissance dujeu video n'estpas remise en 
cause puisque le produit ne sort qu'a la fin du mois de mars auprix de 
290 Frs. Avec deux 
parcours suppiemen- 
taires et des gra- 
phismes toujours aussi 
proches de la realite 
(digitalisation oblige), 
le plus compiet des 
Links s'apprete une 
nouvelle fois a viderles 
Greens (les vrais). • 



COMICS NOUVELLE 
GENERATION 

Dark Horse vient tout juste 
de sortirdeux nouvelles 
BO, distributes par Cryo Inter- 
active, avec Hellboy et Gren- 
del. Mors que le premier me- 
lange ambiance lovecraftienne 
etsuperheros avecsucces, le 
second reprend le theme du 
guerrier eternel, hyper-violent 
et indestructible. Ilnes'agit 
malheureusement que d'ex- 
traits des ceuvres originales et 
chacune de ces BD se finit en 
queue depoisson, le lecteur 
restantsursa fin et attendant 
avec depit la suite des histoires 
(en maipour Hellboy). Malgre 
leur originalite, on peut regret- 
ter les dessins qui mettentas- 
sezpeuen valeur les situations 
et les personnages. Lespro- 
chaines sorties seront James 
Bond et Aliens. • 




Dynamix perdure 

Deux disquettes de scenario vont sortir respectivement pour Aces Of 
The Deep et pour Earthsiege. Pour le premier, le joueur decouvrira ain 
si un nouveau sous- 
marinallemanddetype 
XXI, avec de nouveaux 
scenarios dont la traver- 
ser dudetroitde Gibral- 
tar. Pour les passionnes 
de Metaltech, ce seront 
de nouveaux Hercs, deux 
pour les ennemisetun 
pour le joueur, avec de 
nouvelles armes, de nou- 
veaux terrains et une 
vingtainede scenarios 
inedits ! • 




.. breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... brev 



• Si la programmation Multimedia en Visual Basic vous passionne, Sybex vient d'editer specialement pour vous (oui, pour vous) un bou- 
quin de presque 700 pages (gloups) accompagne d'un CD pour moins de 200 francs • Si vous avez toujours rever de faire un jeu d'arcade, 
le livre de 600 pages : « Jeux d'arcade, Programmation en C » devrait vous y aider. Une disquette d'exemple est aussi fournie. Prix : 
1 68 Frs (bouquin compris) • Acclaim renforce sa collaboration avec Marvel, ce qui aboutira a la sortie de nombreux jeux prevus sur PC et 
bases sur les X Men, Serval, Spiderman ou Les 4 Fantastiques. 
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Coince dans unjeu 93615 GEN4 1 



DETENDEZ-VOUS 

On profite d'un peu de 
place dans la 
rubrique pour vous 
encourager vivement a 
decouvrir Ies talents 
caches d 'Andre Rocques, 
un des dirigeants de la 
societe Silmarils. 
Passionne de la scene, il 
joue en effet dans une 
piece de theatre, La 
Dispute de Marivaux (mis 
en scene de M. Bouttier), 
au theatre Espace Marais, 
22 rue Beautreuils, Paris 
IVeme, tous ies vendredis, 
samedis et dimanches 
(tel:48049155).AIors 
faites-vous plaisir et allez 
un peu vous relaxer. • 



Combats supersoniques 

Apres deux ans de developpement. Missions 
Studios est sur le point de larguer sur la Fran- 
ce son Jetfighter 3. Cette simulation de combats 
aeriens modernes vous plongera dans de nom- 
breuses missions aux quatre coins du monde. Of- 
frant une realisation exceptionnelle, Jetfighter 3 a 
surtout ete etudie pour offrir au joueur 
une jouabilite exemplaire. Pas besoin 
d'une centaine de touches pour diriger 
votre avion, Taction primant ici sur le 
reste. De meme, pas besoin d'un Pen- 
tium 90 pour obtenir une bonne Vitesse 
d'animation, un tres gros effort ayant 
ete realise sur la programmation (entie- 
rementen assembleur). Rapide, prenant 
et varie, Jetfighter 3 sera un des incon- 
tournables de ce debut d'annee. • 





GUERRE PAR MODEM 

La Russie faitun nouveau 
pas vers la democratie to- 
tale. Son president a decide 
d'ouvrir le systeme informa- 
tique de la Defense, via mo- 
dem, a tout dtoyen russe desi- 
reux de controler Ies mouve- 
ments strategiques et tactiques 
des armees du pays. Boris Eltsi- 
ne, mat remis de sa cirrhose du 
foie, ajustifie cette decision en 
affirmant « au regard de in- 
competence averee de nos ge- 
neraux etde I'actuelle disorga- 
nisation militaire de notre pays, 
je prefere donnerla main a mes 
concitoyens, ca va bordeliser 
secmais cela nepeutpas etre 
pire ». A noter cependant que 
Ies equipements nucleases se- 
ront exclus de cette mesure, 
ces derniers n'etant ni contro- 
les ni controlables. • 



GRAINESDESTARS? 



j' i 
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Les groupes de « Demo Maker » f rancais sont regu- 
lierement la source de bonnes surprises et ce mois- 
ci c'est Real Tech qui nous a fait parvenir une demo 
interessante d'un shoot' em up a scrolling horizontal du 
genre Project X. Retrouvez des le mois prochain une 
demo jouable d'un niveau sur le CD de GEN4 et void en 
attendant un ecran qui vous mettra I'eau a la bouche. • 



CHAQVEMOlSlOUIEL'ACWALnErROrESSlOMELLE 
^JESMWEO MICRO El CONSOLES 



t^^Hl 



NOUVEAUTES, SALONS, INTERVIEWS, 

ANALYSES DU MARCHE ET DES PRODUITS, 

HITS ET ECHOS... 



ABONNEMENT 1 AN : 100 Frs 
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L'apres Sonic en marche 

Panzer Dragoon... Daytona USA... Les groupies de Sega ne juraient depuis 
quelques mois que par ces deux produits, dont les photos d'ecran parent les pages 

de toute la presse console. Et voila qu'enf in Panzer Dragoon est disponible en 
import ! Verdict : ce shoot'em up en 3D texturee est une totale reussite ! Bluff ant ! 

PANZER DRAGOON 

Le Magic Carpet de Sega 



Enfin ! Sega tient son grand jeii Saturn. Apres 
un Virtua Fighter n'ayant satisfait que les ad- 
dicts du jeu d'arcade, la firme japonaise de- 
vance la PlayStation Sony avec un shoot'em 
up 3D a mi-chemin de Magic Carpet et Total Eclip- 
se sur 3DO. La difference essentielle entre le jeu 
Bullfrog et Panzer Dragoon tient a ce que le joueur 
suit un parcours precalcule (un ride}. Pas de juge- 
ment hatif ! Cette restriction ne fait pas de Panzer 
Dragoon un vulgaire Microcosm a dos de dragon 
et I'interactivite du jeu ne se resume pas a depla- 
cer un viseur. Loin de !a ! Vous avez la possibility 
de monter et descendre avec le dragon, de vous 
deplacer jusqu'a un certain point de droite 
a gauche, de zoomer et dezoomer sur votre mon- 
ture, et surtout de suivre les evolutions des enne- 
mis en tournant sur vous-meme avec les 
touches < L > et < R > du paddle ! Et tout ca sans 
que la maniabilite n'en soit affectee. Ce tir multi- 
directionnel vous donne 1'impression saisissante 
d'etre au cceur de Taction avec des ennemis fon- 
dant sur vous de toutes parts (un radar s'affiche 
dans un coin de I'ecran). Panzer Dragoon est done 
un shoot'em up pur et dur avec des ennemis in- 
nombrables et souvent tres originaux comme ces 



vers gigantesques 
jaillissant hors du 
sable avant de re- 
plonger en creant 
d'immenses gerbes 
{merci Frank Herbert), 
etc.Tousen3Dtextu- 
ree et dotes de cou- 
leurs chatoy antes, ils 
sont aussi superbe- 
ment animes. Les decors ne sont pas en reste au ni- 
veau des animations avec ces colonnes de pierre 
s'affaissantdansl'eauavotreapproche ! Ilsvarient 
aussi enormement d'episode en episode (sept en 
tout) : ocean, desert, foret, etc. Et meme a I'inte- 
rieur du niveau avec une incursion dans un palais 




ouunegrotte... N'oublions pas 
la superbe sequence d'introduc- W | 

tion qui dure au moins cinq minutes alors ilftl*^ 
que les heureux temoins de cette de- 
bauche d'images de synthese onttous jure qu'elle 
avait dure plus d'uneheure! ■ 



SENSIBLE SOCCER 

Enfin unbon jeu Jaguar! 




Pour une fois qu'une simulation de foot- 
ball micro n'est pas emasculee lors de 
sa conversion sur console, on ne pouvait 
pas passer a cote ! Car la jouabilite de la ver- 
sion Amiga est intacte, si on ne tient pas 
compte de la maniabiiite au paddle bien en- 
tendu, celle-ci etant toujours un probleme 
pour nous autres Joystickeux. Une conver- 
sion reussie done, si on oublie les capacites 
totalement inexplortees de la Jaguar. A part 
quelques nouveaux graphismes interme- 
diates et de nouvelles textures herbeuses, le 
jeu est strictement le meme. Pas de zooms 
en pagaille done, ni d'animations supple- 
mentaires, ni meme i'option management de 
la derniere version du jeu sur Amiga (World 
Of Soccer). ■ 



Accord • Jaguar 
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NEWS 



FLIPPER DELUXE 




Le grand specialiste des 
flippers, 21St Century, 
vient tout juste de sortir 
Pinbalt Fantasies Deluxe 
sur CD-Rom PC, avec huit 
flippers differents. 
Test le mois prochain ! 



Hicrovoitures 

Codemaster nous prepa- 
re une toute nouvelle 
mouturede Micro Ma- 
chines, sumommee Turbo 
Tournament. Ce jeii multi- 
joueurs, pouvant autoriser 
jusqu'a 4joueurs de s'amu- 
ser en meme temps, est une 
course de voitures vue du 
dessus. Si graph iquement, 
le produit n'est pas pret de 
tenir la route face aux 
grosses cylindrees du PC, 
son aspect de deft et son 
extreme jouabilite de- 
vraienten revanche lui as- 
surer un franc succes. • 




SAISONS VORACES 

Sonjiestun enfant capable de tuersans 
sourciller. Sartana, mere de toutes les ma- 
gies, I'a choisi pour reunifier les dam. S'il 
reussit, la guerre des dans cessera. En est-il 
capable ? Cet album est surtout base sur I'his- 
toire. Une histoire interminable quiprendpar- 
fois la place des dessins ! Le graphisme est 
tres complique : les planches component sou- 
vent de multiples details qui deviennent etouf- 
fants. Les couleurs, noir mele de rouge, d'ocre, 
de gris, sont aussi sombres que I'histoire. Tout 
cela rend Saisons Voraces incomprehensible a 
la premiere lecture. Cest le type meme d'al- 
bum a lire tranquillement et a retire pour en 
decouvrir les meandres. • 
(Le soleil des hups 3 - Arthur Qwak - 
Eric GratienA/ents d'Ouest) 




Shadowslayer 



Le savez-vous ? Nous ne 
sommes que les fruits d'une 
recolte sordide : la misere. Mela- 
nikus une entite supra malefique 
en est ('artisan, il est la cause de 
toutes les horreurs de notre 
monde. Norn a voue sa vie a le 
combattre. II tue toutes les per- 
sonnes possedees par Melani- 
kus... Cet album est superbe. 
Les planches passent de I'oran- 
ge au bleu outremer, du verdatre 
au rouge sang. Le graphisme 
passe des traits f lous, tortueux 
aux lignes droites, froides et 
seches. Certains dessins - en 
pleine page - sont terrifiants 
(tetes de mort, monstres ensan- 
glantes) et tiennent plus d'une 
ceuvre peinte que d'une simple 
planche de bande dessinee. De- 
vant cette diversite de dessins et 
de couleurs, I'ceil ne s'ennuie ja- 
mais. Vous l'avez compris, Sha- 
dowlayer est un album a conser- 
ver en bonne place dans sa bi- 
bliotheque. • 

(Eric Larnoy/Pat Mills/Tony 
Skinner - Zenda) 




Cinq Larry pour le prix d'un ! 

Larry nous revient, plus cool que jamais. Cette compilation 
CD des episodes 1, 2, 3, 5et6 (et oui pas de 4, comme il 
n'ya pas d'album 5 pour les Gaston Lagaffe I ) s "mscrit dans 
la Collectors Edition de Sierra. Apres les King's Quest et les 
Space Quest, ce CD vous permettra 
a nouveau dejuger de revolution 
des graphismes PC. Les demoi- 
selles en bikini sont tout de 

meme plus 
^L** joliesen 
— _^M ^A I 9 




OSCARS 
DE LA MICRO 

On vous laisse seuf 
juge quant a savoir 
s'il s'agit d'un poisson 
d'avril, mais void un petit 
resume des meilleursjeux 
de I'annee 1994 elus par la 
redaction d'Electronic 
Entertainment, un des 
magazines dejeux video 
americains les plus 
connus. MeilleurJeude 
Role : Alien Logic (il est 
vrai que cejeu est tres 
bien et tres original, mais 
tout de meme... ). Meilleur 
Jeu de Strategie : 
Dominus (jetez un cou 
d'ceil sur le test, dans ce 
numero). Les autres 
resultats semblent a peu 
pres normaux, mais 
comme quoi, les gouts et 
les couleurs... • 



TOUTENCHIFFRES 

• En 94, Sierra Europe a ven- 
du plus d'un million de pro- 
duitssurPC. 

• US Gold, dans le domaine 
des jeux sur PC, represente 

20 % du marche anglais. 

• Les ventes de micros au Ja- 
pon devraient augmenter de 

21 % pour atteindre le chiffre 
de3891 OOOunitesen 1995 
(cette annee). Cest Dataquest 
qui I'affirme. 

• Cryo est content. Plus de 
30 000 Dragon Lore (dont 

1 000 en bundle) et 40 000 
Megarace (la moitie en bund- 
le) ontete vendus en France. 



. breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... breves... brev 



Warner Bros Interactive Entertainment est une nouvelle division qui developpera des produits interactifs (multimedia. On Line et pour les 
teles interactives) bases sur les licences Warner Bros • Alien Legacy (Sierra) sort sur CD-Rom PC, tout comme Battlebugs, le genial jeu de 
strategie developpe par Dynamix • La reunion du G7 (s'etant deroulee fin fevrier) avait pour theme la soctete d'information, avec un ef- 
fort important apporte au traitement du multimedia et des autoroutes de I'information • L'enregistreur CD-Rom commence a s'aff icher 
en vitrine des specialistes micros. Pour preuve, le CDR-YX de Yamaha qui coute encore la peau du c. . . uir du plus garni des portefeuilles. 
Plus de 20 000 frs sans compter le logiciel necessaire a son fonctionnement dont le prix varie entre 4 000 et 6 000 Frs selon que vous pos- 
sediez un Mac ou un PC. 
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Vendre, acheter ou louer rapidement ? Les P. A. du 3615 GEN4 i 



ROGER WILCO 
LAVICTOIRE 

Les aventures duplus celebre ba- 
■jufuturvonttresbientdtse 
■ : nr CD-Rom PC pour Dos et 
ttindows. avecune version entiere- 
■ meats, meme pour ce qui 
oix. Vous aiiez retrouver de 
wnbreux nouveaux personnages et 
le Nstoire encore plus farfelue que 
.<■ Sape Tolere Wilco, mais 
'fikoaimeWankmeister. Wilco aime 
ten Santiago, mais le Docteuraime 
Sape- Mais Sape n'aime qu'elle- 

:■■('( ilvavousfalloirtoute 
»&e patience pourpoui/oir debloquer 
jieux Roger! • 



it 




pan 


M 



ALIEN 

versus 

MONTY 

PYTHONS 



Les economiseurs d'ecrans viennent 
regulierement egayer I'austerite de 
votre Windows. Avec le tout dernier 
venu de chez Cyberdreams, on ne peut 
pas vraiment parfer de joie de vivre, 
puisqu'il integre des ceuvres issues de 
I'imagination morbide du createur 
d'Alien. En revanche, 7Th Level avec 
son Take Your Best Shots propose un 
economises d'ecran delirant, avec des 
dizaines de bruitages et de dessins ti- 
res des delires des Monty Pythons, 
sans parler de petits jeux interactifs 
hailucines et a mourir de rire ! Indis- 
pensable pour que votre PC ne s'en- 
nuie pas trop tout seul sur son bureau ! 
En plus, un concours uniquement de- 
die auxjournaiistes est lance. • 




ARCHERS VIRTUELS 



KITS 

MUL. Tl MEDIA 

QUADRUPLE 

VITESSE 

Outre le Dream Pack 
(lecteur Panasonic 
Double Vitesse, carte 
sonore Blue Power 16 
DSP, 10 jeux) pour moins 
de 1 800 francs, Ubi Soft 
propose toute une 
gamme de Kits 
Multimedia a base de 
lecteur Mitsumi 
quadruple vitesse. Le Kit 
Speed, le Multimedia 
Power Kit et le Kit Family 
PC proposent diverses 
variantes avec ou sans 
cartes sonores etjeux 
pour des prix oscillants 
entre2000et3000 
francs, Voila de quoi 
agrementer votre 
prochain Pentium, voire le 
P7, annonce comme 9 fois 
plus puissant qu'un 
Pentium 90 ! • 



Le petrole ne coule toujours pas a flots 
en France, mais les idees continuent a 
pleuvoir. Comment ne pas citer la collabo- 
ration de Neuron Data et de son systeme 
expert Nexpert Object ? Medaillee d'or 
aux J. 0. de Barceione en 1 992, 1'equipe 
de France de Tir a I'Arc n'a pas hesite a in- 
vestir dans I'informatique pour ameliorer 
encore ses performances. La Federation 
Francaise, tout comme I'lNSEP, a develop- 
pe un outi! informatique sur Macintosh 
d'analyse et de conseil pour les archers 
profession nels francais. A partir d'une 
analyse de plusieurs centaines de tirs 
d'un archer et grace aux donnees tres 
precises amassees grace a la collabora- 



tion des entraineurs nationaux, il est de- 
sormais possible a nos « Robin des Bois » 
frangais d'analyser leurs performances 
avec des commentaires du genre « preci- 
sion de la visee insuffisante », « arme- 
menttroprapide»... • 




LiNVASION SIM ! 

Maxis cause 
decidement bien du 
souciases distributeurs 
europeens. Plusieurs 
societes europeennes 
revendiquent en effetie 
privilege de distribuer les 
jeux de cette societe et il 
est bien difficile a I'heure 
ouj'ecris ces lignes de 
savoir qui va gagner. 
Comptons sur le prochain 
ECTS pour eclairer un peu 
nos lanternes. • 



TOUCHEPASAUGRIZZBY! 

f 3000$, c'estle prix at- 
teintpar le premier nume- 
ro de GEN4 a la vente aux en- 
cheres organisee chez Chris- 
tie's. La moitie de la somme 
sera versee a differents orga- 
nismes humanitaires, le reste 
ira directement dans la poche 
de Thierry Falcoz, ancienpro- 
prietahe dudit numero. Si 
vous envisage! une prise 
d'otage avec rangon, unplan 
de son trajet quotidien vous 
sera envoye gratuitement 
contre une enveloppe tim- 
bree. Mefiez-vous ." depuis, il 
estarme. Detrompez-vous : 
nous ne paierons pas. • 



C'ESTARRIVE 
AUX USA... 

Un americain de17 
ans, Fred Harisson, a 
ere retrouve dans la rue 
avec un casque virtuelsur 
la tete. II clamait « la vie 
est belle, le monde est 
magnifique, les gens sont 
bons, je vous aime tous ! » 
et affichait un sourire 
bienveillant indefectible. 
De I'avis de sesproches, 
Fred etait lui-m&me 
devenu virtual depuis 
quelques temps. La 
science a ete incapable 
de le recuperer. En 
revanche, les adeptes de 
la secte Khrishna, tres 
attires par le vide, voient 
desormais en lul un 
nouveau prophete. • 
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NEWS 



NOUSNE 
SOMMES PAS 
DES NUMEROS 

Le Vatican revele 
enfin la verite : Adam 
et Eve seraient le premier 
couple du monde. Bannis 
dujardin d'Eden a la 
suite d'une incroyable 
meprise, eux et leur 
descendance ont ete : 
« condamnes a gagner 
leur pain a la sueur de 
leurfront". L'horreur 
quoi ! Comme il est 
inadmissible que les 
enfants trinquent pour 
leurs parents, une 
grande manifestation 
sera organisee en mas, 
place de la Bastille, en 
presence de 
Monseigneur Galliot. • 



CYBERPUNK 
A OUTRANGE 



Le renouveau 
IVIAC 

Infogrames confirm e 
sonavanceesurle 
marche ludique Macin- 
tosh. Apres Alone In The 
Dark, c'est le deuxieme 
volet qui est an nonce 
pour tres bientot, tandis 
qu'Alone In The Dark 3 
pour Mac est lui prevu 
pour la rentree de sep- 
tembre. D'autres produc- 
tions sont prevues, parmi 
lesqueiles on peut citer 
Asterix, Internationnal 
Tennis Open ou encore 
u^e encyclopedic sur Na- 
poleon et le Premier Em- 
pire. • 



Base sur une nouvelle da- 
ta nt de 1981 du celebre 
ecrivain cyberpunk William 
Gibson, Sony Imagesoft pre- 
pare un jeu CD pour la fin de 
ran nee. Utilisant allegre- 
ment la video, le tournage du 
jeu a demande 15 jours a 
temps plein, pour satisfaire 
aux 145 pages de script du 
scenario. Le jeu sera consti- 
tue d'une succession de se- 
quences cinematiques et in- 
teractives, Taction semblant 
etrele point crucial 
du produit. Quant 
au film, comptez 
sur nous pour vous 
le devoiler des que 
possible. • k 



Premier essai du genre de 
la part d'Activision, void 
The Mask : The Origin, 
cree par Cyber Comix, 
qui devrait etre suivi 
d'ici peu par de nou- 
veaux titres encore 
plus interact! fs com- 
me The Mask Re- 
turns, Hound Dog et 
Clarity. Entierement 
en americain, ils'agitni 
plus ni moins des planches 
originales digital/sees, avec 
des voix incorporees ainsi 
que quelques effets vlsuels et 
sonores, le tout place surun CD- 
Rom hybride PC & Mac. L 'idee est 
originale et si les auteurs arriventra- 
pidementa rendre leurs produits un peu 
plus interessants et surprenants, cela pourrait re- 
lancer un peu la ED, en 
serieuse crise depuisplu- 
sieurs annees, sous une 
nouvelle forme. • 




The Mask 

multimedia 
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ILSRECRUTENT 



SONY PSYGNOSIS FRANCE, 

developpeur et editeur de 
jeux video recherche pour 
son studio de developpe- 
mentparisien : 

• 2 graphistes Bitmap ou 
3D (formation Beaux-Arts 
ou equivalent, experience 
jeux video souhaitee, 
contact Dominique Biehler) 

• 1 graphiste3D(connais- 
sance 3D Studio PC, expe- 
rience jeux video souhaitee, 
Contact Carole Faure) 

• 2 programmeurs (niveau 
Bac+2"DUT-BTSInforma~ 
tique"), experience jeux 
video souhaitee, 
contact Carole Faure. 

Ces postes sont a pouvoir 
rapidement. Les lettres de 
candidatures, accompa- 
gneesde demos, sont a 
adresser a : Sony Psygnosis 
France, 131 avenue deWa- 
gram, 7501 7 Paris. 

CRYO INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT, 

recherche des infogra- 
phistes confirmed sous 3D 
Studio, Photoshop... 
specialises ambiance Heroic 
Fantasy. Envoyez vos CV et 
disquettes de demonstra- 
tion a Cryo, Sophie Duret, 
24 rue Marc Seguin, 75018 
Paris. 

UNESOCIETEANGLAISE 

D'EDITION recherche pour 
le deveioppement d'un lo- 
giciel de « Management de 
football » en version fran- 
chise sur PC, unfanatique 
de foot, disponible pendant 
deux mois entre avril et 
juin. llserabaseaLondres 
et un appartement sera mis 
a sa disposition, plus une 
remuneration d'environ 
8 500 FF.Un excellent ni- 
veau d'anglais est bien sur 
demande, ainsi que des 
connaissances approfon- 
dies en matiere de regies de 
foot, de leagues, de coupes, 
d'equipes, dejoueurs, etc. 
Merci d'adresser votre CV + 
lettres a Ubi Soft - Service 
Lecteurs - 28, rue Armand 
Carrel- 93100 Montreuil 
Cedex. 
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Grand jeu 
concours 




• UN PACK KIT SPEED 

(LECTEUR DE CD-ROM 
QUADRUPLE VITESSE, LE 
JEU DARK FORCES™, UNE 
PAFRE D'ENCEINl 

UN STORMTRCK 
GRANDEUR NATU, 



2 tME ET3 EMn PRIX 



3 JEUX LUC 
CD-ROM PC 



AU 10 tM£ PI 




QUESTIONS : 



I) DANS DARK FORCES'". VOUS 
INCARNEZ? 

A) LUKE SKYWALKER 

B) KYLE KATARN 

C) DARKVADOR 

II) COMBIEN DE FOIS PEUT-ON LIRE 
"DARK FORCES™ SUR LA BOITE DU 
JEU? 

A) TROIS 

B) SEPT 

C) HUIT 

III) QUEL PERSONNAGE APPARAIT AU 
DOS DE LA BOITE DU JEU DARK 
FORCES™? 

A) CRIXMADINE 

B) JABATHEHUTT 
BOBA FETT 



Jl 



Bulletin reponse 

Retournez ce bulletin (ou recopiez le sur papier libre) avant le 31 .04.95 (le 

cachet de la poste fa isanl iui) a : 

Guillemot International - Concours Dark Forces 



Norn : Prenom : 

I Adresse : . 





Ville: 






Code Postal : . 




Reportses : 




i) 


□ A 


JB 


LlC 


Les ij si] nan Is seronl 


H) 


□ A 


□ B 


□ C 


depart ages par un lirage 


no 


□ A 


QB 


□ C 


ausort 



NEWS 



LA LOI DU FOOT 



Impressions s'essaye a 
un nouveau genre avec 
la gestion d'un club de 
football. Ultimate Soccer 
Manager, a priori tres 
complet, est prevu surPC 
et Amiga en version 
francalse d'ici avril. Outre 
la gestion de votre 
equipe, vous aurez aussi 
la possibilite d'amenager 
votre stade et ses 
environs pour le rendre 
plus attrayant ou plus 
pratique. Vouspourrez 
meme tricher et essayer 
la technique latine des 
dessous de table ; ce qui 
aurait peut-etre pu sauver 
la malheureuse equipe de 
Nantes ! • 



LECOINDU 
COMPIL'MANIAC 

Pour son entree en 
France, Telstar, spe- 
cialiste outre Manche des 
compilations, propose un 
premier produit regrou- 
pant Beneath A Steel Sky 
et Cannon Fodder, deux 
hits de Virgin pour envi- 
ron 400 francs. Ubi Soft 
sort trois nouveaux pro- 
ducts, budget de la gam- 
me Microprose Power 
Plus pour PC, avec B1 7, 
Task Force 1 942 et Har- 
rier Jump Jet, pourtous 
les fans de simulation. 
Inca Collection est un CD- 
Rom PC regroupant Inca 
1 & 2 + les musiques au- 
dios pour moins de 350 
francs, edite par Sierra. 
Gremlin s'y met aussi 
avec une compilation CD- 
Rom PC exceptionnelle : 
pour moins de 1 50 francs, 
vous aurez Nigell Man- 
sell, Lotus etZool! • 



Diffusion interactive 

c'est deja demain 



Infogrames Entertainment lance- 
ra en octobre l995lnfonie, un 
systeme de diffusion interactive 
pour tout ce qui est multimedia, 
avec un acces au contenu des 
Sources Interactives. Ces dernieres 
sont des univers thematiques, re- 
groupant aussi bien des sources 
educatives, que pratiques, spor- 
tives, commercials, ludiques, tele- 
achats... Utilisant la puissance du 
multimedia et des reseaux, ce sont 
des centaines de services, d'outils, 
dejeux... qui seront ainsi mis a la * 
disposition des utilisateurs. Le syste- 
ms fonctionne a partir d'un micro-ordinateur 
etd'un boitierde connexion Infonie, permet- 
tantun debit d'informatt'on 25 fois superieur a ce- 
lui du Minitel. L'abonne paiera entre lOQet ISO 
francs par mois, plus 5 a IS francs par heure de 
connexion. Cereseausera disponible pour 500 
foyers tests courantjuin sur Paris et Lyon, afin d'at- 
teindre selon les previsions 250 000 foyers d'ici fan 
2 000 1 En outre, ce systeme sera progressivement 
ouverta d'autres, dontNumeris fin 96, puis au 
cable. . . Une grande aventure commence dont 
nous vous tiendrons regulierement informe. • 



1 




Les creatures d'lnterplay 



Avec Frankenstein Through The Eyes 
Of The Monster, vous endossez le 
role de Frankenstein (la creature pas le 
docteur} qui s'interroge sur sa raison 
d'etre et tente de ressusciter sa sceur. 
Sans aucun rapport avec les films ou le 
roman. Interplay nous propose un jeu 
d'aventure/strategie au scenario original. 
Prevu pour mai-juin sur CD-Rom Mac et 
PC (Windows), Frankenstein beneficie 
d'une realisation exceptionnelle 
puisqu'entierement en images de syntha- 




se avec la presence d'acteurs filmes (dont 
Tim Curry, acteur de The Rocky Horror 
Picture Show) et incrustes aux decors. 
Dans un style plus enfantin. Kingdom, 
The Far Reaches est un conte interactif 
sous forme de dessin anime d'une qualite 
stupefiante. Vous dirigez un gamin char- 
ge de reconstituer une amulette au cours 
d'une aventure non lineaire. Une fois le 
jeu termine, une option vous propose de 
revoir le dessin anime dans son integrali- 
ty. Prevu pour octobre sur CD-Rom PC et 
3DOenVOSTpourl'instant. • 



BIG MAC 
CHEZ SIERRA 

Sierra accelere le rythme 
des productions Macin- 
tosh, avec une sucession rapi- 
de dans les sema'tnes a venir 
deproduits. On commencera 
avec Lode Runner, le celebre 
hit des annees 80, qui fait un 
retour en force. De meme, 
King Quest 7 et Post Quest 4 
arrivent incessamment sous 
pen sur CD-Rom Mac, pour le 
plus grand plaisir des fans des 
jeux d'aventure Sierra. • 



LE MAC SE STANDARDISE! 

Apres des annees de 
chasse gardee, Apple 
permet a qui le souhaite 
de chasser sur ses 
terres : le Mac, un ordina- 
teur race et jusque-la peu 
social, pour creer de nou- 
veaux elevages. En pre- 
nant cette decision, 
Apple perd son monopo- 
le et s'expose soudaine- 
ment a la concurrence de 
ses nouveaux « parte- 
naires». • 



LES RETARDATAIRES 

Stonekeep semble sur 
le point de rafter la 
palme d'or du genre, 
puisqu'il est desormais 
annonce officiellement 
pourjuin et 
off icieusement pour 
octobre. En lisant entre 
leslignes, onpeutdonc 
virtuellement espererle 
voir sur nos ecrans pour 
Noel... • 



AMUSEMENTS PUBLICS 

Du8aul7 avril 1995, se deroulera a Pa- 
ris, au Pare des Expositions de la Porte 
de Versailles, Hall I de lOh a 19h, le 16eme 
Salon International de la Maquette etdu Mo- 
dele Reduit. 

Vous y retrouverez comme chaque annee 
tous les jeux de role, de plateaux, les jeux vi- 
deo et les jeux de cartes a jouer et a coilec- 
tionner tels que Magic The Gathering, Spellfi- 
re. . . Une visite inconsumable pour tous 
ceux qui aiments'amuseret river un peu I • 
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CompletementGUNNM ! 

Les editions Glenat nous delivrent apres Dragon Ball, Ranma 
I 2 ex quelques autres, un nouveau manga format de 
zc&.e entierement traduit en frangais. De Yukito Kishiro, 
3_\\\' (c'est le nom de la BD) 
~: - e ' est sans nu! doute I'une des 
-± e_-es partitions a cejouren 
-: .e-ance du pays des Mangas. Le I 
:"5i" sneestsuperbe, gore (tres 
: :'r . et le scenario de depart aus- 
s :=ss:onnantqu'original. Un inge- 
" e-"5f! robotique decouvre les 
-.r.i~ a'unejolie Cyborg, a qui ilre- 
::--~ra ta vie etun nom : Gaily. 
- — esique, elle ne se souvient pas 
le son passe mais se decouvrira vite 

:=s :aients deguerriereaucceurde k~ ^ 

_2 Recharge, une cite vouee aux Cy- 
::-gspsychopathesetauxchas- k-~ m 

:e_ r sde prime: les Warrior Hunter, 
::nt Gaily deviendra membre. • 



LUCASFELM MAGAZINE 

Saluons le prochain iancement enjuin du premier magazine offlclelle- 
mentsponsorise par Lucasfilm Limited. Ce magazine trimestriel vous 
oermettra de decouvrir le monde merveilleux de Lucasfilm, Indiana 
tones IV, le film, ainsi que les toutes dernieres informations sur les studios 
UM, lesjeux LucasArts, les pares d'attractions, le systeme THX et tout ce 
quiconceme la nouvelle trilogie de Starwars, annoncee pour la fin du 
deuxieme millenaire, sans parier des nombreux « goodies » disponibies I 
Le magazine devrait etre disponible sur abonnement et dans les boutiques 
special/sees. Un detour indispensable pour tous les fans. • 





LES SALES BLAGUES 5 

Les sales blagues ont vu le jour dans I'Echo des 
Savanes. Depuis, ces breves de comptoir, dessi- 
nees avec talent par Vuiliemin, ont fait I'objet de 
livres. Avec ce dnquieme d'une serie qu'on espe- 
re longue, on retrouve la saveur des mots, des theories 
et autres philosophies de pifiers de bar. Sur, on retrouve 
toujours ces Sales Blagues avec plaisir, D'ailleurs 
Canal + a decide d'en faire des petits films d'animation 
qu'on verra bientot dans remission Nulie Part Aiileurs, 
Seront-ilsaussisavoureux? • 
Les sales blagues 5 (Philippe Vuiliemin • Albin Michel) 



Apres 
Bomb'X 

50 niveaux de tranche rigolade 

2 phases distinctes. 

Un defi terrible: une femme, 

plusieurs hommes, 

un seul elu ! 

Mode 4 joueurs en simultanee. 




Ne manquez pas 




DAL*X En kios q ue 

69 F evidemment! 

15 niveaux immenses et 
delirants. 

Reconstituez un puzzle 
afin de retrouver votre 
tendre amie. 
Mode 2 joueurs en 
simultanee (avec 15 niveaux supi 
Univers en 3D avec scrolling. 




BON DE COMMANDE a retourner a 

MEDIAGOGO, 
210 rue du Fbg St-Martin, 75010 PARIS 

(A remplir en capitales} 



MACHINE 
PC 
f AMIGA 

□ MAC 

□ ST 

Montant : 

NOM: 

PRENOM : ... 
ADRESSE : ... 



HIRES 

□ N"l: Bomb'X 69 F 

□ N°2:DAL'X 69 F 

L?&*nsi»isl(lefaitb'. 
F + 15FdePort = Montant totaL 



Code postal : Ville: 

Le: Signature: 

accompagne de voire reglement par cheque ou mondat exclusivement 



CINE 




TELEX 



Les Comics sur 
grand ecran 

- La collaboration Acclaim/Mar- 
' vel devrait susciter I'arrivee de 
feux bases sur « Spiderman » 
de James Cameron et « The 
Fantastic Four » de Chris Co- 
lumbus, tous les deux en tour- 

Video news... 




GENERATIONS 



fc ■ on, non vous ne revez pas, Star Trek Gene- 
WkM rations est bien le Star Trek des series tele- 
visees et des longs metrages. C'est meme le 
septieme film de sa generation... Sept films, 
soixante-neuf episodes de t'ancienne serie (arretee 
en 1 969 et rediffusee un million de fois), quelques 
episodes de la nouvelle serie « Star Trek Deep Spa- 
ce Nine » (que vous pouvez trouver en video - CIC), 
un dessin anime, des jeux videos : voila I'empire 
Star Trek. On pent dire que son createur. Gene Rod- 
denberry, a eu une idee en or le jour ou il a couche 
sur le papier les noms de I'Enterprise, du capitaine 
Kirk, de Spock, de Solo... 

Mais ne nous egarons pas. Star Trek Generations 
est done le dernier-ne. Et, bonne nouvelle, le capi- 
taine Kirk est toujours vivant ! Un peu vieillissant, 
certes, mais toujours pret a livrer bataille aux Klin- 
gons et autres especes de mauvais augure, meme 



A noter la sortie en video de 
I Quatre Mariages Et Un Enterre- 
f merit, le film evenementiel de 
' I'annee 94 chez Polygram Vi- 
| deo. Cettecomedie vousplon- m 

gera dans les histoiresfarfelues 
f dun seducteur ne, tombant a ( 

son tour dans les mailles d'une 
t jeune journaliste interpretee | 

par Andie MacDowell. A voir _ 
• absolument ! 




STAR TREK GENERATIONS 

Sortie le 29 mars 
Realisateur : David Carson. 
Avec : William Shatner, Patrick 
Stewart, Malcolm Mc Dowell... 



s'il est oblige de prendre sa retraite. Et lors de Inau- 
guration d'un nouvel « Enterprise » ou il est invite 
comme veteran, il retrouve I'intrepidite de sa jeu- 1 
nesse quand le vaisseau subit de graves dommages \ 
lors d'un sauvetage imprevu. A tel point que le ce- ; 
lebre capitaine se retrouve aspire dans I'espace. Ef- j 
face le capitaine. Mais, mais... dix-hu'rtans plustard \ 
le capitaine Jean-Luc Picard (celui que vous retrou- 
verez en video, si vous achetez la derniere serie), J 
commandant de I'Enterprise D, retrouve Kirk, vivant 
comme vous et moi, dans une espece de monde pa- 
rallele ressemblant au paradis. He oui, au cinema i 
tout est possible! 

Tout est possible et meme I'impensable. 
Comment, avec une matiere aussi riche, reussir a 
fairs un film aussi peu surprenant... Et quelquefois 
enervant Kirk se perd souvent dans des reflexions 
{sur sa vie) qui durent si longtemps qu'elles finis- ■ 
sent par ne plus nous toucher. La nouvelle equipe 
de I'Enterprise D ne nous emeut pas plus : elle n'est 
que la pale copie de la precedente (Data, un fan- 1 
toche de Spock, en premier}. II y a bien quelques ba- ' 
tailles spatiales et effets speciaux bien realises, mais 
rien de bien neuf (pourtant realises par Industrial [ 
Light & Magic : Jurassic Park, La Guerre Des ■ 
Voiles... ). Tous ces petits defauts mis bout a bout i 
font qu'on ressort de Star Trek Generations de<:u . 
mais les trekkies y trouveront surement leur comp- 
te, malgre une surprise finale de taille qui suscite " 
une veritable revolution aux Etats-Unis. • 

A. -K. D. 
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263 




297 


-;:: 


162 


AMIGA/A1200 


btfivf 


307/- 


---■■■zn2 


235/- 


, „sv 6 juin 1944 vf 


299/- 


_- — -:e 


237/- 


-.-T.L-.T 


297/290 




199/- 


Hj^* Soccer 


257/- 


- =s -; Glory vf 


237/237 


: .-3vf 


217/- 


Vr-siip 7000 


257/257 


feral] 2 vf 


23-V231 



rii^.itional Sensible Soccer 
s^cPark 
Gag's Quest 6 vf 
."_-.;ngsDblePack 
.--- -!" ihe Realm vf 
■ Tmk Platoon 



185/- 
267/- 
197/- 
267/307 
177/- 
167/- 



■sans Requiem vf 247/- 
en City 2000 vfA1200 -/257 

._ :rdvf 237/- 

MfeMerevf 273/- 
■c^eParkvf 257/257 

■verse vf 257/- 

CD32 

.r-e«3 Chicken 130 
Jtea Breed Spec Edit/ Qwak 1 60 

Km Nights 70 

Hi V stix 160 

's-rkRock 80 

r.ckRockU 170 



Ceasar Deluxe 

Chess Champion 2175 

Chessmaster 3000 

Chessmaster 3000 - CD 

Christmas Lemmings 

Chuck Y eager 

Civilization 

Darkseed 

Dragons Lair 3 

Eight Balls Deluxe 

F18 Hornet 

Falcon 3 

Ferrari Grand Prix 

Freddy Pharkas 

Indy 4 

Indy 4 CD 

Intel Strategy Games 10 

Iron Helix MAC CD 

King's Quest 6 

Kings Quest 5 

Kyrandia 

Lemmings 

Lode Runner 

Lucas Evasion 

Lunicus MAC CD 

Mac Puissance 3 

Monkey Island 2 



INTERNET 

Acces a Monaco. 
Nous appeler pour 
tout renseignement. 



t: Cor 



*r* oftheFurries 

. -.-Lp 20IIU 
: -Jail 2 vf 
taies Pond 2 



"» crkill & Lunar Command 
--lies Gold 

=i* and Destroy 
teepwalker 
Kal Carnage 



170 
140 



s Voyage 



:-:ur(; Chilean - CD 
=-■-.? of Britain 2 

ireakline 

=-=akthrough 
adgc -OmarShariff 

BEre of War 



More Lemmings 

Myst CD 

PGA Golf Tour 

Pax Imperia 

Penthouse Interactive CD 

Pick'nPile 

Pirates Gold 

Populous 2 vf 

Powermonger 

Prince of Persia II 

Print Shop Deluxe 

Rebel Assault - CD 

Red Barron 

S.C. Out 

Sherlock Holmes II CD 

Sherlock Holmes III CD 

Sim City 2000 Scenario 

Sim City 2000 vf 

Syndicate 

Theme Park 

Theme Park vf- CD 

Thrustmaster Flight Control 

Vackyrie 

Vengeance of Excalibur 

Virtual Valerie CD 

PC 3.5" 
ATPv2 

Aces of the Deep vf 
Al Qadim vf 
Aladdin vf 
Alien Legacy 
All New Worlds of Lemmings 



Armored Fist mf 

BatlleBugsvf I 

Battle Isle 2 vf 

Black Hawk vf I 

Bridge Initiation / Windows 

Bridge Perfeclionnement 

Cannon Fodder II * 

Carton Rouge vf 

Chateau Magique Scooter vf 

Croisiere pour un Cadavre vf 

D-Day:6juinl994vf 

Dawn Patrol vf .* 

Day of the Tentacle vf 

Defender of the Empire 

Delta V 

Descent 2 

Doom 2 

Dreamweb vf 

Dungeon Hack vf 

Earth Siege vf 

Ecstatic a vf ; 

Fl Grand Prix Microprose 

Fields of Glory vf 

Frappe Facile pour Windows 

Gabriel Knight vf 

Genesia vf 

Great Naval Battles 2 

Guilty vf ; 

Guy Roux vf 

Heimdal!2vf 

Hokuni Ka 50 

Inca 2 vf 

Kick Off 3 - European Challeng 

Khck and Play vf 

Kyrandia 2 vf 

Lands of Lore vf 

Lode Runner / Windows vf 

Lords of the Realm vf 

Lucas Arts Heroes vf 

MS FS5 vf 

MS FS5 Final Approach 

MS FS5 Flight Navigator 

MS FS5 lapan 

MS FS5 New York 

MS FS5 Paris 

MS Space Simulator vf 

Magic Carpel 

Mighl and Magic 4 &, 5 vf 

Nasoar vf 



PC Astrologie vf 

PC Auto vf 

PC Espace rf 

PC Globe Maps'n Facts vf 

PC Globe v5.0Svf 

PCOrdinateurvf 

PC Sport Nathan vf 

PCUniversvf 

Pacific Strike 

Pacific Strike Speech 

Pirates Gold vf 

Police Quest 4 - vf 

Powerdrive 

Prehistorik 2, 5,25 

Prince of Persia 2 

Rallye vf 

Raven loll vf 

Robinson's Requiem vf 

Sam & Max Hit the Road vf 

Secrel Monkey Island 2 

Sim Citv 2000 vf 

Sim City 2000 vf Scenario 

Simon the Sorcerer vf 

Soft Karakoe disk - l^ffs 

Soft Karakoe pour Win vf 

Spear of Destiny 

Star Wars Screen Saver 

Starlord vf 

Super Ski 3 

Syndicate vf 

System Shock vf 

TFX 

Terminator Rampage 

TheSetllersvf 

Theme Park vf 

Transport Tycoon vf 

Ultima S vf: Pagan 

UllimaS: Speech pack 

Vista Pro vf 



INTERNET 

Voir notre catalogue a 
http://www.monaco.mc/ 



Wacky Wheels 

Warcraft 

World Cup USA 94 

World Cup Years 94 

X-Wing 

PC CDROM 

ATP + E/W USA - CD 

Aces of the Deepvf - CD 

Action - CD 

Ainsi Vieni la Vie - CD 

Al Qadim vf- CD 

All New Lemmings -CD 

Alone in the Dark 3 vf -CD 

Arena - CD 

Armored Fist mf - CD 

Atlas du Monde vf CD 

Battle Isle 2 vf- CD 

Beneath a Steel Sky vf 

Big Bang auxDinovf-C 

Bioforgevf-CD 

CDX Sexual Obsession - CD 

Carton Rouge vf- CD 

Castles 2 - CD 

Central Intelligence - CD 

Chess Master 4000 Turbo 

Circus vf- CD 

Colonization vf - CD 

Commanche + miss 1 & 2 

Commander Blood vf 

Coupe du Monde, Encycl vf 

Creature Shock vf- CD 

Cyberia - CD 

Cvclemania - CD 

D-Dav: 6 juin 1944 vf-CD 

Dark Forces - CD 

David le Dauphin vf- CD 

Dawn Patrol vf- CD 

Delta V - CD 

Descent - CD 

Desert Strike - CD 

Doom 2 - CD 

Dragon Lore vf- CD 

Dreamweb vf - CD 

Earth Siege vf- CD 

Ecstaticavf-CD 

Fl Grand Prix Microprose 

Falcon Gold mf- CD 

Fifa Soccer vf-CD 

Gabnel Knight vf- CD 

Galswin 6 el 5 erne vf - CD 

GalswinCMl elCM2vf 

Genesia vf- CD 

Guilty vf-CD 

Heimdall2vf-CD 

Hell vf-CD 

Images d'USA - CD 

Inca 2 vf-CD 

Inferno vf-CD 

Innocent until Caught vf 

insecics. Autres Peiites Betes 

international TenmsOpen vf 

Iron Helix vf-CD 

Ishar 1 & 2 vf-CD 

Ishar3vf-CD 

King's Quest VII vf 

Klick& Play vf-CD 

Koshan Conspiracy vf- CD 

Kyrandia 2 vf - CD 

Kyrandia 3 vf - CD 

L'Oeil Magique vf - CD 

La Legendc Ferrari vf - CD 

Lands of Lore vf - CD 

Leisure Suit Larry 6 vf - CD 

Liltle Big Adventure vf 

Londres - CD 

Lords of the Realm vf 

Lucas Arts Heroes vf - CD 

Magic Carpet mf - CD 

rviegarace vf-CD 



,__ Mic Mac & Champignac vf 267 

™; Mon Theatre Magique vf 323 

343 Monde sous Marin vf - CD 397 

HI Monet, Verlaine.Dcbussyvf 247 

297 Monty Pyth on . CD 357 

2,7 MystCD 387 

NBA 95 vf-CD NC 

797 Nascar Racing - CD 307 

307 Noctropolis vf-CD NC 

227 Nord et Sud vf - CD 357 

357 Novastorm mf - CD 297 

2S7 Oncle Archibald vf - CD 267 

287 Outpostvf-CD 295 

357 PC Corps Humain 3D vf 427 

347 PGA Tour Golf 486 - CD 323 

■,,■, Panzer General - CD 317 

™ Pinball Dreams Deluxe - CD 247 

34 ? Powerdrive - CD 227 

•1^7 Privateer/Strike Comm. 332 

283 Psychoiron - CD 337 

Nr Quarantinevf-CD 307 

£« Rallyevf-CD 197 

, 77 Return to Ringworld vf-CD 377 

307 Reunion vf-CD 317 

297 RiseoftheRobots-CD 327 

2S7 Robinson's Requiem vf-CD 287 

747 Rodin - CD 367 

317 SamandMaxvfCD 345 

387 Sim City 2000 vf - CD 337 

315 Sim City Enhanced vf 197 

317 Simon the Sorcerer vf-CD 337 

337 Space Hulk vf-CD 323 

375 Space Quest 1 -5 -CD 317 

273 StarCrusaderDatavf-CD 199 

347 Star Crusader vf-CD 327 

327 Starlord vf CD 347 

257 Subwar 2050 vf - CD 283 

377 Super Ski Pro - CD 197 

3^7 Syndicate vf-CD 387 

337 System Shock vf-CD 367 

197 TheHordevf-CD 287 

3 87 Theme Park vf-CD 347 

347 Timbres France et Monaco vf 277 

337 Transport Tycoon vf 322 

297 UFO vf-CD 249 

Np Vista Pro vf-CD 397 

183 Voyeur -CD 343 

327 Wacky WTieels - CD 307 

273 Warcraft mf- CD 343 

317 Who Shot Johnny Rock? 359 

323 Wing Commander 1 & 2 289 

323 Wing Commander 3 vf 427 

257 Wings orGlory vf - CD 335 

327 Woodruff* Schmbble vf 317 

307 World Cup Golf vf - CD 307 

387 World Cup USA 94 - CD 235 

1 87 X-Wing Collector - CD 327 

HZ PC Multimedia 

iJ, CDROM dbl + 2xCD 1390 

\%n CDROM x4 1820 

357 CDROM Puissance 16 1990 

260 PC SoundBlaster 

237 KorgWave 899 

287 SB 16 value 750 

337 SB16MCDASP 1280 

353 SoundBlaster AWE 32 1850 

217 Stereo Speaker 230 
337 

257 prix modifiables sans preavis. 
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RADIO REBELS 



Observez un petit peu I'affiche de Radio Re- 
bels. A premiere vue, rien de bien excitant. 
Trois tetes d'allumes, un titre rouge et 
blanc a la Heavy Metal. Seuls les groupes 
de la bande originale paraissent allechants. Mais 
tout cela est surement parfaitement etudie car, 
quand vous aurez vu le film, vous edaterez de rire 
a la vue de cette affiche. Cette comedie est vrai- 
ment « completement disjonctee ». 




Chazz, Rex et Pip forment un 
groupe de rock tout en tra- 
vaillant pour vivre. lis desespe- 
rent d'etre un jour des stars. 
Quand Chazz, le leader du grou- 
pe, se fait Jeter de chez lui par sa 
copine, ils decident de passer a 
Taction. Pour ces trois nai'fs, Tac- 
tion, c'est d'entrer par effraction 
dans les locaux de la radio du coin - Radio Rebels - 
pour convaincre I'animateur de passer leur enre- 
gistrement. Mais les choses tournent mal. Trap de 
rnepris, c'est trap, lis decident d'utiliser les armes, 
100 % plastique, pour convaincre I'animateur. Les 
voila preneurs d'otages. A force de parler en direct 
a la radio de leurs galeres, une foule de fans s'amas- 
se devant les locaux. Du coup et sans qu'ils Taient 
vraiment cherche, iis deviennent les vedettes d'une 
nuit. Les flics apportent ce qu'ils demandent en 
echange d'un otage. Des objets tous plus halluci- 
nants les uns que les autres « pour voir si ga 
marche » : biberon geant, casque rempli de creme 
glacee, etc. Les otages se revelent tres comprehen- 
sifs et sympathiques. L'un d'eux, relache, fait des 
pieds et des mains pour retourner dans les locaux. 
La petite secretaire se revele tres gentille avec Pip, 
le plus naif et le plus craquant des trois comperes. 
Sans oublier un comptable parcourant les tuyaute- 



ries de Timmeuble tout au long du film, un capitai- 
ne de la brigade speciale pret a trucider tous les net- 
toyeurs de piscine, etc. L'atmosphere est vraiment 
de-li-ran-te. 

Pourtant Radio Rebels est realise et interprets par 
des (presque) inconnus en France. Entre autres, on 
a pu voir Brendan Fraser dans La Difference, Steve 
Buscemi est apparu dans Reservoir Dogs et Michael 
Lehmann a realise Fatal Games. Vous Tavez com- 
pris, les interpretes de Radio Rebels ne sont pas des 
ferus duhautde I'af- 
fiche. Mais, ilesta pa- 
rier que ces inconnus 
ne le resteront pas 
longtemps. Ce film est 
tres drole, juste et 
sans pretention. Trois 
qualites qui font du 
bien a la tete. Courrez 
voir Radio Rebels, 
vous en parlerez long- 
temps ! • 

A. -K. D. 



RADIO REBELS 

Sorti depuis le 22 mars 
Realisateur : Michael Lehmann. 
Avec ! Steve Buscemi, Adam 
Sandler, Chris farley. . . 




Faut-il condamner a mort un homme capable 
de violer et tuer horriblement un enfant ? Paul 
Armstrong pense que rien ne justifie la peine 
capitale. Pourtant, cet ancien avocat et pro- 
fesseur de droit risque bien de reviser son juge- 
ment... Une vieille femme le supplie de sauver son 
petit-fils, Bobby Earl Ferguson, de la peine de mort. 
Ferguson est accuse du vjol et de Tassassinat de 
Joanie Shriver, onze ans. Paul Armstrong, pousse 
par sa femme, accepte le challenge. II s'apercoit ra- 




JUSTE CAUSE 

Sorti depuis le 15 mars 
2zl11±clz3zu % Arne Glimcher. 
Avec i Sean Connery, Ed Harris, 
Laurence Fishbume... 




pidement que I'enquete a ete baclee. Interrogatoi- 
re violent de plus de vingt heures et indices fragiles 
ont mene droit a la condamnation de Ferguson. Au 
quartier des condamnes a mort, 
Armstrong apprend qu'un tueur 
en serie, Blair Sullivan, se vante 
du meurtre de la fillette. Reunis- 
sant les preuves, Armstrong ob- 
tient la liberation de son client. 
Mais, Tavocat est alors entrame 
dans une machination dont il 
n'estquele simple jouet... 
La mise en scene de Juste Cau- 
se ressemble etrangement a 
deux films : Merfs A Vifs et Le Si- 
lence Des Agneaux, On y re- 



trouve un homme, Bobby Earl Ferguson, n'ayant 
pas accepte une ancienne condamnation, pret a 
tout pour faire tomber son ancien avocat. En Toc- 
currence la femme de Paul Armstrong. On y re- 
trouve un tueur fou epris de religion, Blair Sullivan, 
qui aide I'enquete depuis sa cellule. Les scenes 
fortes de Juste Cause nous ramenent constamment 
a ces deux films. Du coup, on passe son temps a 
comparer les histoires. C'est dommage car Juste 
Cause est bourre de suspens (on sursaute plus 
d'une fois), filme avec simplicite et efficacite, tres 
bien joue (la maturite de Sean Connery lui va su- 
perbement bien). A vous devoir... • 

A. -K. D. 




Generation k - avril 1995 



Ce inatiiT, 




Ii'aventure 




-SB!*' 






CD-BOM I»C 





k 


IjbiSoftl 


Prim I 


- 


93108 Montreuil Cedex 



<4 



i 



( 




PYRQTECHNICA 

Tout feu, tout f lamme 

Pyro Technica • PC • Psygnosis • Avril 

Apres son rachat par Sony et ['abandon de I'Amiga, 

Psygnosis se focalise pour 95 sur deux machines : 

le PC (avec notamment trois jeux disquettes annonces 

pour avril) et la PlayStation. Apres Ecstatica et 

Novastorm, I'editeur semble vouloir revenir a des 

concepts de jeux plus anciens. Pourquoi pas ? 




Pyro Technics ? Je n'en sais ab- gigantes 
: rien. Une publicite subliminale presents 



a I'interieur des forteresses f & 
tiales. Les decors sont compt 
d'une suite de petits carres .di 
couleurs differentes pour sirriuk 
un univers virtueldont les teinte: 
les Jeux de lumiere, ainsi que le 



d'un ombrage Gouraud pour d 
finitivement donner au joueu 
I'impression de planer dans un* 

> discotheque virtuelle ! Lesvaisseau; 

ecran sont nombreux et varies, cor 



souffle qu'il s'agiten fait d'une des dernieres pro- 
ductions de Psygnosis, avec Combat Air Patrol et 
She Queen Death Machine presente en News. Pyro 
Technica est un jeu d'action en 3D sevissant a I'in- 
terieur de ce qui semble etre un reseau informa- 
tique virtuel. Vous vous rappelez d'lnterphase 
(Image Works) ? Un vie ,,w - 
melant simulation et re 
sorti sur ST et Amiga, qi 
plongeait au.cceur du reseau 
pour ouvrir les portes d'un im- 
meublesurprotege a votrr — 
prisonniere ? Oui ? Tant 
vous avez gagne une ( 
Atari 800 XL et deux jeux 
longtemps argumente pour defi- 
nir les sources d'inspiration de 
Pyro, tout le monde s'est mis 
d'accord sur Interphase. Inferno 
est aussi revenu dans le debat a 
maintes reprises pour ses phases 



sont dotes d'une puissance de feu consequente i 
vice-versa, lis sontaussi tres agressifs et n'ont r 
cun scrupule a vous canarder. N'hesitez pas i 
consequent a leur donner la riposte puisque v 
possedez hutt armes : quatre types de til 
de missile (si mes comptes sont exacts et i 
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La redaction at' 



stions sur le 36 




ism 


t-t=^«~ =™-» m j^ . ^ ?s 




-oj 


W '** * 2 







La fuite (j'en connais), il est possible 
de larguer des leurres pour tromper 
es missiles ennemis et SLirtout de re- 
charger son bouclier de protection 



_ . _treap- 
pareil est accompagne d'une anuria 
tion de toute beaute. Le vaisse*._ 
semble sortirde I'ecran, original. En 
I'etat actuel du produit, la fluii 





rir le bruit d'une eventuelle option de jeu a plu- 
steurs (ecran spllte ou link, «yonose»). Mais dans 
tout jeu digne de ce nom, il faut une mission, un 
but, un « goal ». Pyro Technica vous prop— 
berer des « Wingmen » prisonniers a I'inl 
champs deforce crees par des vaissea"" 
llsu 



ayant I'apparence d'une arene. Qui dit 
« arene » dit « gladiat' 



du passer a cote des BD Asterix et Obelix), 
ces zones sont done occupees par de 
grandes quantites d'appareils ennemis. 
tous unis pour une meme cause : le Gar 
Over. En plus des prisonnif 
aussi recuperer des blo< 
confidentielles pour vous voir off rir une 
j prime juteuse par la Corporation. Les ni- 
veaux semblent immenses. De veritables 
pour que vos coequipiers puissent s'echapper. Bien dedales en 3D ! Heureusement, une carte peut etre 
entendu, les concepteurs ont tout fait pour vous aff ichee en surimpression si votre sens de I'orien- 
compliquer la tache : ces champs de force sont tatron vient a vous trahir. La W" " 




doit se contenter pour I ms- 
graphismes retros, n'en pos- 



biance qui le rend immediatement 
accrocheur. II faut dire que les hurle- 
ments de rire qui accompagnaient 
chacune des apparitions des mots 
s Game Over » sur mon ecran, me 
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Jouez et gagnez sur le 3615 GEN4 i 



Generation <i - avril 1995 I 39 I 



Renegade/Warner Bros* Sept. 95 



LES BITMAP BRO 



L'equipe mythique 

des Bitmaps Brothers 

avait disparu de la scene 

depuis plusieurs mois, 

travaillant dans le plus 

grand secret 

sur un nouveau jeu 

pour CD-Rom PC. 

II nous ont enfin devoile 

en exclusivite 

une version jouable de Z, 

detruisant au passage 

toute tentative 

de critiques de notre part ! 



es Bitmap Brothers s'etaient rendus celebres 
sur ordinateur 8 bits avec des jeux comme 
Speedball 1 & 2, Cadaver et The Chaos En- 
' gine. Chacun de leur titre fut un hit de < 



nuserlejoueur. 
■ de Z, on retrouve un principe qui a fait 
-~. js encore tres recemment dans des jeux 
lme Warcraft ou Heretic. Rien de plus marrant 
en effet que d'affronter un copain dans un jeu, piu- 
tot que de prouver sa superiorite sur un « bete » 
programme. Grand specialiste des jeux d'arcade 
ap Brothers ont decide d'ex- 
offertes par le support CD- 
.^. . .^nt pour le standard PC. Leur 
choix s'est done oriente vers le jeu reseau, avec une 
dimension strategique inherente au jeu qui offre 
I'avantage incroyabie ne pas gacher le rythme in- 
fernal du produit. 
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Coince dans 



rHERS:DEAAZ! 
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Sub power systems 



Outre le jeu lui-meme, ils ont ainsi integrer de nom- 
beuses scenes intermedial res, sans parlerd'une in- 
troduction a mourir de rire. La qualite de ces scenes 
realisees sous 3D Studio a tout simplement lamine, 
certains individus ailant meme jusqu'a demandersi 
elles avaient ete realisees sur station Silicon Gra- 
phics! 
Pour en revenir rapidement aux scenes interme- 



tes musiques et bruitages seront, bien sur, c 
grande qualite, avec en outre des voix qui viendront 
agrementer une partie, un peu comme dans War- 



jeuquiresteendiable. 

-£ but du jeu est relativement simple puisque vous 
:»sz diriger des unites robotr 



. :us aurez done une planete forestiere, une ro- 



■ 




A 



II faut done gerer intelligemment sa progres- 
sion, proteger ses usines et trouver les 
points faibles de I'ennemi avant qu'il 
ne trouve les votres. II faudra 



tanks lourds ou des lan- 
ce-missiles, plus puissants 
mais plus lents et plus longs 
* 4 a fabriquer ? Ou Faut-il deve- 
' isfantassins, la chair a 
ute querre. Tres mobiles, 



azonesuivante, ilsuf- d 
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PREVIEWS 



Generation 4 : Bonjour Eric ! Avant toute chose, peux-tu de trois mois, nous nous sommes concentres sur les algo- 
repondre a la question que tout le monde a envie de te po- rithmes de communication entre PC. Nous avons trouve 
ser : pourquoi ce nom de « Z » ? des routines tres puissantes qui rendent le jeu en temps 

Eric Matthews : C'est en effet la 42eme fois en deux jours reel en reseau completement transparent pour I'utilisa- 
que I'on me pose la question, mais pour repondre rapide- teur, quelque soit la machine, avec un modem de 14 000 
ment, il faut remonter presque trois ans en arriere, lorsque bauds. Du coup, le soft supportera le jeu reseau par mo- 
nous avons commence le projet. Nous ne voulions pas dem, reseau et cable serie, pouvant permettre jusqu'a 4 
trop devoiler de choses sur le jeu et un nom plus explicite joueurs de participer en simultane. La vitesse de jeu se re- 
aurait pu suggerer qu'il s'agissait de tel ou tel genre de jeu, glera alors sur la machine la plus lente ! 
ce qui nous aurait peut-etre prive de I'effet de surprise. Ensuite, nous avons passe de nombreux mois a develop- 
« Z » etait un nom de code, qui suscitait chez tout le mon- per une interface d'i retaliation et d'optimisation puissan- 
de la meme question : kesako ? Et puisfinalement, on s'y te, qui adapte le jeu a chacune des configurations pas- 
est habitue et le jeu pourrait bien au final sortir sous ce sibles. Un des gros problemes sur PC consiste a trouver la 

n « m „__ bonne configuration pour faire fonc- 

tionner tel ou tel produit ! Avec « Z », 
le jeu detecte lui-meme les possibili- 
ties de votre machine, adaptant le jeu 
aux capacites offertes. Ainsi, sur les 
machines plus puissantes, le joueur 
i aura en plus des explosions, des effets 
de rotations et de zooms sur des 
sprites, la possibility de jouer en mode 
; SVGA... 

3 ... et ainsi de suite pour chacun des 
' aspects specifiques du jeu. 



GEN4 : La plus grande discretion a re- 
gne autour de ce produit et pourtant, 
il semble quasiment fini. . . 
E. M. : Nous avons en effet prefere 
avancer au maximum dans le deve- 
loppement du produit, avant de com- 
mencer a le presenter a la presse. II n'y 
a rien de plus penible que I'annonce 
prematuree d'un jeu, d'autant plus 
que les retards sont frequents durant 
les derniers mois de production. Nous 
estimons maitriser les echeances 
concernant ce produit, avec une ver- 
sion CD-Rom PC que nous devrions f i- 
nir cet ete ! 

GEN4 : Comment s'est passe le deve- 
loppement du produit ? 
E. M. : Nous avons commence il y a 
presque trois ans de cela, avec une 
idee de projet d'un jeu integrant re- 
seau, strategic et arcade, avec un ob- 
jectif unique : passionner le joueur. 
Apres quelques mois de brainstor- 
ming, nous avons abouti a un projet 
revolutionnaire. Pendant plus 



Interview d'Eric 
■^ Matthew 



GEN4 : Avec des produits comme 
Warcraft et surtout Command & 
Conquer chez Westwood, ne cratns-tu 
pas une concurrence redoutable ? 
E. M. : Pas vraiment, car « Z » est 
beaucoup plus intense que ces jeux 
de strategie, avec une dimension jeu 
d'arcade qui fait defaut aux autres. En 
effet, dans « Z », (a strategie est impli- 
cite, le joueur etant plonge au premier 
abord dans un feu d'artifice (faction 
et de vitesse de jeu. Des le debut 
d'une partie, le joueur n'a plus une 
seule seconde de repit, les attaques 
fusant de toutes parts. — 



Dans le feu de Taction, 

le joueur elaborera ain- i 

si des strategies saris 

meme s'en rendre 

compte. Alors imagine? 

un peu les batailles lorsque quatre 



La griffe Bitmap Brothers 

On retrouve en effet le style de cette equipe dans 
les graphismes en premier lieu. Toujours tres origi- 
naux et colores, ils se caracterisent en outre par des 
sprites superbement animes et de bonne taille. Sa- 
chez en effet que vous pourrez jouer soit en mode 
VGA 256 couleurs soit en mode SVGA, avec dans 
tous les cas un scrolling d'une fluidite et d'urie ra- 
pidite, elu a I'unanimite de la redaction 
comme le plus impression nant jamais 
vu sur PC ! De plus, suivant la puissan- 
ce de votre machine, vous beneficierez 
d'effets graphiques supplemental res, 
avec par exemple, des riommes et 
desmorceauxderochersoudevehi- m 
cules volant dans tous les sens lors 1 
d'une explosion, tournoyant dans les 
airs etgrossissanta vue d'oeil sur I'ecran. * 



Une autre caracteristique de tous les sans jamais se planter (contrairement a Warcraft). 
jeux des Bitmap etait la grande De meme, si vous donnez I'ordre a des fantassins 
jouabilite et la encore, on voit que d'attaquer des unites trop superieures en nombre 



pourtant tres c 
faciles d'utilisation, trouvv-M^. : 
leur maitre inconteste. II suffit par 
ex« 

te et sur un endroit de la carte 
pour la deplacer. Si vous cliquez 
sur un vehicule ou sur un dra- 
peau, I'unite s'en empare. Vous 



en laissant le doigt appuye sur la souris et en 
la deplacant pour selectionner alors plusieurs uni- 
tes, les groupant par la meme occasion, ce qui leur 
""-mettra d'agir de concert. 

Avec plus d'un an de travail derriere lui, le 

systeme d'intelligence artificiel deve- 

loppe pour Z est une pure 



avez donne un ordre de 
deplacementauneunite, 
elle fera d'elle-meme le 
Dur des obstacles, mais 



bien s enfuir lorsqu il le faut ! Au fur 

et a mesure du jeu, le joueur decou- 

vrira des tonnes d'astuces. Ain- 



traversent, causera leur 



missiles sur des montagnes 
les reduiront en miettes, ce 
qui ouvrira des passages et 
u es raccourcis pour vos unites. 
Nous avons pu voir des scenarios plus avances, 
avec des dizaines d'unites en action et le joueur 
n'avait meme pas une petite seconde de repit, avec 
des explosions dans tous les sens, des unites qui 
tentent de vous deborder. . . Annonce sur d'autres 
plates-formes (PSX, Ultra 64, Saturn), ce sont sur- 
tout les versions Amiga et PC sur disquettes qui de- 
vraient satisfaire tout le monde. Comptez sur nous 
pour vous offrir des que possible une demo jouable 
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UneJiiquefle 
surprise aux 

500 premieres 
commandes 
du CD ROM 
GIRL DELUXE 
U 




v M/um mm 




Disponible 
en disquette 




•Disk CINDY 1: "8 

une dizaine d'images 

de lit jolie Cindy 
• Disk CINDY 2 : 

une dizaine de plus pour 

se laire plaisir „. 
•Disk CLAUDIA: 

Ah ..Claudia ...ah la la .. 
•DiskERIKA: 

Erika en direct de Malihu ... 
•Disk PAMELA: 

tou jours une dizaine mais de 

Pamela . 

TOUTES CES IMAGES SONT PRESEME1 
SUR LE CD ROM GIRL DELUXE 



GROSSI5TES - REVENDEURS CONTACTEZ-NOUS ! 

.... a .y.CI). *9 .99. J .? !.?*... 



Bon de commande a retourner a I 



CD ROM "GlflL DELUXE: 



Prix 



Qte 



Fraijde pail ' 



Tola! I 



TOTORO CONCEPT 

43 rue des Bouleb -7501 1 PARIS 

Tel: (1)40 09 10 24 



Adr* 



Code postal : Ville : 

Je paye par : J Cheque J Mandal 
J Conlre remfaoursement (+ 30 F) 
' Fire lie porl : 20 F par CD 10 F par disk 
'J MAC J PC 
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Slipstream 5000 • Gremlin Interactive/PPS • Avril 



SLIPSTREAM 5 



III 



Apres Retribution, 
un clone de Comanche 
decevant, Gremlin 
Interactive semble trouver 
ses marques sur CD-Rom 
PC avec Slipstream 5000, 
qui s'annonce comme 
un excellent jeu d'action 
en 3Dtexturee. 
S'eloignant de I'approche 
doomienne de Descent, 
S5000 se rapproche 
davantage d'une 
simulation classique. 



Le slip a vapeur 



On va me soupconner 
de chercher des titres vieux de 
Mathusalem par pure 
bravade, mais je 
vous assure qu'il n'en est 
rien. II s'avere simplement que Slipstream 5000 me 
rappede furieusement Pong . . . ou plutdt Power- 
drome. He, he, je me suis un peu emporte, desole. 
Ce jeu d'action Electronic Arts vous placait aux 
commandes d'un vaisseau spatial evoluant a I'in- 
terieur de circuits de course en 3D, principe de jeu 
repris par Gremlin Interactive pour Slipstream, les 
textures en plus. Dix circuits vous sont proposes, 
tous completement differents puisque situes dans 
des cadres geographiques aussi varies que la 
jungle amazonienne, les montagnes enneigees 
d'Europe du Nord, le Grand Canyon d'Arizona (qui 
n'est pas sans rappeier celui de la planete TatooT- 
ne de Rebel Assault}, la Vallee des Rois en £gypte, 
les rives de la Tamise, etc. Les textures sont choi- 
sies en consequence et la palette de couleurs chan- 
ge du tout au tout de niveau en niveau. 

La F1 de fin de siecle ? 

Pour participer au Slipstream 5000, la version fu- 
turiste de notre actuelle Formule 1, vous avez le 
choix entre dix vehicules. En cliquant sur I'un d'eux, 




il est possible d'examiner I'apparence du ou des pi- 
lotes (par deux fois tres attrayante comme vous 
pouvez le constater sur les photos d'ecran) ainsi 
que la representation 3D de I'appareii. Mais si vous 
avez selectionne votre appareil en omettant cette 
derniere option, ne soyez pas trop decu. En cours 
de partie, vous pourrez admirer chaque boulon de 
votre bolide volant avec un systeme de vue tres 
compiet : interieur du cockpit, vue de poursuite, ar- 
riere, TV et libre (soit 5 en tout, active comme il se 
doit par les touches F1 a F5). Chaque angle de vue 
peut etre modifie a I'aide de rotations et de zooms. 



La vue TV est celle couramment employee pour des 
simulations de F1 comme Formula One Grand Prix 
ou Indycar Racing. Elle vous permet de suivre le re- 
play d'une course par I'intermediaire de cameras 
embusquees aux endroits strategiques du circuit 
(ou en choisissant parmi I'une des quatre autres 
vues proposees). Chaque parcours est d'ailleurs 
presente juste avant le debut de I'epreuve par un i 
animateur TV (invisible) commentant avec en- 
thousiasme un tour d'essai. En cours de partie, i 
d'autres voix digitalisees sont utilisees pour les 
commentaires « live » des adversaires rencontres. 
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Vous avez la possibi lite de vous entraTner sur le cir- 
cuit de votre choix, de participer a une course ra- 
pide ou de debuter une saison. Sur le circuit, vous 
affrontez dix pilotes possedanttous des appareils 
differents et aisement identifiables. II vous faudra 
souvent choisir entre deux voies ou deux entrees 
de tunnels. Certains passages vous permettront de 
reparer vos degats (cf. photo d'ecran avec les 
eclairs bleus) ou vous delivreront des bonus tel un 
turbo. A I'interieur des tunnels, il arrive qu'un choc 
inopine entraTne une perte de controle totale de 
I'appareii, auquel cas vous le verrez tourner dans 



tous les sens a une vitesse vertigineuse avant que 
le jeu ne vous remette automatiquement dans le 
droit chemin Sachez qu'il est aussi possible de 
prendre le circuit en sens inverse, ce qui a pour 
consequence de faire apparaitre un condescendant 
« wrong way » en has de I'ecran. Votre vehicule 
peut etre ameliore en cours de saison en I'equipant 
de moteurs plus puissants et de nouvelles armes. . . 
J'oubiiais en effet de preciser que vous aviez I'op- 
portunite de tirer sur vos adversaires : Slipstream 
est avant tout un jeu d'action et non une simula- 
tion comme le debut de la preview pouvait le sug- 



gerer (vues, saisons, amelioration vaisseau, etc. ). 
Et j'ai garde le meilleur pour la fin avec la possibi- 
lite de jouer a deux en splitant I'ecran ou en 
connectant deux PC via un cable null modem, un 
reseau ou un modem. L'ideal serait de pouvoir y 
jouer a dix, mais une telle option n'est pas annon- 
cee. Qui salt, d'ici avril les auteurs i'auront peut- 
etre ajoutee (Pleeeease, Mr Gremlin ! ). Un dernier 
detail, la configuration minimale est un 486 avec 
4 Mo de Ram equipe d'une carte son SoundBlaster 
(Adlib/Roland gerees) et d'un joystick, meme si le 
jeu au clavier ou a la souris est possible. ■ 
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PREVIEWS Stonekeep • CD-Rom PC • Interplay/Ubi Soft • Sept/Oct 



STON€K€€P 

Patience est mere 
de prosperity 



Enfin SJ'aipujouer 
a Stonekeep. Tous les ans, 
Stephane et Didier 
revenaient du CES avec un 
sourire jusqu'aux oreilles 
a chaque enonciation 
du jeu ; aujourd'hui 
je peux faire de meme ! 
Brian Fargo (president 
d'lnterplay) revient 
a ses premiers amours : 
les Bards Tales etle J DR. 

Stonekeep fait partie de ces produits qui n'en 
finissent pas d'etre annonces puis repous- 
ses ; la rubrique « Les Retardataires » des 
News pourrait lui etre consacree tous fes 
mois... Attendu depuis plus dequatre ans, Sto- 
nekeep a d'abord ete un projet Super Nintendo 
avant que les idees des createurs ne le poussent 
vers des machines aux capacites plus adaptees a 
sa realisation. Pour faire fonctionner la demo 
jouabie nous avons du equiper un Pentium 90 de 
32 Mo de Ram et s'assurer que 220 Mo etaient 
libres sur le disque dur pour la copier ! Rassurez- 
vous, la version finale ne necessitera pas une tel- 
le configuration, le jeu devrait pouvoir se conten- 
ter de 4 Mo de Ram (le brave petit ! ). L'impor- 
tance donnee a ce jeu de role doit beaucoup a 
I'engouement provoque par le JDR depuis le suc- 
ces de softs comme Dungeon Master, Eye Of The 
Beholder ou Lands Of Lore dont Stonekeep se re- 
vendique ie successeur. Les auteurs ont tenu a 
respecter au pixel pres les regies du genre tout en 
misant sur I'impact visuel et I'ambiance de leur 
produit. Grace a une introduction cinematogra- 
phique melangeant avec bonheur incrustations 
videos et decors precalcules, vousetes immedia- 
tement plonge au cceur de I'intrigue. Drake, un 
gamin d'une douzaine d'annees est I'unique sur- 
vivant du massacre de son village par le Roi de 
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I'Ombre. Le poil au menton, il 
retourne sur les lieux du genoci- 
de et rencontre la fee Thera. 
Elle lui confie une quete : re- 
trouver I'Orbe de Vie pour 
aneantir le Roi de I'Ombre. 
Ce dernier vous accueille en 
personne {facon de parler, c'est 
un fantome) a I'entree du 
Stonekeep pour rire de vos pre- 
tentions... 150personnes tra- 
vaillentactuellementa Interplay 
US et la grande majorite de 
ce staff impressionnant se con- 
sacre actuellement a la finition de 
Stonekeep ! 

Dungeon Master 
des annees 90 

L'interface du jeu a ete particulierement soi- 
gnee de facpn a ce qu'au contraire des JDR exis- 
tants, le joueur puisse se concentrer sur le jeu sans 
que son attention ne soit sans cesse accaparee par 
des menus deroulants ou une interface clavier/sou- 
ris trop fourde. Ainsi les deplacements ne se font 
plus qu'au clavier a I'aide des touches de direction 
et non a la souris. Le curseur de la souris se trans- 
forme selon les interactions possibles en une main 



lorsqu'une action est envisageable 
(ramasser un objet, deverrouiller 
une porte, etc. ), un parchemin 
pour avoir acces a I'inventaire (il 
suffit de le deplacer au milieu a 
droite de I'ecran pour le faire ap- 
paraTtre), un miroir pour activer 
une minuscule barre de statis- 
tiques (en haut a droite de 
I'ecran), un livre magique (en haut 
a gauche), un magic staff (au mi- 
lieu a gauche) et un curseur en for- 
r" me de croix. Ce dernier vous permet 
de frapper un adversaire : bouton droit 
pour la main droite et gauche pour 
I'autre. Comme dans Ultima Under- 
world, votre bras prolonge d'une arme 
fend I'ecran pour blesser (du moins on I'es- 
st /' pere) I'ennemi affronte. 

Les combats necessitent un timing precis, mais 
une fois ie Magic Staff (sur lequel on peut inscrire 
quatre runes) et les premieres runes trouvees, les 
choses deviennent beaucoup plus faciles. Les enne- 
mis rencontres (fourmis, brigands, gobelins, etc.) 
sont soit modelises, soit munis d'incrustations vi- 
deos. L'inventaireprend la forme d'un parchemin 
deroulant, tandis que la gestion de votre personna- 
ge s'opere dans un petit miroir. Vous pouvez zoo- 
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~er sur lui pour le vetir, le nour 
rir, lui faire lire des scrolls, 
equiper, etc. En fonction de 1 
. 3S rencontres, vous pouvez £\ -"; 
~onter une equipe : magots, 1^-A^t' 
lain guerrier, barbare, elfe, Vs£ 
etc. Le jeu est plein ecran, en gHl 
VGA et en 3D precalculee. Les ^&^£ 
decors sont superbes et varies i 
donjons, egouts, mines, etc. ), les 
niveaux immenses et leur nombre to- 
tal devrait depasser la vingtaine (22) 




L'ambiance sonore a ete parti- 

culierement soignee avec des 

bruits de pas durant vos 

deplacements adaptes a la 

surface foulee (ex. : clapotis 

dans les egouts). Certains en- 

nemis vont meme jusqu'a 

vous insulter avant de fondre 

survous. Mais Stonekeep a du 

mouron a se faire. Lands Of Lore 2 

(en SVGA lui} devrait sortir approxi- 

mativement a la meme periode. . . ■ 



; ; notes, runes, indices, objets et cartes. Vous avez la possibilite d'annoter ce que vous 
;i noter I'effet de telle ou telle potion et si apres I'avoir utilisee vous retrouvez ulterieurement ce meme objet, 
ittra. Pour les cartes, les notes n'auront pas pour effet de les surcharger (un defaut d'Ultima Underworld), 
puisqu'une autre page se cree specialement pour elles. 
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The Last Dynasty • CD- Rom PC • Sierra • Avril 



THE LAST 

SPACE OPERA A LA FRANf AISE 



Pour contrer I'invasion des 
superproductions 
americaines, Coktel s'est 
attaque a un gros 
morceau avec ce jeu 
d'action, pour lequel les 
auteurs n'ont pas hesite a 
employer des moyens 
consequents et a 
meianger combats 
spatiaux et aventures sur 
la base adverse. 

Fort cle leur succes avec la saga Inca, Cokte! est 
passe a la Vitesse superieure avec The Last Dy- 
nasty. Sans fien reveler du scenario, sachez 
seulement que vous dewez sauver la galaxie 
en evingant rimmonde Iron, quitte a al ler finir votre 
aventure sur sa base secrete I Au passage, vous ren- 
contrerez de nombreux personnages, dont la belie 
Ruimei, le tout se deroulant soit en plein ecran soit 
dans des petites fenetres videos. Coktel a fait appel 
a un scenariste professionnel, Silvan Boris Schmidt, 
afin de readapter le scenario a cette nouvelie ap- 
proche. 

Pour i'occasion en effet, les auteurs ont integre 
toutes les dernieres innovations techno logiques du 
moment. Utilisant ia haute definition du mode 
SVGA en 256 couleurs, le jeu a necessite un tour- 
nage d'un mois, avec des acteurs professionnels, 
pour offrir au joueur des scenes cinematiques fil- 
mees, indispensables a I'atmosphere du jeu. Filmes 
sur ecran bleu, les personnages ont pu ensuite etre 




«col!es» sur des decors 
realises sur ordinateur. 
En ce qui concerne les 
voix, des acteurs profes- 
sionnels ont egalement ete 
embauches et il a fallu pli 
d'une semaine de postsynchroni- 
sation pour finaliser I'environnement 
vocai, durantplusieurs heures. 
Si la succession de scenes cinematiques n'est pas 
vraiment interactive, les combats qui entrecoupent 
ces sequences sont, eux, bel et bien en temps reel ! 
Le heros devra eliminer des hordes de vaisseaux en- 
nemis, un gros travail ayant ete realise selon les au- 
teurs, sur Intelligence de ces derniers. Le systeme 
de navigation esttres complet, avec des cartes ga- 
lactiques precises, pouvant subir plusieurs grossis- 



%. sements pour choisir et analyser 
d'eventuelles destinations. 
Les phases de combat sont es- 
sentielles, mais la encore, Cok- 
tel a tout fait pour satisfaire le 
joueur. Le cockpit est en effet entiere- 
ment parametrable, de nombreuses fenetres pou- 
vant ou non etre activees. Concemant votre vais- 
seau, vous pourrez ainsi visualiser I'etat de ce der- 
nier, des armes, votre ration de coups au but. . . Pour 
les ennemis, vous connaitrez leuretatetsaurez quel 
est le pilote que vous etes en train d'affronter ou le 
type de vaisseau. . . II vous sera possible de regler 
leur taille (normal pour un jeu fonctionnant sous 
Windows), la representation des informations 
qu'elles contiennent (pourcentage, barres... ou la 
voix sensuelle de votre ordinatrice de bord). 
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Un probleme, une question ? 3615 GEN4, la solution J 



DYNASTY 

^ , T 






3-ef, une fois que vous aurez trouve votre confi- 
rmation, il ne restera plus qu'a vous pionger dans 
^es combats meurtriers, au cours desquels certains 
tenements donneront lieu a des petites anima- 
tions (manceuvres d'evitement, decollage, explo- 
sion...}. 

-iusieurs vues exterieures sont disponibles et vous 
couvez meme jouer en plein ecran, les fenetres res- 
tant presentes. Parmi les petites surprises, on peut 
aevoiler les satellites de brouillage par exemple, 
z-S\ perturberont serieusement vos radars et le 
comportement de votre vaisseau. A propos des ra- 
dars justement, vous en avez deux, ce qui permet 
ze rapidement cemer la position d'un ennemi dans 
ie vide spatial reellement en 3D, Dans !a plupart 
des jeuxde ce genre en effet, les en- 
nemis sont sur un meme plan 
que votre vaisseau, ce qui 
gache un peu le realis- 
me. Ici rien de tel, et A 
pour ceux qui n'arri- t-^ 
vent pas trap a s'y fl 
habituer, un curseur 
peut en permanence 
sebloquersurun en- 
nemi pour vous aider a 
lecoller dans votre viseur, 
Une bonne partie de I'aven 
ture se deroulera sur une base en- 








nemie, 
cette pha- 
jeu 
occupant un 
CD entier. Toute cette sec- 
tion a ete realisee sous 3D Studio. 
Vous vous deplacez done dans un 
complexe en trois dimensions, avec par 
moment des mecanismes et des rencontres. 
Dans ce cas precis, les personnages sont bien sur 
des incrustations videos. A noter que cette partie 
est en pseudo-temps reel. Ainsi, par le biais de pe- 
tites sequences videos, vous verrez par exemple 
des gardes s'approcher de la salle dans laquelle 
vous etes, Vous avez alors quelques secondes pour 
vous planquer et trouver une parade. 
' fa ut tout de suite faire remar- 
quer I'excellente maitrise de 
Coktel pour ce qui est de 
I'incrustation video des 
acteurs sur des decors 
de synthese. En ajou- 
tant a cela des voix 
francaises et des mu- 
siques dignes d'une pro- 
duction cinematogra- 
phique. The Last Dynasty 
devrait etre une des bonnes 
surprises franchises du printemps, ■ 
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A IV NETWORKS 



L'autoroute 



Vous etes prevenu ! 
Des fous Lyonnais 
transf orment un bolide 

tstss !R0VM du soleil Levant 

Dans son laboratoire, 
le carrossier Infogrames 
n'a qu'une philosophie : 
plus de chevaux, 
plus de finesse 
dans la carrosserie, 
plus de finitions, etc. 
Preview annoncee 
d'un succes oblige. 

A IV Network doit vous faire penser a un pro- 
duit deja connu. Un petit indice : celui-ci a 
connu un tres grand succes au pays du Soleil 
Levant. Vous I'avez devine, il s'agit d'A Train. 
On pourrait croire qu'il ne s'agit ni plus ni moins que 
d'un soft de gestion. Mais quel soft de gestion ! Ce- 
lui-ci se demarque nettement de ses concurrents di- 
rects par de precieux apports. Chaque usine instal- 
led produit un certain stock de matieres premieres 
et seules celles-ci vous permettent ['edification de 
nouveaux batiments. II vous faudra creer alors un 
vaste reseau ferroviaire pour les acheminer sur le 
site de construction. Mais en plus de gerer votre re- 
seau {definir le type de train, leurs chemins et sur- 
tout eviter les collisions), le soft possede une partie 
plus economique. Ainsi devrez-vous tenir compte 
des couts de maintenance, des compagnies rivales 
et de nombreux autres facteurs. Enfin, il vous fau- 
dra prefer attention au relief du terrain et vous au- 
rez la possibilite de construire jusque dans trois ni- 
veaux inferieurs dans le sous-sol (la RATP, les 
greves en moins quoi. . . ). Tout ceci, bien entendu, 
couronne par une myriade d'options. 

Quoi de neuf , docteur ? 

Infogrames aurait pu se contenter de faire la dis- 
tribution du soft mais lis ont decide de s'investir 
completement dans le produit et de !'« europeani- 
ser ». Premierement, en acquerant les droits du 
programme aupres des Japonais pour pouvoir ie 
modifier. Ceci se concretises par J'ajout de nou- 
veaux batiments, immeubles, trains {TGV, ICE, 
etc. ), un mode accelere (ouf ! ) mats surtout par le 
developpement de la partie boursiere du soft. II 
sera ainsi possible de faire des 0. P. A. et d'essayer 
de racheter les compagnies rivales gerees par 1'or- 
dinateur. Cependant cette partie pourrait paraitre 
sympa, sans plus, si elle n'etait pimentee par la 




conjoncture economique. En effet, la nouvelle 
mouture proposee se distingue par I'apport de mul- 
tiples evenements (environ 1 50} qui viendront en- 
richir le cote gestion du soft. Une collision de trains 
peut quelque peu modifier votre image de marque. 
Apres avoir construit une station de sport d'hiver, 
le maigre enneigement aura une influence directe 
sur vos revenus. De plus, afin de renforcer le cote 
realiste, Infogrames a decide de s'offrir le concours 
de partenaires pour le moins « inattendus » dans 



le monde du jeu video. La version floppy du produit 
commence ainsi par une depeche de France Info et 
les evenements sont commentes par des extraits 
de deux journaux lyonnais. La version CD sera, 
quant a elle, accompagnee de sequences videos et 
du concours d'un grand network de television ame- 
ricain. Le producteur du soft nous promet enfin, 
toujours pour le CD, une intra filmee aux States 
avec un grand acteur americain (le nom des can- 
didats annonces etait pour le moins impression- 
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I am . ).. Quanta I'environnementsonore (suspen- 
se private joke),, ilsemble avoir fait I'objetdu 
~?"'ie desir de qualiti puisque les deyeloppeurs s.e 
soncpermis de :i'adioindre le concours des arran- 
.-_.< de ['"Affaire Louis Trio De multiples jingles 
agrernenteront ies quatre musiques de chaque 
saison. Qui plus est, quelques voix digitalisees ei. 
rancais accompagneronti'annonced'evenerfients 
-oortants. 

Une nouvelle dimension... 

RafaNelement au travail sur is realisation du pro- 
" 'i- infogrames a decide de ^attache? au suivi 
'- "e!ui -d par le blais d'une jpiion originale. En 
effet. un service online sue 36 2B (seule ombre au 
tableau) vous pefmettra a I'aide d'un code d'es 
' mer votre performanre au niveau frangais 
peut-etre europeen et mondial), p as la peine de 



posseder un modem puisqu'i! vous suffta de cot- 
ler votre telephone a vos enceintes (imagine?, le 
systerrte des minis porte-cles a touches pour 
composer un uumero de telephone!. F.nfin.. la ce- 
rise sur le gateau sera .m concours qui permettra 
aux meilleurs de gagnei une annee d'etudes tous 
frais naves il encore une semaine de vacances 
dans ui endroit paradfclaque. On ne peutque 
s'mdine. stir ce sulvi qui rajoute une autre di- 
mension au produit Signalons egalement que le 
joueur aura sur version disouette !e choi.x entre 
dnq scenarios et une vinqtaine sur CD, Chacun 
correspondanta des themes et niveau* de diffi- 
culte differents. Dans telle vifle. iivousfaudra re- 
dresser |p systeme des transports rfefalHants et 
dans une autre se preparer a ''organisation des 
jeux olympiques, etc. Reste a ronger son frein en 
attendant cette petite merveille. ■ 
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VIRTUAL POOL 



Votre dermere partie 
de billard s'est soldee par 
une dizaine de vitres 
brisees, cinq enucleations, 
trois cotes cassees 
et un tapis dechire. 
Depuis, vous etes interdit 
de salle a vie. 
interplay sort 
prochainement un soft 
qui devrait 

vous permettre de jouer 
chez vous et sans risque. 
Merci qui ? 

Oue ce soit dans !es termes (limage, queu- 
tage) ou dans les gestes, le billard n'est 
pas sans rappeler une activite qui remon- 
te aux origines de I'homme. Alors bien sur, 
je pourrais m'adonner a de multiples allusions 
graveleuses que vous, lecteurs libidineux, pren- 
driez plaisir a decoder. Je n'en ferai rien. Detrom- 
pez-vous, le fait d'avoir vecu six mois de pension 
religieuse, cinq ans de scoutisme et une demie 
journee de morale chretienne n'y est pour rien. Je 
suis meme le premier a considerer qu'un zeste de 
vulgarite dans un texte, c'est un peu comme de la 
boue sur un 4X4. Cela fait plus authentique, mais 
la non. Je refuse la facilite (et surtout de me faire 
virer de GEN4). Done, quand je parlerai de 
« queue », veuillez n'y voir qu'un baton debois 
dote a son extremite d'un procede {la partie en 
cuir que le joueur moyen passe son temps a en- 
duire de bleu en s'imaginant que cela le fera 





mieux jouer)- Apres ces precautions d'usage, par- 
Ions maintenant de Virtual Pool qui s'annonce 
comme lejeude billard sur PC « the most realis- 
tic and comfortable of the century » (dixitrnoi). Si 
vous ave7 bien regarde les photos d'ecran, vous 
aurez constate que nous sommes en presence 
d'un billard americain, dit « pool » J'en vois deja 
pleurer de chaudes larmes : les adeptes du billard 
francais (trois bouies et un immense tapis) et les 
fondus de snooker (22 billes). 

Billard americain only 

Calmez-vous, vous aliez detremper votre GEN4 
inutilement : vos passions ne sont pas assez po- 
pulates ou pas assez americaines pour etre adap- 
tees sur PC. Point final. Mais est-ce une raison 
pour bouder ce soft (alors qu'i! n'est meme pas en- 
core sorti) ? Certainement pas. Tout simplement 
parce que Virtuai Pool arrive a reproduire parfai- 
tement les sensations du billard en general et de- 
vrait a ce titre rempiir de joie tout biilardiste inve- 
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Le studio cinematographique de f'equipe d'lnterplay. Les concepteurs ont 
meme fait appel a Lou Butara, un pro du billard americain, pour elaborer Vir- 
tual Pool (realisme des carambolages} et I'agrementer de conseils au joueur 
(35 coups a apprendre et a pratiquer). 



tere. Et je sais (un peu) de 
quoi je parle ! Hormis se rin- 
cer regu Here merit le gosier 
a la Leffe pression, le 
joueur de billard procede 
en quatre etapes ; vue glo- 
bale de la disposition des 
boules et definition d'une 
strategie de carambolage ; 
orientation de la queue (di 
rection initiale) ; choix du point 
d'impact sur la biile bianche (ef- 
fete) ; puissance du coup et tir. Virtual 
Pool reprend exactement ces phases de jeu au 
sein d'une interface utiiisateur a 1'ergonomie 
exemplaire : la souris assure tous ies mouvements 
tandis que le clavier vous permet de changer 
d'etape avec la possibilite, avant le tir, de com- 
muter librement de I'une a I'autre, Avec « V » au 
clavier, vous obtenez une vue globale de la table : 
vous pouvez tourner autour du tapis, le surplom- 





ber, vous en approcher ou 
vous en eloigner en mani- 
pulanttres simpiement la 
souris dans toutes les di- 
rections. En passant en 
mode « pointage » 
(touche « A »), vous posi- 
tionnez la queue et done 
definissez giobalement la 
trajectoire de la bille. 

line ergonomie 
exceptionnelle 

Tous ies mouvements visuels sont aiors centres 
autour de la boule bianche : gauche-droite a la sou- 
ris et vous voyez la queue tourner autour de ia bille 
de choc ; diquage gauche et deplacement de la sou- 
ris en avant et vous zoomez sur la bille blanche jus- 
qu'a voir le point d'impact prevu (au milieu, en bleu). 
Si vous souhaitez donner de I'effet a votre boule, 
e'est le moment Grace a la touche « E » et a la sou- 



ris, vous pouvez deplacer a loisir le point d'impact 
sur ia bille : « coule », « retro », effets gauche/droi- 
te, tout est possible. Vous pouvez meme realiser un 
« masse » (angle quasi vertical de la queue) sans ris- 
quer de traverser la table. Le moment est mainte- 
nant venu de tirer et de voir enfin le resultat de vos 
estimations. Un petit « 5 » pour « shoot » puis un 
gros mouvement bas/haut de la souris pour la puis- 
sance du coup, et zou ! Les carambolages sont par- 
faitement conformes au iois physiques des collisions 
entre billes (remarquez, j'ai toujours ete nul en phy- 
sique. . . et au billard). Une option « tracking » vous 
permet meme d'apprecier a priori la trajectoire de la 
bille bianche et des boules percutees. La version de- 
finitive devrait comporter des cours de billard, des 
decors somptueux, un mode SVGA. Elle offrira au 
joueur la possibility de linker deux PC ou de s'op- 
poser a des adversaires virtuels aux styles diffe- 
rents. . . le tout fonctionnant sur un 386 ! Virtual 
Pool serait-il la reference a venir en matiere de jeu 
de billard americain sur PC? ■ 
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Chaaargez ! 



La societe Empire 
Interactive vous proposait 
hier de dezinguer des 
triplans en vol et en SVGA 
(Dawn Patrol). Elle vous 
off rira demain la 
possibility d'incarner un 
chef militaire pendant la 
guerre civile americaine : 
The Civil War. Un wargame 
sur PC qui comporte enf in 
une veritable dimension 
strategique. 





'epoque ou les champions de pichenette me 
taxaienttoutes mes billes a la recre, done 
quand j'etais (tres) jeune, je lisais avidement 
les Tuniques Bleues en m'extasiant sur la 
personnaiite, tellement attachante, de Blutch : 
(ache, retors, menteur, violent. . . je lui dois la piu- 
part des traits dominants de ma personnaiite {non, 
je galeje. . . quoique). Tous les evenements de cet- 
se deroulaient pendant la Guerre de Seces- 
sion. Une enorme boucherie, mais le principe etait 
de faire rire, done je rials. Avec Civil War, on ne 
laisante plus, vous allez incarner un chef de guer- 
re susceptible d'envoyer des 
miiliers de soldats a la mort 
sans sourciller, done theori- 
quement incapable du 
moindre sourire, meme cris- 
pe. Pour cela, vous devez de- 
placer vos troupes, nordistes 
ou sudistes {selon votre 
choix), sur 1'ensemble de 
I'Amerique du Nord puis, a 
i'occasion de rencontres 
inamicales, controlervos ar- 
mees sur une carte tactique 
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empire 




pourgagner une, deux, trois batailles, puis ia guer- 
re, le tout en temps reel. Au debut d'une cam- 
pagne, vous disposez de nombreuses troupes dis- 
perses sur le territoire americain. Elles sont visibles 
sur une carte geographique zoomable. Pour les de- 
placer, vous pouvez utiliser les godillots, le train ou 
le bateau. Un die sur I'unite choisie, un autre sur la 
destination, et une acceleration du temps plus tard, 
vos troupes se mettent a avancer a grande vitesse 
dans la direction retenue. 

Melees de sprites en 3D 

Elles croisent une unite ennemie ? Le soft vous pro- 
pose alors soit de resoudre automatiquement le 
combat (ii affiche directement les pertes respec- 
tives et indique le camp qui obtient le benefice de 
la victoire}, soit de diriger vos armees vous-meme. 
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Zzrs s dernier cas, 
:~ affiche une 

3T= tactique en 

3C :=<turee et en 

■eie 1 avec quatre 

arces de vue pos- 

sbes et cinq ni- 

«3jx de zoom. 

_: :ouvezdoncpasserd'une vision avec des pe- 

T3 irapeaux (genre UMS pour ceux qui se sou- 

wernent) et agrandir la vue jusqu'a obtenir des 
: :es qui bougent tout seuls, comme dans Po- 
T — onger. On voit meme les cadavres des sol- 

L'Union contre 
les Conf ederes 

::" apres la melee ! Remarquez quand je dis 
melee », c'est un euphemisme. Les armees (ca- 
»=-sne, infanterie et artillerie) s'entrechoquent en 
huriantdans un chaos indescriptible, a tel point 
: . '- le joueur a du mal a reconnaitre ses troupes. 

' KENTUCKY 'LIMES 
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Ce n'est peut-etre pas d'un contort visuel excep- 
tionnel mais quelle fidelite historique ! Le souci de 
realisme des concepteurs ne s'arrete pas la. Vous 
disposez pour vos armees de toute une panoplie 
de mouvements (un die sur I'unite et, si deplace- 
ment, un autre sur le point de chute) : avancee nor- 
male, charge, tir de barrage, repli et meme repos. 
Cette derniere action influe sur I'etat de fraicheur 
de chacune de vos unites tandis que leur moral est 
lie aux victoires remportees et leur sante generale 
au taux de ravitaillement. Plus ces variables sont 
elevees, plus vos chances de victoire s'accroissent, 
meme si la nature des troupes, le terrain et les rap- 
ports de force restent determinants. 
Vous pourrez bien sur « refaire » des batailles his- 
toriques dans ce mode tactique (ter- 
rains etbelligerants predefinis) mais 
I'option « campagne » introduitune 
dimension strategique au soft qui en 
accentue la profondeur de jeu. Dans 
ce mode, non seulement vous faites 
vos grands mouvements militaires 
sur I'ensemble des actuels USA mais 
vous pouvez effectuer dans chaque 
ville des amenagements d'infrastruc- 



II 



ture (voies de transport, ravitaiilements) et des le- 
vees de troupes, d'oii un aspect « gestion econo- 
mique » appreciable. Couplez le tout au concept 
« temps reel » et imaginez ce que cela peut don- 
ner a deux en reseau ! Prevue sur la version fina- 
le, la possibility de jouer en link rehaussera enco- 
re 1'interet du soft {et palliera son eventuel manque 
d'intelligence). Mais ce n'est pas tout, les pas- 
sionnes de faits de guerre pourront consulter tou- 
te la chronologie du conflit {hypertexte), les grands 
hommes, les armes utilisees (3D toumoyante), les 
musiques et chants des soldats (texte et son), les 
articles de journaux et I'iconographie de 
1'epoque. . . Une vraie base de donnees historique ! 
Maisje m'emballe, je m'embalie,.. attendons le 
produitfini. ■ 
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Ne nous moufflons pas ! 




New World Computing 
prend un virage a 90°, 
en passant du fantastique 
medieval a la science 
fiction. Avec Wetlands, 
c'est Taction pure et dure 
qui est privilegiee, 
dans un monde f uturiste 
et une ambiance 
a la Full Throttle... 
Que demander de plus ? 

Wetlands est un jeu d'arcade/aventure en 
cours de developpement. Et, il faut bien 
avouer que pour I'instant, le bebe se 
presente tres bien. La partie arcade est 
grosbillesque a souhait... Vous voici dans la 
peau d'un motard qui doit tirer sur tout ce qui 
bouge {et vous qui reviez d'un soft de course de 
2CV dans le Larzac pour gagner un autocollant 
jaune fluo « Ginette » ! ). Reconnaissons que 
cette phase d'action hyper-rapide possede pour 
I'instant des liens de parente avec Cyberia. Vous 
devrez vous contenter de deplacer le viseur sur 




les multiples cibles. Pourtant, il existe une diffe- 
rence puisque vous serez amene, selon les en- 
dnote, a choisir votre direction. Ainsi, pourrez- 
vous prendre des passages sureleves ou effec- 
tuer des virages a 90°. Quant aux ennemis, ils 
s'annoncent assez varies. Les plus frequents sont 
les tourelles de laser disseminees sur les cotes 
ou en haut des routes. Vos reflexes risquent 
d'etre mis a rude epreuve ! En effet, vous ne dis- 
poserez que de quelques secondes pour les 
aneantir. Et, chaque echec vous coutera un cer- 
tain montant d'energie. La seule issue etant de 
parvenir, tel John, a « locker » votre cible rapi- 
dement. Quoiqu'il en soit si votre psychomotri- 
cite limitee vous empeche de resoudre ce pro- 
bleme, rassurez-vous ! Vous aurez, a la place 
d'un filet garni comme lot de consolation, la 
possibility d'admirer au cours d'une superbe sce- 
ne cinematique I'expiosion de votre engin {je 
sais, ca nourrit moins). 

Une ballade de sante 

Quant aux plus accros de la survie en milieu hosti- 
le, sachez que votre potentiel pourra toutefois se re- 
constituer au bout d'un long moment. Mais n'es- 
perez pas que cela soit acquis puisque Taction ne 
vous permet que peu de repit. Outre les tourelles, 
des motards vous doublentet vous attendent;leurs 
lasers prets a vous imploser. A certains endroits, des 
helicopteres jaillissent et vous accuetllent par de re- 
doutables tirs de missile. En bonus a cette ribam- 
belle de joyeux lurons, vient egalement s'ajouter la 
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presence de barrages qu'il faudra im 
perativement detruire. Cote ambian- 
ce, on peut dire que nous sommes 
servis ! D'autant plus que la reali- 
sation tient la route (il fallait bien 
que je la place. . . }. Les sprites ont 
ete modelises sous 3DS et les de- 
cors sont d'excellente facture. 
Certes moins beaux que ceux de 
Cyberia, mais asseztout de meme 
pour laisser transparaitre avec brio 
une atmosphere oppressante de de- 
dales souterrains dans une architec- 
ture neo-futuriste. La realisation se 
trouve encore renforcee par I'apport de 
nombreuses animations. II est plus que fre- 
quent de rencontrer sur son chemin des 
ecrans avec des sequences videos. II ne serait 
d'ailleurs pas etonnant que les programmers en 
ait profite pour nous gratifier de leurs bobines 
(certes on aurait prefere celle de Stephanie Sey- 
mour, mais bon . . . ). Quant a la partie aventure, elle 
n'est pas encore suffisamment developpee pour en 
tirer des conclusions. 

Un concurrent de poids 

Quoiqu'il en soit, les nombreuses scenes de ia demo 
tournante que nous avons entre les mains nous per- 
mettent defaire plusieurs constats. L'ambiance res- 
semble, pour notre plus grand bonheur, au soft le 
plus attendu de la redaction. Mais, nefaisons pas 
durer plus longtemps le suspens : Full Throttle. Les 



animations du meme acabit nous plongent dans 
I'univers d'un dessin anime adulte (style Metal Hur- 
lant). Encore unefois, c'est le mythe du antiheros 
qui est exploite. Bien sur, il est mal rase et vous 
I'imaginez a I'haleine teintee de biere. Autant dire 
que 9a change de Disney I Autre detail, les anima- 
tions possedent des decors 3DS en arriere plan. De 
plus, ie produit possede un environnement sonore 
similaire a son pere conceptuel ; de nombreuses 
guitares electriques avec un rythme Hard-Speed. 
Reste a voir maintenant si la partie aventure occu- 



pera une place preponderate dans la version fina- 
le ou ne servira que d'intrigue pour rythmer les dif- 
ferentes sequences d'arcade ; ce qui serait dom- 
mage vu I'excellente qualite des animations et l'am- 
biance d'enfer. Si par malheur, je ne dispose pas 
d'assez de temps pour eliminer les pretendants au 
test de Full Throttle, j'espere qu'il men restera as- 
sezpourcelui-la. ■ 
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Dix ans ! Microids aura 
dix ans au mois d'avril. 
Cette societe f ran? aise 
a debute sur 8 bits 
avec des jeux comme 
Super Ski et Grand Prix 
avant de survoler 
le marche 1 6 bits 
pour privilegier des 1 992 
la production de jeux CD 
(CD-I et CD-Rom) 
en pressentant 
I'importance qu'allait 
acquerir ce support. 
Un reportage 
de Thierry Falcoz. 



'ai vainement passe deux nuits dans notre re- 
serve remplie de vieux numeros de GEN4 pour 
tenter de denicher la premiere Preview de Se- 
cret Mission qui, d'apres notre Carbone G1 4 
(par deux fois Papa) daterait d'au moins deux ans 
etdemi (debut 93). Jeu d'aventure developpe pa- 
railelement sur CD-I (il ne necessitera pas de carte 
Digital Video comme Chaos Control) et CD-Rom PC 
par Microids, il a fait i'objet d'un doublage de voix 
par la societe Knockin' Boots qui s'est deja occupee 
de Super Ski Pro et Genesia CD. . . mais nous y re- 
viendrons. 



Prevu pour la fin du mois de mai (1995), trois pro- 
grammeurs, six graphistes, quatre acteurs pour la 
version francaise (plus autant pour la version an- 
glaise), un ingenieur du son ainsi que deux per- 
sonnes se consacrant respectivement aux bruitages 
et aux musiques ont participe activement a Secret 
Mission, dont le scenario a ete developpe par un 
membre de Microids avant d'etre remanie par trois- 
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quatre scenaristes improvises. Le jeu se situe au cre- 
puscule des annees 40 dans un pays imaginaire 
nomme Opalie. Placee au cceur de I'Asie, entre la 
Chine, I'lnde et (a Birmanie, cette petite monarchie 
est I'objet de convoitise des puissances de part et 
d'autre du rideau de fer (ies Etats-Unis et I'URSS 
pour Ies histophobes). La population d'Opalie se 
compose done de deux ethnies : tes Opaiiens et Ies 
espions en provenance des deux blocs precit.es. 
Vous etes un espion, repondant au nom de code : 
JEFF4. C'est du moins ce que vous apprendrez en 
cours de partie, puisque le personnage principal a 
tout juste pose le pied sur le sol opalien qu'il estvio- 
lemment agresse ; le traumatisme est tel qu'il en 
perd la memoire. Vous vous retrouvez done dans 
une chambre d'hotel sans la plus petite idee de 
votre identite, de votre profession ou du prenom de 
votre chere maman. JEFF4 s'avere d'abord etre un 
agent secret americain, puis un agent double ope- 
rant pour le compte de la Russie et surtout de Na- 
tacha (son superieur hierarchique). Celle-ci se char- 
ge de tout lui remettre en memoire au cours d'un 
diner « improvise » ( ? ) a sa sortie de la chambre 
d'hotel. Elle lui rappelle aussi sa mission : recupe- 
rer Ies documents compromettant le premier mi- 
nistre Vishaka dans un coup d'etat contre le roi. Les 




deux camps tentent de mettre la main sur ces do- 
cuments : les Americains pour les presenter au roi 
e: ainsi obtenir ses faveurs, les Russes pour les fai- 
rs dispara'rtre et assurer a Vishaka sa prise de pou- 
, : r. Apres ce premier rendez-vous avec la belle Na- 
3:ha. vous etes amene a rencontrer Coyote, le 
:c"tact americain qui vous apprend I'existence 
d*une anrtee Thugs au service de Vikasha. Sur ces 
r"""= :es . - ols etes iTtaqje parun tueur, mais 
::_■ _-~ ; : : C:_.c:esera p us rapide que Bip-Bip. 
S_'S5 :-:::_' ■: ,;ls trouverez une piece ornee 
d'un dfagon. Et voila ! L'aventure commence. Les 
=-:e-'= - :_i :■-: : r omis jn cocktail d'action, de 
:.::^-n : ;-;ts~eetderomantisme(aaah Na- 
:=—= :. :~ z . :es dassiques du film d'aventure. 
_ -:e~a;e :_;e„ = ete soignee et optimiseede fa- 
:;-- = zes-'jrce barrede menu ne masque pas le 
:^-.z^ ecran. En presence d'un objet important, 
:e Dernier prend la forme d'un icone s'affichant en 
tent a drcrte de I'ecran. A cote de celui-ci, vous pou- 
. ez faire apparaitre son pendant af in de pouvoir 
agir sur I'objet interessant : ouvrir, utiliser, parler, 
donner, prendre. Le choix de I'icone s'opere par un 
petit scrolling, mais Taction la plus evidente (ouvrir 
une porte par exemple) s'effectue d'un simple die 
sans avoir a rechercher la fonction correspondante. 
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La realisation globale est impressionnante avec 
I'utilisation de 3D Studio pour la creation des de- 
cors, I'animation des personnages (tous modelises) 
et les scenes cinematiques. Ces demieres entre- 
coupent regulierement le jeu lors de vos depiace- 
ments d'un lieu a ('autre ou pour illustrer un eve- 
nement important. L'humour n'a pas ete oublie 
avec par exemple, cette rangee de bonzes en plei- 
ne meditation traversant une rue passagere, dont 
le dernier membre rate I'intersection et heurte un 
mur ! Les jeux de luminosite de ces scenes ainsi que 
les animations des personnages presents ont visi- 
blementfait Tobjetd'une attention soutenue. Le 
nombre de decors, tous dessines sur papier au prea- 
mble, devrait se monter a 65. En 1 6 millions de cou- 
leurs sur CD-I, les graphismes CD-Rom PC passent 
a 256 couleurs. Mais I'editeur nous assure que cet- 
te perte passera au final presque inapergue. 
W & S. . . La diff iculte du jeu sur CD-I correspond au 
niveau des utilisateurs de la machine, peu elevee 
done. Rappelons que mise a part Burn Cycle dans 
le genre Aventure Cyberpunk, la console Philips 



n'est pas reputee pour sa logitheque ludique. Mi- 
croids envisage done de rajouter un ou plusieurs ni- 
veaux de difficulte afin de garantir a leur produit 
une duree de vie propre a satisfaire les possesseurs 
de CD-Rom PC. Avec la solution sous les yeux et en 
coupant les scenes cinematiques, Secret Mission 
necessite approximativementcinq heures dejeu 
avant d'etre termine. 

Des voix a la carte 

Une grande importance a ete accordee aux dia- 
logues. L'interface leur etant dediee vous permet 
d'aiguiller une conversation dans le sens voulu, a 
I'aide d'un petit carnet sur lequel est griffonne 
quelques mots des. Les enregistrements des voix 
se sont effectues chez Knockin' Boots, une societe 
de production Audio creee en debut d'annee 95 
pour repondre au boom du multimedia (entendez 
CD-Rom). Fruit de la collaboration de Microids (ac- 
tionnaire de Knockin' Boots) et de Dimitri Bodiansky 
(president de K'B), la societe possede son propre 
studio d'enregistrement et se distingue en propo- 
sal a sa clientele (editeurs/deveioppeurs. . . ) de 
s'occuper de A a Z de la bande Son de leurs pro- 
duits : la composition des musiques, I'enregistre- 
ment des bruitages (leur materiel autorise la reali- 
sation de Morphing sonore : transformation d'un 
hurlement humain en miaulement de chat, ou en 
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caquetement de poule. . . les fous d'Heretic com- 
prendront), le casting, I'enregistrement et la direc- 
tion des acteurs, !a numerisation, le montage et la 
conversion en fichiers inform atiques (*.wav et 
autres), et enfin la livraison d'un Worm ou d'un DAT 
selon les besoins du client. Knockin' Boots propose 
aussi d'integrer la bande Son directement sur le soft 
quelque soit la plate-forme : CD-Rom, CD-I, Play- 
Station ou meme sur cartouche pour les consoles 
1 6 bits ! Bien entendu, il etait difficile de monter 
une telle entreprise sans un fondement solide. Ce 
fondement est 1'experience de Dimitri Bodiansky qui 
futneufanneesdurant (1981/90) unmembredu 
groupe Indochine (saxo/batterie) et associe au quart 
dans la societe de production et d'edition musicale 
« Indochine Musique ». Musiques de films, de pubs, 
d'emissions TV internationales. , ., sa polyvaience 
sent aujourd'hui le multimedia et en ce moment 
meme le jeu Secret Mission. Dire qu'il s'est en par- 
tie interesse au multimedia apres que son fils se soit 
plaint de la mauvaise qualite des musiques de jeu 
video ! 

Un acteur pour dix personnages 

Le plus important est de trouver I'ambiance ideale 
a chaque produit en choisissant les musiques et les 
acteurs qui conviennent le mieux. Pour Secret Mis- 
sion, trois acteurs masculins {dont Patrick Al- 
benque) et une actrice (Vivienne Vermes) sont em- 
ployes pour la version anglaise en cours d'enregis- 
trement (Philips a souhaite que la version anglaise 






du jeu CD-I soit terminee avant la VF). Ces acteurs 
pretent ieur voix a une quarantaine de person- 
nages ; vous imaginez le talent necessaire a une tel- 
le prouesse! Heureusement ia technique Ieur vient 
en aide avec la possibility de maquiller et de traiter 
les voix a posteriori. Le choix des acteurs et des mu- 
siques s'effectue au cours d'un briefing, mais le dia- 
logue entre I'editeur (en I'occurrence Microlds) et 
Knockin' Boots n'est jamais interrompu. L'enregis- 
trement des voix necessite environ une petite se- 
maine, au cours de laquelle I'editeur est present et 
intervient en aiguillant les acteurs et I'equipe sono- 
re. En revanche, un laps de temps beaucoup plus 
long est necessaire a la numerisation des voix. A ce 
niveau, le materiel joue un role primordial. Avec 
I'enregistrement, puis I'echantillonnage et enfin la 
numerisation, la perte de qualite est souvent au- 
dible. Knockin' Boots enregistre done dans une pie- 
ce totalement insonorisee et maintenue au-dessus 
du sol par un systeme de verins hydrauliques. En 
simplifiant, cette piece est scindee en deux parties : 
le studio d'enregistrement {ou se trouve les tables 
de montage ainsi que tout le materiel) et « i'aqua- 
rium » (ou les acteurs travaillent). Cet aquarium est 
lui-meme separe en deux parties : I'une proposant 
un son normal eti'autreun « effet salle debain », 
soit une resonance importante pour donner au son 
une profondeur spatiale. Voila, voila, j'ai termine. 
Je passe la main a MicroTds qui nous a promis le test 
de Secret Mission pour le N°77. Non ? ! Le 78 
alors ? Allez encore un petit effort! ■ 
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Bio-intervieui d« 

PHILIPPC ULRICH 



Le jour ou la terre 
devint virtuelle... 



Au cours de nos peregrinations dans le cyber-monde 

d'lmagina, nous avons rencontre Philippe Ulrich, tout 

heureux que Commander Blood dont il est le scenariste, 

ait ete prime. Le createur de Cryo a evoque, pour 

Generation 4, son fameux concept des « bio-jeux ». 







line fois le 

joueur lance, 

tout peut arriver ! 



Generation 4 : Lors de votre conference, 
vous avez fait beaucoup d' allusions aux 
bio-jeux. . . Apres les yaourts, les jeux 
deviennent-ils a leur tour « bio » ? 
Philippe Ulrich : Cette notion est apparue en 
1 985. J'avais ecrit un article dans une revue ou je 
decrivais ce que pouvait etre un bio-jeu. A 
I'epoque, c'etait vrai- 
ment de la science-fic- 
tion: on imaginait une 
structure developpee 
en3Ddanslaquelleon 
pouvait sedeplacerli- 
brement. Onavaitpris 
I'exemple d'un aqua- 
rium, c'est-a-dire un 
environnement avec 
un decor, une biosphe- 
re virtuelle ou Ton pla- 
cait des etres. Ces der- ! 
niers obeissent a des 
regies qui leur sont) 
specifiees. Par exem- 
pie, s'ilsrencontrentun 
obstacle, ilsvontl'evi- 
ter. Si un « mechant ] 
rencontre un « gentil I 
ilsvontsebattre. Ain- 
si, les tests de collisions dassiques, que I'on ren- 
contre dans les jeux d'arcade, sont faits id sur les 
comportements. A partir du moment ou le joueur 
est lance dans ce jeu, tout peut arriver. . . 

GEN 4 : C'est done une certaine forme d'intel- 
ligence artificielle. . . 

P. U. ; A I'etat embryonnaire ! En fait, c'est un nou- 
veau domaine qui est en train de voir le jour, beau- 
coup plus complexe que les scrollings lateraux (qa 
sont la caricature classique des jeux pour les non- 
inities). Tous les nouveaux jeux vont disposer de 
moteur 3D, de textures, de mapping en temps reel, 
etc, pour creer des environnements. Mais plutot que 
des Doomeries, apparaitront des programmes plus 
sophistiques, faisant appel a des comportements 
moins primaires. La definition des arborescences 
pour les concepteurs, va etre d'autant plus corr- 
plexe que le joueur sera libre d'aller ou bon lu i 
semble dans le monde 3D. 
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k Philippe Ulrich tors d'un cocktail a Imagina. 

CEN 4 : L 'ideal serait done de realiser un ma- 
nage entre la jouabilite de Doom eti'intelli- 
zence du scenario, par exemple, de Myst ? 

P. U. : C'est ca, on aura I'aspect « aventure » du 
: i^ario servi par une technique 30 texturee. Mais 
zb n'est pas vraiment une revolution, juste une evo- 
L~on. Je me souviens de Tyranausorus Rex sur ZX 
I' ca n'etait pas reellement de la 3D, mais on etait 
^coge dans un labyrinthe et Ton entendait les pas 
zl dinosaure qui se rapprochait. C'est-a-dire que 
3ans la machine ii y avait une map, avec une intel- 
cence de deplacement. C'est fabuleux ! Mais se 
Dose un nouveau probleme : comment va-ton 
m -icevoir des aventures en 3D, et meme en 4D si 
nri inclut les problemes lies au temps ? On peut 
r=er des mondes ou, meme si le joueur ne fait rien, 
t se passe quelque chose, tant les « etres » virtuels 
rees ont leur vie propre. 

CBN 4 : Est-ce alors comme Aquazone, sur Ma- 
cintosh, cet aquarium virtue!, ou les poissons 
se reproduisent, se battent et evoluent de fa- 
con parfaitement realiste, a condition qu'on 
<=s nourrisse ? 

P. U. : Exactement, sauf qu'Aquazone n'est pas en 
(rale 3D. J'espere que la 3D sera moins uniforme 
pie la 2D, qu'il n'y aura pas toujours les memes 
:r:cedesdejeu. L'uniformisationdesjeux, surtout 
sj consoles, est arrive a saturation. Pour se re- 
"ojveler, il vafalloirdevelopperl'adaptab 
lledujeu. La « hot line » devra etre, par 
temple, interne. Dans Commander 
■ :od, tout le systeme d'aide est ii 
*sne. Si le joueur est bloque et 
s'enva, lejeus'en rendcomp- 



te et I'aide. C'est une nouvelle evolution. La raison 
d'etre de I'informatique, contrairement a d'autres 
industries qui ont atteint leur vitesse de croisiere, 
c'est justement d'evoluer. On ne dira jamais d'un 
ordinateur qu'il esttermine, complet. II y aura tou- 
jours des gens pour rajouter des choses. C'est en 
cela que i'informatique est « bio », vivante, car elle 
evolue constamment, Cette notion de « vie » de- 
vient de plus en plus evidente a mes yeux. Ceri dit, 
il y a des gens qui ne sont pas du tout d'accord, 
hein, « I'homme avant tout » etc. Mais depuis quin- 
ze ans que je suis dans I'informatique, je vois que 
les choses evoluent de facon exponentielle. Alors 
imaginez I'avenir ! Tenez, rien que les virus ! C'est 
fascinanties virus! 

GEN 4 : De nombreux sharewares proposent 
desormais des « world editor », pensez-vous 
que, en progressant, les technologies se de- 
mocratisent ? 

P. U. : Oui, c'est bien que les passionnes puisse creer 
leur jeu. Plus I'editeur est sophistique, plus le 
concept du jeu devient complexe. Par exemple, 



I'editeur de Commander Blood a du 
etre un peu bride, parce qu'il autorisait 
differents comportements de person- 
nages et le jeu ne devenait plus tes- 
table : tout pouvait se produire. On tra- 
vaille aujourd'hui sur des moteurs 
beaucoup plus liberaux. Dans un uni- 
vers donne, on attribue un role a un 
personnage, des regies de bases, puis 
on le laisse faire et on regarde ce qu'il 
se passe, tout en jouant. Comme dans une partie 
d'echec, le concepteur ignore lui-meme toutes les 
possibllltes du jeu. Cela est d'autant plus interessant 
si les joueurs sont connectes, dans un systeme « on 
line ». Vous ne savez plus si le personnage qui vous 
fait face est reel ou s'il fait partie du programme. . . 

GEN 4 : Les bio-jeux necessiteront-ils une gros- 
se configuration, Pentium ou PowerMac ? 

P. U. ;Je trouve qu'on a un peu trap tendance a 
developper pour les machines haut de gamme, 
afin d'assurer au jeu une duree de vie economique 
plus longue. A propos du PowerMac, nous atten- 
dons qu'il y ait un pare de machines plus impor- 
tant pour nous y consacrer. Mais je crois que le PC 
doit devenir comme lui, c'est-a-dire « plug and 
piay ». II faut absoiument simplifier la vie de I'uti- 
lisateur PC, afin qu'il ait le meme confort que sur 
Mac ou sur consoles. 

GEN 4 : Deja, le CD-Rom a un peu simplifie les 
choses. Ce support est-il desormais incon- 
sumable ? 

P. U. : II y a des chances, oui. Pour des raisons eco- 
nomiques : cela coute moins cher a fabriquer 
qu'une cartouche, qui est du hardware. C'est amu- 
sant de voir que la presse prend le relais. . . Quand 
je vois votre journal qui sort avec son CD, c'est un 
vrai plaisir de rentrer chez soi et de le mettre dans 
sa machine ! Ca prefigure la presse du futur. Plus le 
marche s'etendra, plus le prix des CD baisseront. 
D'ailleurs, il y a des CD pratiquement gratuits dans 
la presse. J'espere qu'un jour, le CD-Rom ne sera 
guere plus cher qu'un CD audio... ■ 

Ronan Foumier-Christol 



A Philippe Ulrich en maitre de conference. 
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TEST 



TESTS MODE D'EMPLOI 



Vous n'avez jamais rien compris aux anciens paves de notes des tests ? 
Nous non plus ! Mors nous vous avons tout modifie : suivez le guide... 




Le top du mois : 
ilsignale un jeu par mois, elu 
comme le meitleur programme 
par toute la redaction (et ce 
n'est pas une petite affaire ! ). 




Le glok du mois : 
il signale le jeu le 
plus nul et le plus 
scandaleux du mois. 



Le Gen d'Or : 

il recompense lesjeux qui ont une note de 90 % ou plus. 



TETIERE 



dole de sprfie 



Le haut de page sert a annoncer ia rubrique : test, reportage, news, previews, 
megatest. . . Dans les tests, nous indiquons la machine sur laquelle est teste le 
jeu, puis I'editeur du programme et surtout la date de disponibilite en magasin. 
Des informations utiles peuvent encore y apparaitre selon les besoins. 



LE PAVE DENOTE 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie- 



► Excellentejouabilite. 
^'Maniabilite vaisseau. 

^Aucunralentissement. 

^Shootclassique. 
►Viterepetitif. 
^Pasde plein ecran. 



Technique: Unlecteut CD-Rom double 
Vitesse avec 4 Mo de Ram el... 
unPC.386DXminimum. 



Versions : 3D0, Mega-CD, Amiga 1200. 
MatetPC. 



Teste sur : PC 486 DX2 66 Mhz, lectern 
CD-Romdoublevitesse. 



N.lUUI.U.I.IJJfffH 



Le type dujeu 

Note giobale du jeu sur J 00 % : elle 
indique I'interet du programme. 
Support pour differencier les jeux sur 
disquettes, cartouches ou CD-Rom. 

Graphisme : une note sur 20 pour apprecier la 
qualite des graphismes, mais aussi leur style, 
leuroriginalite... 

Son : une note sur 20 d 'appreciation de la qua- 
lite des bruitages et des musiques, mais aussi 
et surtout leur integration au jeu, I'originalite 
des compositions, en particulier pour les jeux 
CD-Rom... 

Animation : une note sur 20 sur la qualite du 
scrolling, de I'animation des personnages et 
de la digitalisation pour les videos... 
Dur4e de vie : une note sur 20 pour rendre 
compte de la longevity moyenne d'unjeu. 
mais aussi de la possibilite d'y rejouer sans 
aucundepiaisir... 

Les plus : les elements qui mettent en valeur 

le programme. 

Les mains ; les elements qui meritent que I'on 

previennent le lecteur quant a leur qualite 

douteuse. 

Technique : determine la configuration norma- 

le pour utiliser le produit. On essaye aussi de 

vous donner quelques precisions supplemen- 

taires. 

Versions :autres versions prevues. 



Teste sur : la(es) machine(s) sur la(es)quelle(s) 
le jeu a ete teste. 

Le prix dujeu . une indication du prix moyen 
chez un revendeur. 
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TOP REDAC 


NOTE 


0ISPONIBILITE 


1 Bioforge (PC CD-Rom) 


91 


Mi-avril 


2 Heretic (PC) 


81 


Dispo 


3X-Com(PC) 


79 


Dispo 


4 Renegade (PC CD-Rom) 


83 


Dispo 


5 Flight Unlimited (PC CD-Rom) 

6 Little Big Adventure (PC CD-Rom) 


85 


Dispo 


95/95 


Dispo VF 


7 Psycho Pinball (PC CD-Rom) 


78 


Dispo 


8ATR(Amiga) 


80 


Dispo 


9 Amazone Queen (PC CD-Rom) 


76 


Dispo VF 


10 Sim Tower (Mac) 


79 


Dispo 



TOP PREVIEWS 

1Z (PC CD-Rom) 

2 Command & Conquer (PC CD-Rom) 

3 Lands Of Lore II (PC CD-Rom) 

4 Full Throttle (PC CD-Rom) 

5 Quake (PC) 

6 Civilization en reseau (PC) 

7 Stonekeep (PC CD-Rom) 

8 Phantasmagoria (PC "' 

9 Pussies Galore (Ami 



■I 



LE P'TITTOP REDAC ILLUSTRE 

Certains d'entre vous ont certainement remarque que le classement des jeux du 
Top Redac ne correspondait pas a leur note. Sachez, chers lecteurs, qu'il ne s'agit 
PAS d'une erreur. Ce classement est effectue a I'aide d'un petit sondage realise 
aupres de Didier/Eric/Olivier/Thierry qui classent leurs 10 jeux preferes du mois. 
Ceux auxquels ils ont beaucoup joue ou ceux auxquels ils auraient aime jouer si 
les autres n'avaient pas emporte I'unique version chez eux. II arrive done qu'un 
jeu a 89 % precede un jeu a 95 % pour avoir ete plebiscite par le quatuor. 
A propos du Top Redac, la presence de deux notes a du vous intriguer. Sachez 
done que la seconde correspond a la note donnee lors du test et la premiere a 
sa remise a niveau (nouveau systeme de notation oblige). Quant aux notes qui 
ne sont pas accompagnees de leur grande sceur, elles correspondent a des jeux 
qui ont ete directement testes selon le nouveau systeme de notation. 



JEUX DU MOIS 



Amazone Queen (PC, CD PC) 

ATR (AM) 

BC Racers (PC, CD PC) 

Bioforge (CD PC) 

Bobby Fischer (CD PC) 

Bureau 13 (PC, CD PC) 

Dawn Patrol (AM) 

Extractors (PC) 

Flight Unlimited (CD PC) 

Gabriel Knights (MAC) 

Great Naval Battles III (CD PC) 

Leisure Suit Larry 6 (MAC) 

NBA Live 95 (CD PC) 

Renegade (CD PC) 

Sim Tower (MAC) 

VirtuaChess(CDPC) 

X-Com(PC) 



NOTES DU MOIS 




77 




77 
74 
60 
81 
83 



79 
80 
79 



P. 104 
P. 108 

112 

P. 74 
P. 122 

P. 88 
P. 114 
P. 124 

P. 68 
P. 130 
P. 116 
P. 126 
P. 128 

P. 82 
P. 100 

P. 96 

P. 92 



DEMOGENE 




llaccompagnelesjeux, en 

preview ou en test, qui 

5§ figurent sur le CD de 

demos. Cen'est done 

O pas une recompense, du moins 

pas obligatoirement pour le jeu. . . En revanche, 

pour vous, e'en est une ! 



PARLONS CLAIR... 

Le moment est venu de vous expliquer 
comment s'effectue un test a GEN4. En 
ces temps de transparence totale et abso- 
lue, nous avons pense devoir la verite a 
nos lecteurs, toujours avides d'informations sur 
le fonctionnement de notre redaction. 
L'ethique joumalistique, a laquelle nous 
sommes attaches de maniere quasi-nevrotique, 
passe en effet par un expose exhaustif des dif- 
ferences etapes qui fondent I'elaboration d'un 
test tel que nous vous le livrons tout chaud 
chaque mois. Bien sur, certains d'entre vous 
s'etonnent deja que nous devoilions un secret 
qu'aucun mensuel micro n'avait eu le courage 
de reveler au grand public. Aujourd'hui GEN4 a 
decide de rompre un silence qui faisait de la 
presse info le dernier bastion d'un hermetisme 
suranne. (Langue de bois informatique). Voila. 
Maintenant vous savez tout. Vous pouvez de- 
sormais elire votre journal de jeux micro en 
toute connaissance de cause. Nous attendons 
bien sur que nos concurrents mais neanmoins 
confreres en fassent autant. ■ 
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LA RELEVE EST ASSUME ! 

Passionne de genealogie, Didier ne parvenait plus a dormir en pensant sans cesse 

a la possible extinction de la glorieuse lignee Latil. Depuis le 20 mars, il n'a plus 

aucun souci a se faire ! Vous I'avez compris, Didier et son epouse Veronique sont 

les parents combles d'un petit Clement ! Felicitations ! 



STEPHANE LAVOISARD, 

abandonne I'Edito 

Plus inaccessible que Stephane, connais pas. A la 
tete du pole redactionnel de CD Charmes, il oublie 
meme de rentrer chez lui, au grand dam de sa mie. 
Tous les matins, quelque soit I'heure, Stephane est 
devant son PC les yeux rouges et les cheveux en ba- 
taille. Quand Olivier lui a demande d'ecrire I'Edito, 
il s'est contente de ricaner avant de continuer a gonfler les preservatifs 
qui decorent son bureau. Les filles refusent de franchir la porte de la re- 
daction, se plaignant des incessantes propositions de Stephane. Dire 
qu'il pretend jouer a Bioforge et ATR. . . 




DIDIER LATIL, 

I'esclavagiste 



Twice Daddy, de son nouveau surnom. A peine la fa- 
randole des felicitations consommee, il brise son 
image de pere de famille modele en avouant em- 
mener sa fille a tous les castings de pub afin de 
« s'assurer une rente pour ses vieux jours ». II parle 
deja du « nouveau Jordy » en planifiant la future de 
carriere de Clement. Quelques jours a peine apres I'heureux evenement, 
il a pris I'empreinte de la petite main de Clement « pour Hollywood Bou- 
levard))... Illuiapprendaussia jouer a Bioforge et UFO 2 « pour son 
f utur poste de redacteur en chef ». Tiens bon Olivier ! 



OLIVIER CANOU, 

pete les plombs 

a commence doucement, en changeant 1'emplace- 
ment du telephone sur tous les bureaux de la redac, 
puis s'est attaque aux bureaux eux-memes en expo- 
sant a la ronde de grandes theories sur le danger 
d'un cadre routinier. II s'attaqua ensuite aux tests en 
changeant les sous-titres des redacteurs, ce qui de- 
clencha immediatement une vague de tentatives de suicide, puis ce fut 
au tour des notes d'etre modifiees sous le coup de la « I oi Canon »... 
Pour enfin debarquer a la redaction vetu d'une toge pourpre en exigeant 
qu'on lui offre chaque matin des adds on a UFO 2 et Bioforge. 




FREDERIC MARIE, 

lache les chiens 



n 

Bh, ' I Fred s'est decide a monter une petite affaire pour 

^Lv- 9 occuper son temps libre entre les piges pour GEN4 

a et son emploi de prof d'anglais, II s'est ainsi decou- 
1 vert une passion pour les chiens de garde : Dober- 
I mans, Chiens-Loups de race... Depuis quelques 
^^»-^— — <™^ temps, il amene Kikill a la redaction, « un Pitt Bull 
dresse pour tuer les Canous recalcitrants » a-t-il declare en souriant en 
guise de presentation. Ce mois-ci, Fred a encore teste les deux meilleurs 
produits : Renegade et Bioforge. . . II a aussi offert a Olivier une repro- 
duction en bronze des machoires de Kikill. 



MICHEL HOUNG, 
la peur au ventre 

Michel nous est apparu febrile ces temps-ci, expo- 
sant tous les signes d'une grande nervosite. Bruno 
lui ayant amicalement tape sur I'epaule pour le sa- 
luer, s'est retrouve colle au mur a trente centimetres 
du sol avec un pistolet automatique dans la narine ! 
Avec quelques bieres dans le mi (le sien), il finit par 
« les vacances etaient bientot finies », avant d'eclater 
ensanglots... II essaye a present des'engager definitivement, espe- 
rant ainsi echapper aux cauchemars des bouclages redactionnels. Der- 
nierement, il a offert NBA Live et ATR a son capitaine. 




nous avouer que « 



BRUNO CARDOT, 

le nuiteux d'Heretic 

On ne peut pas reellement parler de scandale, a la 
limite d'Heretic Gate, mais lefait que Bruno s'occu- 
pe de trouver et de tester des nouveaux niveaux a 
Heretic pour le prochain CD GEN4 en a choque plus 
d'un. Bruno est, en effet, classe second dans le Top 
Breles de la redac, juste apres trie. Et sachant que 
ce classement evolue chaque jour, la lutte pour la seconde place est 
acharnee ! Surnomme Chicken Master, il croit toujours en ses capaci- 
tes, etant meme parvenu a convaincre Stephane pour le CD. II lache de 
temps en temps Heretic pour jouer a Heretic et BC Racers... Ouf. 




ERIC ERNAUX, 
son passe ressurgit 

L'ceil palpitant, un gun pointe sur la tempe d'Olivier, 
Eric a finalement obtenu satisfaction aupres des flics 
assiegeant la redac : un avion de ligne avec suffi- 
samment de carburant pour ['Uruguay. Ce drame 
s'est produit lorsque le malheureux otage a rappor- 
te une photo d'Eric dans son plus simple appareil 
dansant la gigue au milieu de types en costume-cravate visiblement 
cheques. II s'est avere qu'il s'agissait de ses anciens employeurs et d'une 
reunion au cours de laquelle il essaya pour la premiere fois la Vodka po- 
lonaise. . . II oublie en jouant a Heretic et Bioforge. 




THIERRY FALCOZ, 
bientot 2 ans 

Thierry n'en finit pas de regresser. Avant hier 20 ans, 
hier12, aujourd'hui 5... ous'arretera-t-il?Safre- 
quentation assidue des softs avec p'tites voitures : 
Wacky Wheels, BC Racers, ATR. . . a precipite sa chu- 
te. Depuis, il trepigne pour un rien, hurle des « Aga 
Aga » inquietants, lache de longs filets de bave, 
s'etouffe regulierement en buvant son chocolat matinal (Thierry cya- 
nose, e'est pas beau a voir). Imaginez les luttes effrenees que la redac- 
tion doit mener pour lui faire ingerer sa bouillie chaque midi ! II affir- 
mejouer a Biofogue, Hebetic et NATR... 
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Safari Software (filiale de Epic Megagames a qui nous devons notamment Jazz Jack Rabbit et One 
Must Fall !!!), nous offre ce mois-ci un splendide shoot'em up ! Au volant de votre vehicule 
futuriste, parcourez une autoroute en eliminant les geneurs qui parasitent votre parcours. 
Incontestablement le jeu shareware du mois !!! 




■1 W* 



Accedez avec f&ffl$j% a une banque de donnees \ 
de plus de 3000 logiciels ! 1 



TtST 



► CD-Rom PC 



► Looking Glass Technologies / Ubi Soft 



date de sortie 



Comment se servir d'un manche 



Contrairement a Microsoft 
qui avait base Flight 
Simulator 5 sur un 
realisme sans concession, 
Looking Class a pref ere 
I'approche directe 
etlajouabilite. 
Dote d'un realisme 
incontestable, Flight 
Unlimited vous permet 
de reussir mille pirouettes 
en plein ciel 
et d'en apprendre 
presque autant ! 



I is en revaient la nuit, leurs oreiliers y passaient 
les uns apres les autres a force de servir d'Air- 
bags lors des chutes repetees qui, invariable- 
ment, suivaient leurs delires ascensionnels et 
antigravitationnels. . . Mais de quoi parle-t-il ? Du 
jour ou les fous de voltige ont decouvert la Preview 
de Flight Unlimited et leur sommier la dure vie de 
trempolino. Plus rien ne fut alors pareil, Looking 
Glass avait realise leur reve. lis s'attendaient un 
jour ou i'autre a etre entendus, c'etait ecrit, mais 
de la part des auteurs d'Ultima Underworld 1 & 2 
la surprise esttotale. FU de son petit nom, n'a rien 
d'un simulateur classique. Point d'avions ennemis 
a descendre en flammes, ni de bombes a larguer 
sur le camp ennemi, ni meme un petit missile 
air/air, rien. Ah, si vous aviez pu voir I'ceii incredu- 
le de Laurent, iorsqu'il a appuye pour la premiere 
fois sur le bouton Fire pour se rendre compte 
qu'absolument rien ne se produisait. Et Iorsqu'il est 
passe, febrile, en vue exterieure pours'apercevoir 
qu'aucune cocarde americaine, franchise, voire an- 
glaise n'ornait son avion... Pire encore, Iorsqu'il 
est apparu evident que les designers 3D avaient 
oublie les mitrailleuses... Laurent, la main droite 
crispee sur le joystick, fut saisi d'une grande an- 
goisse existentielle, provoquee par la subite dis- 
parition de tous les reperes acquis au cours de sa 
longue experience de specialists des simulateurs 
micro. On dut lui abandonner le thrusmaster qu'il 




A L'Hoop Course rappelle I'ontrainement a X-Wing qui vous obligeaitaussla passer au centre 
d'anneaux. 



machouillait, avecsemble- 
t-il une extreme delecta- 
tion, Iorsqu'il fut transporte 
d'urgence a I'hopital psy- 
chiatrique le plus 
proche. J'espereque 
ce recit pathetique 
sauvera d'autres esprits fragiles 
Flight Unlimited n'est ni plus ni 
moins un simulateur de volti- 
ge. Vous voulez dire 
qu'on dirige un avion 
avec iequel on peut 
faire des Loopings, 
des Immelmans sans 
qu'aucun ennemi ne necessite de teiles ma- 
noeuvres ? Ben oui. Je sais, ca peut paraTtre trou- 
blant au debut, certains risquent d'etre destabili- 
ses, voire ebranles dans leurs convictions pro- 
fondes (cf. le futur bouquin de Laurent : « La 4eme 
dimension du simulateur de vol »), mais on s'y fait. 

Planez sans coke ! 

Le point de depart du jeu est une salle de briefing 
realisee en 3D texturee, dans laquelle vous vous 
deplacez d'objet en objet a la Under A Killing 
Moon, la haute resolution en moins. Selon ia puis- 
sance de votre machine, vous choisissez d'evoluer 




- dans une petite fe- 
netre ou en plein 
ecran. Le cadre change en 
fonction du site au- 
dessus duquel vous 
vous appretez a vol- 
tiger, mais les elements 
de decor ne changent pas. 
sont simplement places et colores diffe- 
\ remment. Parmi eux, on retrouve une eta- 
^ gere a bouquins pour definir votre pilote 
^* (il y a vingt bouquins en tout, soit vingt 
prete-noms), un tableau pour prendre des lecons, 
une table basse sur laquelle tronent cinq modeles 
reduits d'avions pour effectuer un vol libre sur ce- 
iui de votre choix, une mappemonde pour changer 
de site, un tableau noir pour engager une course 
d'anneaux (hoop course) et un disjoncteur pour re- 
gler les options. N'oublions pas le distributeur de 
canettes et le jeu d'arcade (dont I'image fixe or- 
nant t'ecran ne laisse aucun doute sur son identi- 
te : Virtua Fighter) qui ne peuvent malheureuse- 
ment pas etre utilises. Looking Glass aurait pu 
s'inspirer de Team 1 7 (ils avaient inclus un Pong 
sur les consoles jaionnant les niveaux d'Aiien 
Breed) et inclure a la place d'un Virtua Fighter sta- 
tique un petit Pacman jouabie. Bref, un petit jeu 
qui aurait servi a consoler les malheureux posses- 
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Co/nce dans unjeu 7 3615 GEN4 '. 




A Haze, I'une des options, vous permet de 
creer un brouillard artificielpour dissimuler 
I'apparition des decors non textures a 
I'horizon. 

seurs de 486DX33 d'avoir achete le jeu sans faire 
attention a la configuration minimale recomman- 
dee ! 

Birds of joy 

FU propose done cinq types d'avions : un Pitts Spe- 
cial S-2B (un appareil designe dans ies annees 40 
et encore utilise comme modele d'entrainement 
pour Ies manceuvres acrobatiques), un Sukhoi 
SU31 (appareil sovietique apparu pour ia premie- 
re fois dans Ies annees 80 et reconnu comme etant 
un des meilleurs avions acrobatiques au monde), 
un Extra 300S (nouvelle version introduce en 1 992, 
il surpasse, comme le Sukhoi, des chasseurs mili- 
tates sur plus d'un aspect), un Bellanca Decathlon 
(ne des annees 70, confortable et facile a piloter, 
le modele parfait pour tenter Ies manceuvres acro- 
batiques de base) et enfin un planeur Sailplane 
Grob 1 03 (le petit dur de la selection qui propose 
au joueur un challenge totalement different et un 
plaisir de vo! a I'etat pur. . . le souffle du vent rem- 
placant le vrombissement du moteur). Chaque 
avion possede bien evidemment ses propres ca- 
racteristiques, que vous apprendrez vite a distin- 
guer apres quelques heures d'entrainement en vol 
libre. Sachez aussi qu'en retenant cette derniere 
option, vous avez la possibility de choisir parmi 
trois types de depart : Runway (decollage de la pis- 
te}, Fly (en vol) et Taxiway (a la sortie du hangar, 
rejoindre la piste avant de decoller). Toutes Ies sor- 
ties aeriennes sont notees, datees et chronome- 
trees sur le carnetde vol, de facpn a ce que vos pa- 
rents puissent calculer le temps passe sur le jeu, 
alors meme que vous leur aviez promis de ne pas 
quitter Word avant de terminer ce dossier hyper ur- 
gent qui vous empechait d'emmener la cousine 
Bernadette a EuroDisney... Tous des vendus a 
Looking Glass. 

Sculptez Ies nuages ! 

Pour qu'un tel produit devienne veritablement in- 
teressant, il faut que le pilote sache quoi faire de 
son avion. Habituellement, il suffisait de chercher 



A Le plaisir du vol a I'etat pur. Avec un CD New Age en fond sonore, vous avez une chance 
de rencontrer Elvis... 



I'ennemi puis de I'abattre et je suis persuade que 
rares sont ies joueurs a executer un Immelman par- 
fait pour echapper a I'ennemi, la majorite se 
contentant comme moi de hurler comme des ma- 
lades en faisant subir Ies derniers outrages au joys- 
tick ! (Non ? ) Si comme moi, vous n'avez pas le sa- 
laire mensuel (le declare et I'autre) d'Olivier et etes 
par consequent dans 1'incapacite de vous offrir 



quelques heures de vol, le risque de vous retrouver 
en plein ciei, luttant pour retenir des larmes d'im- 
puissance apres avoir effectue deux ridicules loo- 
pings, esttres eleve. Flight Unlimited incorpore 
done un module de cours comprenant sept 
groupes de niveaux, composes de quatre lecons 
pour le premier et de cinq pour tous Ies autres. 
Vous debuterez en tentant de maintenir votre ap- 




A Des ecrans intermediates narcissiques et delirants remplacent I'habituel ecran noiravec le 
message Loading clignotant au milieu. 



Generation^ - avril 1995 



TEST flight Unlimited 



pareil a niveau, en atterrissant, puis en effectuant 
des petits tonneaux, des loopings, des Immel- 
mans, des Splits, avant de tracer des hurt en 
plein del, pour terminer sur des figures dont 
le simple nom suffit a faire dresser les cheveux 
sur la tete des plus temeraires : Hamme- 
rhead, Avalanche, Humpty-bump, 
etc. Avant de fendre le ciel de 
vos acrobaties, une ex- 
plication schematised 
vous est donnee sur 
un tableau, puisun re- 
sume durant le chargement. En plein ciel, une 
fleche en 3D est votre fidele compagne et imite 
chacun de vos mouvements pour mieux vous les 
faire apprecier. La lecon debute par un exemple 
Live durant lequel le prof prend le controle de 
votre appareil. Chaque mouvement est commen- 
te, en VOpour I'instant, et durant vos maintes 
tentatives, le prof ne tarie pas en conseils. Chaque 
tentative de figure est « couronnee » d'une note 
sur 10 et un certificat vous est decerne si vous 




Le solitaire 
du Dos 4 GW 



SUGARLOAF h\i +^*#P 

spfUNaiua.vT 
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A Six sites sont proposes : les cinq premiers sontsitues aux Etats-Unis et le dernier en- 
France (Dinan) ! Tous sont reels puisque recrees a partirde photographies aeriennes. 

neur ! Votre temps et ie nombre d'anneaux man- 
ques sont notes pour chaque epreuve. Lorsque 
vous tenterez de faire mieux, un Ghost {votre ap- 
pareil en 3D fil de fer lors de sa derniere presta- 
tion) jouera le lievre ou la mouche du coche, 

Love story au pays des Hertz 

Mais Flight Unlimited est du genre gourmand, 
hertzophage fou il ne saurait se contenter d'une 
machine inferieure au Pentium. Pour un simula- 
tes de voltige deux qualites sont indispensables : 
la fiuidite et la richesse graphique. Sans elles, le 
plaisir de la voltige s'envole pour laisser place a 
la consternation la plus totale. D'ou la necessite 
d'une configuration drastique ou d'un defrichage 
sans pitie au niveau des options. FU propose 
quatre resolutions : 320x200 (la fiuidite au detri- 
ment de la beaute), 320x400 (ie rapport fluidi- 
te/rapidit£ est quasiment identique a la resolution 




La salle de briefing est vide. Dans 

Flight Unlimited, personne ne vous 

accueille pour une description de la 

mission et la richesse des scenes 

intermediates d'un Strike Commander 

fait cruellement defaut. FU est 

decidement un jeu associal... 



A Dire que vous avez la possibilite 
d'enregistrer vos pires prestations pour 
ensuite faire rire vos copains. Quel bande de 
ripoux chez Looking Class ! 

parvenez a passer au groupe de niveau suivant. 
Sachez que Flight Unlimited sera entierement tra- 
duit en francais et que I'actuel champion du mon- 
de de voltige, Xavier de Lapparent, pretera sa voix 
au prof. Ce dernier, rencontre au cours d'une 
conference de presse, s'est revele tres enthou- 
siaste sur le produit, ce qui, malgre sa collabora- 

Collaboration du 

champion du monde 

de voltige 

tion au projet, reste un gage de qualite incontes- 
table. Son simulateur de vol prefere etait jusque- 
la TFX d'Ocean. Une fois devenu un as du 
manche, vous pouvez tenter une course d'an- 
neaux. Le jeu consiste a passer au milieu d'une 
suite d'anneaux 3D de plus en plus petits et 
proches les uns des autres, tout en parvenant a 
manceuvrer avec une maitrise suffisante (vitesse, 
utilisation du palonnier, virages sur I'aile a repe- 
tition sans jamais perdre le cap) lorsqu'ils sont 
places a distance sur la hauteur ou la largeur. Si 
vous aimez les paris impossibles : essayez le pla- 




A Terra Nova (Strike Force Centauri de son 
vrai nom) est un jeu de rote a la Ultima 
Underworld mais futuriste. Ilrappelle 
Robinson Requiem mais en plus realiste. 
Une page de pub pour cejeu s'est glissee 
dans le soft. 
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Les infos en direct et les nouveautes sont sur le 36/5 GEN4 ! 




A Le petit cadran en bas a gauche de I'ecran 
correspond a I'option Magnetoscope activee. 




Assurance 
tout risque ! 




Le mode VGA peutparaitre lisible sur ces 
photos mais iln'en est rien ! Desole. 




superieure), 640x480 (en niveau 2 de detail sur 
P90) et enfin 1 024x768 que ies auteurs qua- 
lified eux-memes de mode d'anticipation. ^ 
Au moins, ils font preuve d'humour 
(noir) meme si je ne suis pas certain 
que les posses- 
ses de 486DX- 
33 {dontjefais 
partie) appre- 
cieront. . . 

En tout cas Intel, avec 
!e Pentium 120 prevu 
pour la fin marsetleP6 

annonce pour septembre (le successeur du Pen- 
tium, cadence a 1 33Mhz et garanti sans bug), est 
certain de trouver des produits exploitant ces pro- 
chaines machines ! Lejeu propose cinq niveaux 
de detail symbolises par un bateau (terrain au ni- 
veau 1 , pas de nuages), une voiture (terrain niv2, 
toujours sans nuages), un avion de ligne (terrain 
niv2, des nuages ! ), une fusee (terrain niv3, oooh 
!es zoulies nuages) et le Custom (terrain niv4 & 5, 
des nuages partout, partout). Si vous avez un 
Pentium90 avec 16 Mo de Ram, une carte gra- 
phique Miro Crystal et un CD-Rom quadruple Vi- 
tesse Mitsumi, lejeu se configure automatique- 
ment au niveau « voiture » ... Si vous decidez de 
surencherir, c'est au detriment de la fluidite et 
done de ia jouabilite. Mors sur quelles machines 









**»v 



Le looping etape par etape ! Vous 
pouvez admirer i'ombrage Gouraud 
suri'avion et I'une des nombreuses 
vues (au nombre de quatre avec six 

emplacements de camera). 

Pour executer une telle figure mieux 

vaut desactiver I'option sun FIX pour 

nepas avoir le soleil dans lesyeux au 

moment de I'ascension. 



A Pour eviter ce genre d'incident, un Flighstick Pro est tres fortement conseille, un joystick 
normal et meme un Thrusmaster offrant une maniabilite limitee. 



Flight Unlimited fonctionne-t-il a son plein po- 
tentiel ? Sur P6 bien sur. Sur 486DX2-66, le mode 
640x480 n'est pas trop lent pourtant. Simplement 
saccade. Mais il ne beneficie pas de la souplesse 
necessaire a la realisation des figures de haute 
voltige, ce qui constitue tout de meme I'essence 



Flight Unlimited, 
I'hertzophage fou 

du jeu. Le second defaut de Flight Unlimited est 
son cruel manque d'options. II ne possede pas la 
complexite de son principal rival, Flight Simulator 
5, qui lui assurait sa duree de vie. Le controle des 
cinq avions de voltige ne necessite qu'un joystick 
avec les touches clavier < + > et < - > pour acce- 
lerer/decelerer, ainsi que < 1 > et < 3 > pour uti- 
liser le palonnier. Si FU est plus jouable que FSB, 
le joueur en a plus vite fait le tour, surtout en I'ab- 
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Le hurlement du pilote lors d'un crash ainsi que {'explosion de I'avion en mille morceaux 
au contact du sol donnera des sueurs froides a plus d'un joueur. 




A Ah, si vous pouviez entendn 
I'impression au joueur penaud 
que son orgueil (VGA). 



troce de la idle au contact du sol, donnant 
nimal blesse autant dans sa chair 



L' civ is de Thierry 

La note de 85 % n'est justif lee que si vous possedez un Pentium ou un 
DX400. Elle est de 65 % si vous possedez un 486DX2-66 (animation 
saccadee en SVGA et graphismes laids en VGA). Si un simulateur de 
voltige aussi realiste soit-it ne vous interesse pas, entevez 20 % aux 
deux notes precitees, dans le cas contraire : ajoutez 5 %. Impressionne 
par son reaiisme et sa qualite graphique sur un P90, decu de ne pou- 
voir jouer qu'avec la moitie des details sur ce meme P90 et par la 
duree de vie limit ee du produit, ce jeu m'a laisse sur ma f aim. 



L'civis de Frederic 

Voila des mois maintenant que Ton nous promet monts et merveilles sur 
les graphismes de Flight Unlimited. Seulement, meme sur un Pentium 
90, la qualite de ['animation en mode SVGA ne m'a pas convaincu, sur- 
tout en plem ecran. C'est d'autant plus dommage pour un jeu d'acroba- 
ties aeriennes, ou, a mon sens, la f luidite de I'animation doit primer 
autant que la beaute des paysages. II n'en reste pas moins que FU off re 
une alternative interessante au tout puissant FS5 en matiere de simula- 
tion de vol. Esperons que les Adds Ons suivront rapidement. 




A Comme pour Strike Commander, les 
cartes de FU sont basees sur des photos 
satellite et calculees avant chaque vol. 

sence d'une option pour effectuer des acrobaties 
avec d'autres avions (type Patrouille de France} 
et plus simplement de championnats... FU est 
beau, tres beau meme, mais une fois la phase 
« frime aupres des copains » consommee, on 
peut serieusement s'interroger sur la duree de vie 
d'un produit aussi cible. Mais si vous aimez la vol- 
tige et possedez un Pentium, ne pas acheter FU 
est impensable. 

A noter qu'un Patch sera tres prochainement dis- 
ponible et permettra de jouer en reseau, ce qui 
risque de relever 1'interet du produit vous per- 
mettant aiors de vous essayer aux diverses ma- 
nceuvres de I'acrobatie en vol en formation (bon 
courage). De plus, un jeu de combat base sur le 
meme moteur est deja dans les cartons. ■ 

Thierry Falcoz 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



I Qualite graphique en SVGA. 
p Reaiisme du pilotage. 
*FonctionnesurP90. 

► ToutjustefluidesurP90. 

► Aucune competition. 

► Dureedevielimitee. 



Technique: Pentium90 avec Flightstkk Pro 

tresfortementconseilleJouableenVGAsur 
DX2-66./,86DXZ Minimum. 



Versions: Aucune. 



Teste sur : A86 DXZ-66 et Pentium90 avec 
quatre types de joysticks. 



Environ I.OO fr< 
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"oujours plus d'action 
pour votre PC ! 

PC Disquettes 

avec MOKTAR 

16 niveaux, 40 monstres 
differents et des centaines de 

pieges ! 
n Hit des jeux de plate-forme. 
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Raspail 93100 MONTRIUIL 



Nom: 

Prenom: 

Adresse: 
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PC Disquettes / MOKTAR 
2 Amiga Disquettes / MOKTAR 
J ST Disquettes / MOKTAR 
64 F port inclus. 
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BIOFORGE 

Poigne de f er et seduction 



Moteur ! Action ! 

Depuis Wing Commander, 

Origin s'est fixe comme 

ambition de meler 

etroitement jeu d'action 

et scenario evolutif ■ 

Mors, I'arrivee 

de Bioforge, qui est base 

sur ie systeme 

« Interactive Movie », 

marque-t-elle enf in , , u 

la consecration 

du concept +% a 

de film interactif ? iV«- 



Et pourtant, force est de reconnaitre que I'idee 
n'esten rien nouvelle. Souvenez-vous d'un 
certain Alone In The Dark, qui fit office de 
pionnier en la matiere. Ce jeu fut I'un des pre- 
miers a proposer au joueur une experience « cine- 
matique », grace a des angles de vues empruntes 
directement a la technique cinematographique. 
D'autre part, I'interaction du personnage avec son 
environnement etait suffisamment poussee pour 
donner au genre de I 'aventu re/action un nouveau 
souffle. Malgre tout, la representation en 3D non- 
texturee des personnages, quel que soit le nombre 
de polygones utilises, rappelait constamment au 
joueur que ce n'etait justement qu'un jeu, et non un 
film, Et bien que ia musique evolue deja au gre du 
rythme de Taction, la bande sonore paraissait re- 
marquablement aphone. Bon, c'est vrai que les 
echanges linguistiques avec les monstres baveux 
presents dans ia serie se seraient de toute facpn li- 
mited a quelques « grumph » ou bien « aouuuuuh » 
bien sentis ! Plus recemment, un jeu comme Cybe- 
ria a apporte une nouvelle pierre a ('edifice du film 
interactif. Cette fois, la realisation graphique com- 
me sonore du soft ne souffrait d'aucun defaut, pro- 
curant au joueur des sensations uniques. Mais mal- 
gre un scenario habile, )e systeme d'interaction 
choisi par les programmeurs releguait Cyberia au 




A Sans cette armure blindee, vous ne resteriezpas iongtemps en vie dans certains 
environnements tres hostiles ! 




A. Le danger vient de partout, rneme des airs ! Mais la, vous disposez d'arguments de poids. 
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A Voila voire nouvelle tronche toute refaite. C'estpas franchement une reussite I 
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A Vous voyez que Lex est blesse si des 
taches de sang apparaissent sur son corps. 
II se met aussi a bolter. 

rang de Dragon's Lair en plus perfectionne. 
« Bon, commence a se dire le lecteur, il est bien mi- 
gnon avec sa petite histoire meme pas illustree des 
films interactifs, mais oil c'est done qu'il veut en ve- 
nir ? » Eh bien tout simplement au fait que son idee 
a lui perso (et qui n'engage que lui) du film interac- 
tif parfait reside dans une combinaison de ce 
qu'Alone In The Dark et Cyberia possedent de 

Une experience 

cinematique 
exceptionnelle 

meilleur. Pour resumer la recette d'une reussite to- 
tale, un « film interactif » se doit d'etre aussi 
convaincant pour vos grands yeux globuleux que 
pour vos feuilles de choux hypertrophiees. En plus 
de ca, il doit offrir un scenario beton evoluant a un 
rythme de salsa endiablee. Comme si cela ne suffi- 
sait pas, I'interactivite doit etre suffisamment pous- 
see pour que le joueur puisse, a travers son per- 
sonnage, palper, sentir, en un mot se fondre avec 




A L'ascenseur principal permet d'acceder, 
sans aucun probleme, aux differents 
niveaux de la base. 

son environnement virtuel. Pas simple ! Mais ca 
tombe vachement bien, car apparemment I'equipe 
d'Origin avait ce genre d'idees en tete lorsqu'elle a 
developpe Bioforge. II reste maintenant a determi- 
ner si le resultat s'avere a la hauteur proprement 
vertigineuse des objectifs qu'ils s'etaient fixes ! 
Mais avant de desosser I'exo-squelette de ce 
monstre logarithmique, jetons un coup d'ceil cy- 
bernetique sur le scenario et ce que vous aurez a y 
faire. Hors done. . . et puis non, je ne dirai rien de 
I'intrigue, meme sous toute forme de torture. En ef- 
fet, le plaisir (et I'horreur ! ) qui decoule de sa de- 
couverte font partie du scenario autant que le res- 
te. Revelons seulement que les themes principaux 
sont la recherche de sa propre identite ainsi que 
I'evasion d'un univers hostile, themes on ne peut 
plus freudiens qui ont fait le succes de System 
Shock, du meme editeur. Je me bomerai a vous re- 
veler I'introduction dont Fred (I'autre) a probable- 
ment egare les images quelque part dans cet article 
(jevais me faire tuer, moi ! ). L'ecran s'animeavec 
I'arrivee d'une navette spatiale sur une petite pla- 
nete aux allures anodines. Des son atterrissage sur 
une plate-forme accolee a une falaise, il en surgit 
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A Cette sculpture cryogenique est votre ceuvre, mais que de dangers pour en arriver la ! 



une charrette futuriste portant ce qui semble etre 
un corps humain. Probablement le votre, en pas- 
sant. Puis deux gardes du genre mastoc en armure 
vous traTnent lamentablement a I'interieur d'un 
complexe souterrain. Plus tard, votre dernier eclair 
de iucidite vous revele un crane de vautour deplu- 
me surplombant le record du monde des regards 
sadiques. Ce triste sire semble bien s'amuser avec 
vous, en vous enlevant de grandes tranches de lard 

Bien plus Cyborg 
qu'humain ! 

a coup de serpette a roulette telecom mandee, Heu- 
reusement, vous ne sentez apparemment rien. 
D'ailleurs vous ne pensez a rien non plus, votre cer- 
veau semble vide de tout souvenir, meme de celui 
de la douleur ! Finalement, vous vous retrouvez 
couche sur la paillasse d'une cellule, veille par une 
infirmiere situee aux antipodes de I'idee qu'on ai- 
merait sen faire. En effet, si ses formes revelent 
d'indeniables rondeurs, I'ensemble s'avere un peu 



Vous avez beau etre cyborg, vous etes 
aussi un melomane. Avec 3 doigts par main, 
'est tres fort ! 




A Votre premier adversaire serieux est ce 
grand schtroumpf a failure derangee. 



trop metallique. Comme votre nouveau corps, 
d'ailleurs. Un trembiement de terre inquietant vous 
tire enfin de votre long sommeil. Mais lorsque vous 
tentez de vous lever, le robot-infirmiere s'anime 
pour vous conseiller instamment de retourner au 
dodo. Comme argument de poids, elie vous mena- 
ce avec une grosse piquouze. Seulement voila, vous 
detestez les grosses piquouzes. A vous de le lui fai- 
re comprendre. 

Vous vous prenez par la main avec comme but im- 
mediat de sortir de votre cellule, et dans un futur 
aussi proche que possible de demeler les fils de 
I'horrible machination qui a fait de vous ce que vous 
etes : un Cyborg. Dans cette optique, vous devrez 
d'abord apprendre a utiliser votre nouveau corps. 
Vous pouvez bien sur marcher, effectuer des tours 
sur vous-meme et vous mettre a courir lorsque vous 
le jugerez necessaire (et ca risque de vous arriver 
souvent ! ). A cote de ca, vous pourrez voir votre 
personnage grimper ou sauter, ce qui se produit au- 
tomatiquement en fonction de la nature du terrain. 
Si Lex {c'est semble-t-il le nom de votre personna- 
ge) est blesse, il se mettra a boiter, avant de com- 
mencer a trainer la jambe serieusement. D'autre 




A Ce cyberapteur semble avoir un nombre 
respectable de dents contre vous ! 




A Les parois de I'ascenseurfont rebondir 
les tirs de laser, ce qui s'avere tres utile pour 
deboulonnerce robot. 




A Votre deuxieme rencontre avec votre 
createur. Les retrouvailles ne serontpeut- 
etrepas tres chaleureuses. 



A Ce vaisseau pourrait bien vous permettre 
de vous enfuir, non ? Si vous parvenez 
d'abord a passer ce garde I 



A Ces robots-tireurs n'attendent que cette 
occasion pour vous prendre dans un feu 
croise meurther. 
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part, il vous est possible de manipuler differents ob- 
jets que vous trouverez lors de vos deplacements. 
A ce stade, on peut apprecier le souci presque ma- 
niaque du detail prodigue dans la realisation des 
mouvements de Lex. L'utiiisation de chaque objet 
dedenche une animation en rapport avec la natu- 
re de ce dernier. Cela signifie que vous verrez votre 
perso se servir d'un pistolet comme d'un pistolet, 

Trouvez I'intrigue ! 

et d'une flute comme d'une flute. Le detail qui tue, 
c'est lorsque vous souhaitez jouer de la flute alors 
que vous tenez dans une main votre pisto let-laser. 
Vous voyez alors Lex prendre la flute dans I'autre, 
poser le flingue a terre avant de saisir la flute a deux 
mains et la porter a ce qui lui sert de levres. Du ja- 
mais vu, et pourtant cela paratt si naturel ! Vous au- 
rez aussi le loisir de vous servir de nombreux ele- 
ments du decor, une console par-ci, un ecran par- 
la, et divers boutons commandant de nombreux 



— » — •> — * 
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A Ce panneau permet d'ouvrir la porte vers 
un grand bol d'air frais. Mais il faut d'abord 
en percer le code. 



mecanismes. Ici aussi, le realisme des mouvements 
est de rigueur. 

Comme si cela ne suffisait pas, le clou du spectacle 
reste le mode combat de votre personnage que vous 
activez par la pression d'une simple touche. Une fois 
dans ce mode, vous pouvez toujours marcher ou 
courir oil bon vous semble, mais a chaque pause Lex 
se mettra aussitot en garde, pret a decocher comme 

Des combats plus 
qu'epiques ! 

a parer un nombre de coups impressionnant pour ce 
type de jeu, (voir encadre). Vous pouvez donnerdes 
coups de poings gauche ou droit, dans le ventre ou 
dans la tranche. Si vous preferez le jeu de pied, qui 
s'avere plus meurtrier bien que plus long a preparer, 
une panoplie complete s'offre a vous : coups hauts, 
coups dans le ventre, ou plus bas pour decalcifier de- 
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A Cette salle recele un tas d' 'informations et d'objets vitaux pour la suite. A nepas rater! 





A Un des moments cle de I'intrigue, 
face-a-face avec un adversaire quasiment 
invulnerable! 

finitivement les rotules de votre adversaire. Le 
meilleur est le coup de pied retourne, mais vous of- 
frez une cible vulnerable le temps de Tanner. D'un 
autre cote, il vous est possible de parer les coups 
portes a la tete, de vous baisser sur la gauche ou la 
droite, d'effectuer un saut perilleux arriere, ou en- 



A Admirez les reflets provoques par ce feu 
dejoie, allume en memoire du robot-garde 
que vous venez d'eclater ! 

Un scenario 

aussi passionnant 

que coherent 



A Ce labyrinthe de cubes etranges passe au- 
dessus d'un lac acide babite. Par quoi 
croyez-vous ? 

core, entre autre, de tourner autour de votre adver- 
saire. Inutile de le preciser, la bonne maitrise du 
mode combat necessite un apprentissage pousse, 
meme s'il beneficie d'une bonne jouabilite. Heureu- 
sement, votre premiere rencontre hostile, des votre 
reveil, vous place cyber-nez a nez avec un robot me- 




L'energie c'est la sante 



Voici des ecrans qui font apparaitre dans I'ordre votre etat de sante, que vous pouvez retablir en puisant dans l'energie 
de votre batterie, votre inventaire et votre petit journal intime. Ce dernier se met a jour automatiquement iorsque vous 
progressez, et peut vous aider a reflechir si vous etes bloque. 
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A Face a certains adversaires, mieux vaut adopter la tactique de la fuite en avantl 

dical aussi cretin que passif. Voiia une occasion 
unique pour vous de le latter a loisir et par la meme 
d'experimentertous les coups possibles ! Vous I'au- 
rez sans doute devine, les postures et animations 
des personnages en mode combat ne laissent rien a 
desirer. Mais le plus impressionnant reste la manie- 
re dont les personnages encaissent les coups. En ef- 
fet, selon le type de coup et sa force, le malheureux 
destinataire titube en arriere, se plie en deux, tom- 
be a genoux, ou meme s'ecroule a la renverse I Pour 




A En lisant les donnees que renferme cet 
ordinateur, vous comprendrez enfin le 
pourquoi de voire presence ici. 




A Un temple, d'origine inconnue. Le globe 
central semble constituer la cle de I'endroit.. 



Des decors grandioses 

accompagner le tout, les bruits des impacts sur la 
chair ou les parties metalliques sont parfaitement 
rendus, ainsi que les rales etautres cris bestiaux des 
combattants. Hallucinantderealisme ! La manipu- 
lation de votre personnage, malgre le grand 
nombre de mouvements possibles, s'effectue par la 
combinaison d'un minimum de touches du clavier. 
On pourrait aisement envisager de recourir a un ga- 
mepad, mais I'option ne semble pas etre proposee 
dans la version testee. Les joysticks etant pareille- 
ment ignores, par consequent ['interface se limite- 
ra probablement au clavier, et dans de rares condi- 
tions a la souris. On ne s'en plaindra pas, car le 
choix des touches parait assez judicieux. 

Le delire cinematique 

Comme dans tout jeu d'aventure qui se respecte, 
vous devrez resoudre un certain nombre de pro- 
blemes ou d'enigmes pour pouvoir progresser. Le 
temps vous est compte, et par ailleurs le choix de 
telie ou telle course d'action influera sur la suite du 
scenario. Par exemple, vous etes confronts des le 
depart a deux problemes simultanes : empecher des 
renforts ennemis d'atteindre la base et parer a une 
situation generale critique. Selon votre choix, le sce- 
nario prendra un chemin different, qui vous sera 
plus ou moins favorable. De meme, la resolution 
d'une enigme s'avere toujours eminemment lo- 
gique, ce qui ne vous empechera pas de vous creu- 
ser la tete maintes fois avant d'en trouver la solu- 



Vos amis 
les robots 

Ces deux robots que vous pouvez 
telecommander a distance vous 
permettront d'effectuer quelques 
taches essenttelles qui autrement 
impliqueraient des demembre- 
ments et autres atomisations fort 
desagreables ! 




t pSf^ 



Coup de pouce 

Pourouvriria parte de lasalle 

des gardes, le robot, le bras coupe et 

un code vous seront necessaires. 

Pour recuperer le pistoiet laser dans 

la cellule 2, ilfaudra passer 

par derriere, c'est-a-dire par la salie 

de cryogenisation. 
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Tous les coups sont permis ! 

Vous voyez la une palette representative des coups que vous pourrez porter 
ou des parades disponibles. Le plus sur reste evidemment de se procurer un 
pistolet laser, ou mieux encore, quelques grenades. Mais certains combats se 
derouleront inevitablement au corps-a-corps. 
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tion ! En partial lier, le cheminement a suivre pour 
vous procurer un pistolet- laser s'avere particulie- 
rement tordu, meme s'il reste parfaitement cohe- 
rent avec ['ensemble du scenario. En regie gene- 
rale, il faudra faire preuve de reflexion et d'adres- 
se pour avancer ; un cocktail qui promet des heures 
dejeupassionnantes ! 

Pour vous permettre de suivre le deroulement de 
l'histoire, Bioforge fait appel a un ensemble 



dangles de vue a partir de cameras fixes, la vue 
changeant selon la position de Lex dans le decor. 
Toute la panoplie des techniques cinematogra- 
phiques classiques est id deployee : du plan d'en- 
semble au gros plan, de la plongee a la contre-plon- 
gee, chaque point de vue s'efforce de presenter le 
decor sous son meilleur jour avec un effet aussi dra- 
matique que possible. Mais si le systeme donne 
beaucoup d'esthetisme au jeu et renforce 1'immer- 



sion cinematique, il provoque aussi quelques petite 
desagrements. En particulier, vous pouvez avoir a 
cornbattre un adversaire avec votre personnage tres 
eloigne de la camera, et par consequent vous aurez 
du mal a discerner precisement les mouvements 
des deux combattants. A vous alors d'amener la lut- 
te dans un endroit oil Tangle de vue vous sera plus 
favorable I D'autre part, il s'avere quasiment im- 
possible de discerner les scenes cinematiques du 
deroulement normal du jeu, tant elles s'integrent 
parfaitement a Taction. En fait, les mouvements des 
differents personnages sont calcules en temps reel 
meme durant les scenes cinematiques. D'ailleurs, 
pendant certaines d'entre elle, il vous est toujours 
possible d'agir sur votre personnage. En bref, les 
scenes actives et les scenes cinematiques benefi- 
cient d'une fusion totale. Le reve du film interactif 
devtent enfin realite ! 

Les textures a la fete 

Un des avantages des plans de vue fixes est que les 
graphistes ont pu prevoir i'effet des textures recou- 
vrant les objete 3D de chaque lieu. Par consequent 
leur diversite n'a d'egale que leur finesse, les effete 
de pixellisation etant reduits au minimum. D'autre 
part, certains plans d'ensemble font apparaitre des 
decors grandioses que le joueur ne se lassera pas de 
detailler. Les textures habillant les personnages de 
synthese ont fait I'objet du meme soin du detail, pre- 
sent dans tous les aspects du jeu. En particulier, elles 
passent avec succes le test du gros plan rapproche, 
qui ne trahit qu'une pixellisation tres reduite. Les ef- 
fete de lumiere et de reflet constituent un des points 
forte du soft. En particulier, les restes d'un robot- 
garde en feu produisent sur votre armure et les murs 
environnants des reflets mordores d'une beaute a 
vous couper le souffle ! Quant a la vitesse d'anima- 
tion, comme d'habitude avec Origin seuls les 486 
DX2 et plus equipes de 8 Mo de Ram offrent une 
puissance de calcul suffisante pour permettre une 
animation suffisammentfluide. Et meme sur un Pen- 
tium, il ne faudra pas s'attendre a des mouvements 
d'une vitesse fulgurante. Helas, voiia encore un jeu 
dont seule une certaine elite ludique pourra vrai- 
ment profiter. A noter tout de meme que les temps 
de chargement a partir du CD sont remarquable- 
ment courts et ne brisent pas le rythme de Taction. 

Cyber-musique 

Apres le plaisir des yeux vient celui des oreilles. 
Contrairement a la tendance affichee par beaucoup 
de jeux actuels, les plages musicales sont relative- 
merit rares. En fait, elles ne se font entendre que 
pour soutenir Taction lors des moments forts du 
scenario. Ceci s'inscrit bien dans Tapproche cine- 
matograph i que de la realisation du soft, et on se 
rend compte que quelques accords bien places 
s'averent au moins aussi effkaces qu'une musique 
elaboree et omnipresente. Par ailleurs, on peut no- 
ter la qualite tres convaincante de tous les brui- 
tages. En plus, le volume des sons s'accroit au fur 
et a mesure que vous vous rapprochez de leur sour- 
ce (ou que leur source se rapproche de vous ! ) de 
maniere tres realiste. Les nombreuses voix digitali- 
sees ne sont pas en reste, et souvent pendant un 
combat les deux adversaires echangent des paroles 
en rapport avec la situation. Les sons evoluant sur 
4voies differentes, les bruits, voix ou musiques ne 
se telescopent jamais, ce qui evite une brusque in- 
terruption d'effets sonores au profit de certains 
autres. En bref, grace a une bande sonore des plus 
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Sur le 3615 GEN4, gagnez une Jaguar par mois i 




A Ce prisonnier semble destine a devenir comme vous. Curieusement, cela ne semble pas le sattsfaire ! 

adevoilertoussesmeandres ! Malgreune difficult ,_c 
te qui risque de derouter le novice, mais qui com 



convsincantes, I'immersion dans le monde de Bio- 
forge devienttotale. 

Pour conclure, on peut souligner I'excellente quali- 
te de la traduction en francais, que ce soit pour les 
voix comme pour les textes. La duree de jeu parait 
garantie, car rien que pour sortir de la base, il vous 
faudraplusde 10 heuresde reflexion etde lutte 
acharnee. Et alors le scenario commence seulement 



L'civis do Fred 



blera les specialistes du genre, Bioforge procurera 
au joueur une experience ludique inoubliable. 
Mieux encore, ce jeu marque le passage initiatique 
oblige vers une nouvelle etape du jeu informatique, 
I'ere cinematique ! ■ 

Frederic Marie 




En fait, je me rends compte qu'il m'est tres difficile de decrire I'effet 
produit par Bioforge. II faut vivre les sensations qu'il procure, 
comme dans un bon film, pour pouvoir en comprendre toute la 
richesse. Tout comme Doom, qui avait ouvert la voie vers un nou- 
veau genre de jeu d' action, Bioforge montre le chemin a suivre pour 
aboutir a un film interactif reussi, un chemin dans lequel bon 
nombre d'editeurs ne tarderont probablement pas a s'engouffrer. Et 
les joueurs non plus, d'ailleurs, du moins les plus fortunes ! 



L'civis d'Olivior 

Au debut, je me suis cru devant un Alone In The Dark (le premier, 
bien sur) en plus beau. Puis au bout de quelques minutes de jeu, j'ai 
realise que non seulement c'etait plus beau, mais que tout etait 
« plus ». (.'ambiance, le realisme des displacements et des mouve- 
ments en general, I' interact ivite avec tous les objets environnants, 
bref, tout y est. Je ne sais pas quel est I'esprit tordu qui a sorti ce sce- 
nario, mais chapeau. C'est du grand art ! J'ai pourtant peur que le 
novice ne le trouve un peu dur. Cela mis a part, c'est un sans faute. 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



Inanimation des persos. 
Lernoteurcinematique. 
Entitlement en francais. 

►Animation un peu lente. 
► Assezdifficile. 



Technique : MirU86 DXZ, 8 Mo de Ramet 
CD-Rom 2X. Entre 6 et 55 Mo sur DD. Pentium et 
16 Mo de Ram conseille. 



Versions: Aucune. 



Teste sur : /.86DXZ 66, 8 Mo de Ram 

et CD-Rom 2X. 



Environ <>50 francs 
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date de sortie 




A Voire escadron deploye au grand complet. Et c'est vous qui commandez tout ca ! 



Si, si, SSI ose venir 
chatouiller Origin 
sur le terrain des jeux 
de combat spatiaux ! 
Inspire des series Wing 
Commander et X-Wing, 
et nappe d'une legere 
sauce jeu de role, ce jeu 
entierement en SVGA 
pourrait bien inscrire 
son nom dans votr 
constellation ludi" 



4T 



!u*% 



pouvoir nous remettre tranquillement du 
choc provoque par WC3 a Noel, SSI nous 



gade. La surprise se montre de taille, car d'une part 
ce jeu a fait peu de bruit pendant son developpe- 
ment, et d'autre part SSI reste connu poursa predi- 
lection quant aux jeux de role et wargames. Mors, 
Renegade annoncerait-i! un changement de strate- 
gic ? Pas vraiment, car ce soft est une adaptation 

rlnlcnrlnnl^nr.!. „ Dnn^/lnl nnlnn a An CACA IH- 



effectivement, on retrouve dans Renegade une i 
mension « roliste » ainsi que des elements s'appa- 






lide. L'histoire vous projette sans ceremonie en plein A Les explosions de vaisseaux offrentun spectacle saisissant en images bitmap et 3Dpolyg~. 
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VOTRE PETITE FLOTILLE 

Voici I'eventail complet des vaisseaux que vous pourrez piloter, du plus leger au plus lourd. Malgre sa lenteur, la Cor- 
vette offre une puissance de feu tout simplement devastatrice. Enfin, vous pourrez nieme capturer une paire de Spicu- 
lums, et les retourner contre leurs proprietaires ! 






_ Penetrator. 



A Spiculum. 
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A Cheetah. 
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, Space Gull. 



septieme milienaire, periode a laquelle I'humanite ne 
semble pas au inieux de sa forme. Apres avoir conquis 
moult systemes solaires, 80 % de I'humanite dispa- 
rait brusquement par la faute d'un virus aussi bete que 
vicieux. Le destin ne voulant pas etre en reste, il 
condamne les maigres survivants a devenir esclaves 
de races extraterrestres convoitant les mondes hu- 
mains, les KessRith et les Ssora. Curieusement, les hu- 
mains ne semblerent pas entierement satisfaits de 
leur nouvelle condition, et ne tarderent pas a se re- 
beller contre leurs bienveillants tortionnaires. La re- 
bellion est menee par un certain Alexandre Trajan, qui 






fonde un nouvel empire base sur le modele de la 
Rome antique. La recette semble bonne, car le TOG 
(Terran Overlord Government) commence a mettre 
raclee sur raclee aux KessRith jusqu'a leur quasi-an- 
nihilation. Mais, trouvant un certain plaisir dans ('an- 
nihilation systematique de mondes entiers, ces face- 
tieux de Toggiens pointent vite leur mire sur une autre 
cible, le Commonwealth. Cette comtnunaute regrou- 
pe plusieurs systemes planetaires oil differentes races, 
dont I'homme, vivent en bon entendement Malgre 
une force militaire respectable, le Commonwealth fait 
mine de poids mouche face aux legionnaires deployes 



■ 






par le Tog. Jusqu'au jour ou, excedee par les atrocites 
commises par leurs pairs dans leur soif de conquete, 
une legion entiere passe dans le camp du Common- 
wealth, appelee depuis la legion renegate. 

L'Etoile de Jacob 

Hop ! En selle, car c'est maintenant que vous 
intervenez. Vous vous retrouvez effectivement 
dans la peau d'un pilote de chasse renegat. Pas 
n'importe lequel, car vous vous faites remarquer 
par vos superieurs autant par vos talents de pi- 
lote que par votre aversion pour tout ce qui res- 
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Salle cle briefing 



M Vous clisposez d'un mode replay qui vous 
permet de revoir et meme de rejouer vos dix 



5emble de pres ou de loin a un ordre. Pour vous 
punir, vilain garnement que vous etes, vos chefs 
vous assignent a I'avant-poste le plus minable du 
systeme le plus recule qu'ils aient pu trouver. Le 
secteur de I'Etoile de Jacob. Recule, qu'ils di- 
saient ! Pas pour longtemps, car une flotte d'in- 
vasion Tog surgit soudain (ga me rappelle un cer- 
tain WC2, ca), et leurs intentions paraissent un 
poil inamicales. . . Vous vous embarquez des lors 

Face a I'empire 
romain du f utur 

pour une campagne de 7 jours, !e temps qu'il a 
peut-etre fallu a Dieu pour creer le monde, mais 
aussi le temps qu'il faudra sans doute aux Togs 
pour en detruire un autre ! Chaque jour se de- 
compose en 3 missions, et durant le premier vous 
subirez une cure de rehabilitation forcee aux 
bons soins de « Mother ». Rien a voir avec « Ta 
mere en string dans un vaisseau spatial ». « Mo- 
ther » est tout simplement le nom de code de 
votre chef d'escadron. Pas bien mechant, dans le 
fond, mais la facon dont il se decolle les amyg- 
dales en vous aboyant systematiquement dessus 
n'a rien de maternel ! Pour le premier jour, il 



Avant de partir en mission, vous devrez choisir votre vaisseau et le type de 
missiles qu'il emportera. Certains vaisseaux d'une meme classe possedent 
moins d'armes, et done sont plus rapides. Choisissez ensuite vos ailiers. Vous 
pourrez alors verifier la configuration de votre escadron avant le decollage. 
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m La vue passe automatiquement en « vue 
de cote » pour suivre ie vaisseau que vous 



s'agit done d'adopter un prof il bas et d'obeir a la avez cible. Bien pense ! 



A Depart en mission. Les quelques scenes 
'matiques ne sont generalement pas en 




L Grace aux boucliers, vous aurez peu de 
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A Quand un bouclier est touche, il laisse apparaitre un halo bleuatre. 
tbl Wing Commander III ! 




i Presentations avec Mother. Ses qualites de pilote n'ont d'egale que la puissance de ses cordes vocatt 



iettre aux ordres de Maman, sinon, fessee decu- 
lottee ! Seulement, Mother se fait abattre durant 
la troisieme mission, et vous voiia de facto bom- 
barde chef d'escadron. Maintenant, la partie 
commence vraiment. 

Quand les andouilles voleront... 

Vous devrez dorenavant gerer i'escadron du poste 
Alpha, compose de huit pilotes en plus de vous- 
meme. Ceux-la sont choisis aleatoirement des le de- 
but de la partie, ce qui signifie que, si vous decidez 
de rejouer une autre campagne, votre escadron sera 
toujours different. Chaque pilote possede des ca- 
racteristiques propres, a savoir : technique de pilo- 
tage et precision de tir, qui pourront s'ameliorer au 



cours de la campagne. Malheureusement, deux 
autres facteurs evolueront certainement eux aussi : 
leur etat de fatigue et leur sante. Si vous faites ap- 
pel trap souvent au meme pilote, son etat de fa- 
tigue lui fera rapidement perdre ses reflexes au 
combat, Si un autre doits'ejecter d'un vaisseau de- 
truit, il sera probablement blesse et il faudra le me- 
nager jusqu'a ce qu'il soit gueri. De meme, le 
nombre de vaisseaux assignes a votre escadron se 



iimite a zO, et il taudra s attendre a ce que plusieurs 
soientendommages, voire detruits au cours de vos 
missions. II faudra alors attendre qu'ils soient repa- 
res, ou eventuellement que vous en receviez 
d'autres. Ce cote « gestion des ressources » ajoute 
une touche tres agreable a Renegade. 



Mais ne revez pas. Les missions que vous donnera 
!e commandement renegat vous obligeront a tirer 
au maximum sur ce qui vous paraitra etre de bten 
maigres ressources. Vous pouvez engager jusqu'a 
cinq ailiers lors de vos missions, mais si vous pre- 
nez tout le monde en meme t( 
detous lesfatiguera l'extrerr._. .. 
rable d'effectuer le plus de sorties possibles avec 
un minimum de pilotes pour po 

escadron au complet lejour d'i_.._ 

re. Vous disposez de vaisseaux plus ou moins 
lourds, done plus ou moins rapides et armes {voir 
encadre). A vous de choisir celui qui conviendra le 
mieux a la mission a remplir. Le point noir est que 
vos ailiers choisissent eux-rr " 



Les legionnaires 

Cet echantillon est representatif des cliff erents types de vaisseaux Tog qui se- 
ront laches sur vous. lis arriveront en vague de 4 a 6 vaisseaux, parfois moins. 
Je vous laisse le plaisir de decouvrir la corvette Tog, vous allez I'adorer ! 
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Commandez 

jusqu'a 
cinq ailiers ! 

souvent des plus heureuses ! Les missions offri 
une variete satisfaisante : interception, patroui,.*., 
reconnaissance, escorte ou destruction de trans- 
ports, etc. De plus, il vous est possible de donner 
des ordres a I'ensemble comme a chacun de vos 
pilotes lors des combats, ce qui permet de nom- 
breuses finesses tactiques, comme designer a vos 
ailiers des cibles specifiques ou les garder en re- 
serve. Chaque mission se dernmnn<;p pn nhi<;ipiir<; 
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.: ■ En debut de partie vous choisissez votre 
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EST Renegade 

MIHH 



points de navigation a atteincire. A chaque entree 

' ins un nouveau secteur, I'ordinateur de bord vous 

_ onne un compte-rendu precis de la situation tac- 

tique, atout tres appreciable pour la suite. Vu com- 

me ca, les combats paraissent beneficier d'une 

grande richesse de situations, mais Renegade 

souffre d'une relative uniformite dans le type d'en- 

smis rencontres. En effet, les plus gros vaisseaux 

, je vous rencontrerez s'arretent a des transports 

et des corvettes, et encore ces dernieres se font 

res ! Trap souvent, les combats se resument a de- 

jire vague apres vague et re-vague de chasseurs, 

meme si vous pouvez proceder a des choix tac- 

tiques interessants. 

Des parametres partout ! 




■'"'■. L 'eclate totale ! Le seul probleme, c 'est que vous etes probablement mort.. 



,q|^J|BI^ 



vaste. avec oossibilite d'utiliser clavier, souris c 



tirant le meilleur parti des cartes videos VESA. On se 
rapproche de la fluidite d'un jeu comme Tie Fi 

et rappelons que Renegade fonctionne lui en S 

En baissant le niveau de detail (voir encadre), le jeu 
devrait tourner correctement sur un petit 486 dote 
de 4 Mo de RAM et d'une carte video Local Bus. Par 
illeurs, les textures sont tres reussies, merr 
laissent apparaitre leurs pixels de tres pres. Mais 

Gerez les ressources 
de votre escadron 

dans un combat tournoyant, on a rarement le temps 
de les compter ! Dommage, on ne peut pas selec- 
tionner ensemble les textu 



) un autre cote, lis ont porte 



de la rapidite du jeu, puisque vous la reglez a loisir. donm 



rincipal, qui vous 
ntes options dujeu. 



raud. II taudra choisir pour \ _ _ 
look a la WC3 ou bien a la Tie Fighter, selon vos 
gouts. En revanche, pour les sons, le resultat se 
montre plus mitige. Les bruitages se font pli itnt rare<; 
et ne sont pas d'une qualite a grimper ai 



Textures ou Gouraud ? 

Faites votre choix. Au niveau de detail maxi, vous pouvez selection ner soit les textures, soit les ombres de Gouraud. 
Au niveau de detail mini, vos vaisseaux deviennent tout nus, mais ils s'en sortent sans rougir. 
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xpour voire escadron ! 
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. La destruction des transports ennemis 
'avere vitaie pour affaiblir vos ennemis. 
lais /'inverse est vrai aussi ! 



A Ce cylindre 



L'ctvis do Fred 

C'est avec une excitation grandissante que nous avons decouvert 
Renegade a la redaction. De prime abord, il aurait pu esperer 
rejoindre WC3 au firmament des hits de simulation de combats spa- 
tiaux. Helas, malgre une bonne realisation, Renegade montre vite 
ses limites au niveau de ses missions. Si vous possedez WC3, il ne 
parait pas necessaire d'investir dans ce soft. En revanche, si votre 
machine ne peut s'accommoder du monstre d'Qrigin, Renegade 
s'impose comme I'un des meilleurs jeux du genre. 



L'civix de Thierry 

Pour une surprise, c'est une surprise. Un soft dont on a pratiquement 
pas entendu parle et qui se positionne comme un concurrent de Wing 
Commander III. Rien que ca... Le SVGA semble mieux exploite que 
sur Wing Co, les innovations fourmillent comme le suivi de la cible 
lockee qui permet un passage automatique des vues (cotes et 
arrieres) pour ne pas perdre votre proie de vue, I'ambiance... Deux 
trues crispants cependant : la musique toute naze (techno pourrie) et 
la duree de vie un peu faible. A part ca : y'a bon ! 





des proportions epiques ! 

Les cafards 

En somme, Renegade offre une alternative inte- 
ressante au tout puissant WC3, meme s'il propose 
des missions moins variees que ce dernier. On peut 
regretter aussi la duree assez courte d'une cam- 
pagne, qui n'excede pas 21 missions. On aurait 
prefere que les programmeurs utilisent les piste 
dediees a la musique pour nous rajouter quelque- 
missions ou campagnes. D'autre part, il reste 
queiques petite details enervante, comme des mis- 
sions ni jp \p mk ni lasiment certain d'avoir remplies 
mptabilisees comme ratees, ou 
des evenements de la campagne qui sont relates 
~'~!UX fois de suite mais avec des denouements dif- 
rents ! Esperons que ies programmeurs gomme- 
ront ces iegers defaute avant la commercialisation 
duproduit en France. Zl 

Frederic Marie 
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Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



> Animation fluide. 
■ ^Gestiondel'escadron. 



^ Config. raisonnable. 

| ^ Un peu repetitif. 
I ^Peu debruitages. 
I ► Peu demissions. 



Technique :Min. acceptable : ^86DX33Mhz 

avec 4 Mo de RAM et lecteur CD-Rom. Entre 15 et 
60 Mosuc DD. 486 DX2 et 8 Mo de RAM conseille. 



Versions: Aucune. 



Teste sur: 486 DXZ 66. 8 Mode RAM et 
CD-Rom ZX. 



Environ 550 franc- 
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Tremblez creatures 
inf ernales ! En tant 
qu'agents du Bureau 1 3, 
nous allons vous faire 
regretter de venir nous 
deranger en plein repas 
avec des sons et lumieres 
qui n'impressionnent 
personne. Notre devise : 
Demons Co Home ! 
Preparez-vous a rejoindre 
les limbes a grands coups 
depompes. 
Vous etes grilles. I' 



sters 



«■% ««P 



k*:*l» 




ais ! Et non, cr 
II est done Indis- 

. r .jchaines soirees 
de prononcez ie titre « biourou 
{u'outre-Manche, « bu- 
tement. Tout Ie monde 
lediatement autour de 
imporairementlebuf- 



le est la fonction de ce service. Vous re- 

pondrez alors avec la tranquitle assurance ■— 
riiitvnphl^P- «nh f^ routine : identifier, iL... 

sute creature extra- dans la belle porte vt'tree. 
terrestre ou demoniaque susceptible de trou- 



m 



ffi 



35 



ne Jaguar par m 
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TEST Bureau 13 




Lenuage que vousvoyez a gauche, 
c'est I'agent Vampirus Vulgaris transforme En dehors des paroles, disons-le 
en brouillard. bruil 



eneration h • a 



Vos reactions, vo 



eule:3615GEN4! 




s mtegre parfaitement a ! 
sites (par exemple, les so 
ments qui accompagnent 
sont opportuns). Le point 



;esgraphismes. 
;animeesen3D 



ractive du jeu (vues lateraies piein ecran). 



^jyM^j^a^ 



I ne donne pas toujours un resultat tres heureux, 
surtout en « simple » VGA. Quelques lieux sonttrop 
depouilles et certains petits elements graphiques 



h 




ventaire, mass si vous rec 




jeu vous signale encore s 
meurs qui poussent le cc 
loin, quel talent ! 









Aventure 
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Support j 
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CD 


Graphisme 17 
Son 16 
Animation 16 
Dureedevie \U 


■ 

— I Richesse du scenario. 
■■■ 1 Animationspersonnalisees. 
J , Piein ecran. 

ttpV Quelques plantages. 
!■ 1 ^ Unique mission. 

1 ■: Musigue. 



L'chvis cJ*€ric 

Bureau 13 est un bon jeu d'aventure, avec une intrigue-enquete 
passionnante, de bons graphismes et des animations agreables. Les 
concepteurs ont dote les personnages que vous controlez d'apti- 
tudes dif ferentes et de sequences animees personnalisees. L'idee est 
interessante. Pourtant, choisir deux individus parmi six pour un seul 
et unique scenario en limite la portee : pour decouvrir toutes les 
sequences du jeu, le joueur doit recommencer la meme aventure 
avec d'autres agents. On a vu plus palpitant ! 



&i 



Technique: PC3B6DX.*.ModeRam. 
lectern - CD-Rom double vitesse, BMosur 
disquedur. 



Versions: PCdisquette. Amiga. CD3Z. 

Teste sur : PCA36 DXZ 66 Mhz, 8 Mo de Ram. 
Lecteur CD-Rom double vilesse. 



Environ 350 fr 
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e sortie 



X-COM TERROR 

Vingt mille Aliens sous les mers ! 



Aliens de retour - Stop - 
Jean-Claude disparu 
pendant conference sur 
Beaujolais nouveau dans 
hypermarche du coin - 
Stop - Besoin autre 
specialiste plus sobre - 
Stop - Experience en armes 
subaquatiques 
et tendances suicidaires 
souhaitables - Fin. 

Et moi qui pensais que seule I 'ad ministration 
me permettrait d'ameliorer ma connaissan- 
ce de la vie extraterrestre. . . j'en etais arrive 
a dasser ma fonctionnaire preferee (celie qui 
me fait ses yeux d'amour a chacun de mes pas- 
sages. . . genre : qu'est-ce qu'il me veut encore ce 
jobard-la ! ) comme un modele hybride de Sumo- 
tori venusienne et de Godzilla non identifie. Que 




k Le globe est tres bien fait, avec p/us/eurs niveaux de zooms bien venus. 




Aufuret&mesure,l'ovnip6diBs'enrichie 
de vos d6couvertes sur les Aliens, 



dis-je ? j'avais depasse le stade de la contempla- 
tion physique des preposes au troisieme type pour 
m'impregner de leur logique alienne afin de me 
rendre au bureau intermedia ire dans le but de de- 
bouler enfin sur ceiui du concerne. Helas, le mon- 
de aux alentours etait parvenu a ebranler mes de- 
sirs de contact intergalactique. Aujourd'hui un soft 
me permet de mieux exphmer mes sentiments 
bienveiliants car vous I'avez devine : ils sont de re- 
tour. Benis soient-ils. Mais cette fois, I'attaque se 
fait par le biais de la voie marine. Seule I'organisa- 
tion Internationale dontvous dependez est capable 
d'enrayer leur proliferation. C'est done a vous qu'il 
appartient de sauver I'humanite. Une fois vos 



chaussures desserrees, vous commencerez par 
construire une base puis d'autres, mais surtout il 
va vous falloir les gerer. A ce niveau, le soft est tres 
complet et propose le meme moteur que son pre- 
decesseur. 

En avant la recherche ! 

Le principal challenge, auquel vous devrez re- 
pondre, est de rattraper votre retard technologique 
sur ies envahisseurs, seule condition de survie. La 
recherche est done un element essentiel du jeu. 
Mais, pour que celie-ci s'exerce, il faut d'abord re- 
cuperer des corps aliens ou des materiaux grace a 
I 'interception d'un sous-marin ennemi. Une fois la 



■■■"' u»' u nnmmn 




nm i MM in m i n iii n n m ii mm 




B:>1 Generation 4. avril 1995 



Les infos en direct et les nouveautes sont sur le 361 5 GEN4 ! 
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A Chaque mois, un bilan vous devoilera 
1'evolution de vos relations avec les pays qui 
vous subventionnent. 



A En phase combat, la localisation des petits hommes verts est primordiale ! 



cible designee a vos engins, il faudra done 
I'abattre. Malheureusement I'operation se fait par 
I 'intermedia ire d'un mode des plus ridicules ; une 
mini-fenetre ou il suffit de cliquer. On aurait pu es- 
perer un peu plus de profondeur avec un affronte- 
ment sur carte tactique (ou en realite virtueile avec 
des vehicules modelises sous Silicon Graphics en 
option reseau avec Mars, mais la je m'empor- 
te. . . ), etc. Heureusement, Microprose se rattrape 
avec la phase ia plus importante du jeu : la mission 
de recuperation des vestiges de I'engin alien. Cet- 
te etape vous offre en effet une representation en 
3D isometrique ou la bonne gestion de I'equipe 
chargee de cette tache est essentielle : comme 
dans un jeu de role technique, vos actions sont 
comptees en terme d'unite de temps. Effectuer un 
tir precis en coutera done plus que de tirer au juge. 
Chaque action, telle recharger une arme, s'ac- 
croupir, degoupiller une grenade, la lancer, se tour- 
ner, a done un cout precis auquel il faut faire tres 
attention. 
A vous de dispatcher vos hommes correctement et 



d'eviter qu'ils ne se retrouvent en position delica- 
te ! Une fois tous vos deplacements effectues, 
vous passerez au tour suivant. Bien entendu, vous 
pourrez voirentre-temps les reactions de vos en- 
nemis. Mais, ce souci du detail se manifeste en- 
core autrement puisque cette phase est enrichie 

Plongee en eau 
trouble 

par de nombreux apports. Un de vos hommes 
peut se mettre a paniquer et tirer a tort et a tra- 
vers, gaspillant de precieuses munitions. De plus, 
le programme tient compte du moral des troupes 
et il y a fort a parier qu'un membre de ['equipage 
blesse ne reste tres efficace. . . Enfin, les grenades 
ont un effet devastateur qui vous obligera a espa- 
cer votre equipe. Sachez aussi qu'il existe des 
armes aliens originales telles le controle molecu- 
laire. Le fin du fin etant que vos hommes gagnent 
de I'experience et peuvent esperer acceder a un 
grade superieur. Soulignons que I'interface est des 




A Apres chaque combat, un rapport 
circonstancie : id une humiliante defaite ! 




A La recherche est un facteur determinant a 
votre evolution puisqu'elle conditionne voire 
victoire. 




TEST X-COM Terror From The U 




A Les Aliens n'hesitent pas a forcer le chemin jusqu'a voire base, Une phase critique! 



ne toujours (difficile de decrocher) et que les 
amoureux du detail soient servis. 




A Sur certains sites, les Aliens s'averent etre 
plus que redoutables eiplus resistants que 
dans le premier volet. 




A La finance aussi est un des moyens de 
mieux s'equiper pour affronter les Aliens. 

plus pratiques et que Ton rentre rapidement dans 
cette partie du jeu. Seule contrepartie de son ex- 
cellence, elle dure relativement longtemps et il 
arrive que Ton evite certaines interventions par 
lassitude. Ainsi, Terror From The Deep est un soft 
auquel on joue de deux a quatre heures quoti- 
diennement. Mais I'essentiel est qu'on y revien- 



Apres I 'action, la reflexion 

Une fois une mission de ce type reussie, vous pour- 
rez esperer faire de nouvelles decouvertes. Ceci 
passe par ['allocation de chercheurs et oblige a 
s'impliquer dans la gestion de vos bases. Le 
nombre de scientifiques est ainsi fonction des lo- 
gements et des iaboratoires. II en sera de meme 
pour tout ce qui est production et soldats. De plus, 
la protection de votre base passe par un equipe- 
mententorpiiles. 

Si vous n'y pretez pas attention, les Aliens n'hesi- 
teront pas a envahir celle-ci (et croyez-moi, ceux- 
ci ne sont pas aussi tendres que dans le premier vo- 
let ; le niveau genera! est en effet assez releve). De 
meme, les hangars vous permettront d'accroitre le 
nombre de vos engins d' interception. Le hie etant 
que la place est limitee a I'interieur de la base : a 
vous de faire la part entre recherche, production et 
protection. Mais si tout ceci parait simple theori- 
quement ; d'un point de vue pratique, n'oublions 
pas le nerf de la guerre ! 

Dans la peau de Boutros... 

De par votre statut (organisation Internationale), 
vos ressources dependent du bon vouloir de tous 
les pays membres. Chaque mois, vous aurez droit 
a un bilan de leurs doleances a votre egard. Autant 
dire que deiaisser une zone du monde se soldera 
par une baisse de la contribution des pays proches 
de celle-ci. Heureusement, les revenus alloues peu- 
vent egaiement augmenter. Mais au debut, il est 
plus que difficile de compenser les pertes. Ainsi 
vous apparaltra-t-ii ties tot primordial d'essayer de 
couvrir la plus grande partie possible du globe. 



L'ctvis cJo Bruno 

J'avoue avoir ete decu par le peu de changements survenus par rap- 
port a la version precedents, Cependant, il est preferable de changer 
I'environnement graphique plutot que de voir denaturer le jeu. Le 
cocktail gestion globale et combats est, en effet, toujours aussi deto- 
nant. Ajouter a cela de multiples tableaux et de nombreuses 
options, et vous comprendrez que le soft soit toujours aussi bon. Sur 
le fond, je lui mettrais une meilleure note mais quand meme... 
Microprose : laissez aussi vos graphistes partir en vacances ! 



A Quelques inter-ecrans vienneni rythmer 
la partie ; te style graphique un peu manga 
est tres sympa. 

Vous serez aide en cela par de multiples gra- 
phiques integres analysant revolution de votre si- 
tuation. A ce niveau, le programme se distingue 
par un grand nombre de tableaux fort bien venus. 

Mieux que I'ONU v 
I'X-COM ! 

Le meilleur etant I'ovntpedie permettant de de- 
couvrir au fur et a mesure le fonctionnement des 
Aliens, de leurs armeset des votres I En plus, le soft 
regorge d'options fort utiles, bien pensees (comme 
un mode accelere, etc. ) et tient la route techni- 
quement. ■ 

Bruno Cardot 



Gestion/stratggig 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



► Ladureedevie. 

► L? nombre d'options. 
^LaproFondeur. 

►Combats entre sous-marins. 

► Pasd'ameliorations. 




Technique : A86minimum avec^ Mode 
Ram. 



Versions: PC CD-Rom. 



Teste sur : Penti um90, 16 Mo. SB 16. 
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Envoi sur disquette 3" 1/2 HD (jeux) ou CD-Rom (animations) 




Highway Hunter : Safari Software 




f the Triad : Apogee Software 



Blake Stone : Apogee Software 



Descent : Interplay 



Bri* : SAV Creations _ 
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votre choix sur le N0UVEAU ■■■ 
3617 DHA2 et recevez les meilleurs 
titres du moment; sans frais de port !!! 

Vous ne payez que le prix de la communication ! 



TEST 



► PC CD-Rom ►Titus 



► Disponible 
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VIRTUfl CU€SS 

Pats virtuel* ~ 




Les jeux d'echecs sont 
legions sur PC, mais ce 
dernier-ne semble tres 
bien se positionner par 
rapport a la concurrence, 
avec un mode 
particulierement agressif . 
De plus, il est 100% 
francais, ce qui a 
deja suscite quelques 
cocoricos bruyants dans 
nos bureaux. 



D 



epuis I'apparition des jeux d'echecs j 
I sur micro-ordinateur, la polemique \ 
| s'est installee autour de la capacite des ' , 
programmes a battre les grands maitres '' 
de la speciality tels que Karpov ou Kasparov ! 
II est vrai que sur le papier, la puissance de calcul 
des ordinateurs devraient leur permettre de pulve- 
riser n'importe quel humain, aussi genial soit-il ! En 
realite, les programmes fonctionnent selon certains 
algorithmes, qui, s'ils sont tres performants, de- 
coulent cependant d'une logique binaire qui ne sau- 
rait rendre I'inspiration et les coups de genie propres 
aux hommes. II n'en reste pas moins vrai que fin 94, 
Garri Kasparov s'est vu battre par Chess Genius, 
I'un des tous meilleurs programmes d'echecs du 
moment. Le champion russe refuserait toute parti- 
cipation future de machine a une competition pro- 
fessionnelle ! 

Certains grands champions ont en effet I'habitude 
de jouer sur ordinateur, ce qui leur donne un tres se- 
rieux avantage dans ce genre de confrontation. Kas- 
parov n' eta it pas dans ce cas-la et en partie semi- 
rapide, il a ete surpris par le programme pour fina- 
lement etre sorti des le premier tour ! 

L'apparition d'une star 

II n'en reste pas moins vrai que, pour tester la qua- 
lite d'un jeu d'echecs micro, son comportement lors 
d'une manifestation officielle reste le meilleur 
moyen pour deceler et corriger d'eventuelles la- 
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A Void un exemple typique de /'utilisation de plusieurs fenfires en simultane. 

Generation k - avrii 1995 



cunes. Ainsi, fin Janvier, 
Titus et les auteurs de 
Virtua Chess I'ontinscrit 
¥ a une competition inter- 
national europeenne, 
durant laquelle il fit tres 
bonne figure, se classant 36eme sur 796 
participants, malgre quelques bugs dus a la beta- 
version utilisee ! Son classement actuel est estime 
a 2300 elo contre 2600 pour le champion du mon- 
de actuel. D'autres apparitions preambles I'avaient 
deja suppose comme un des grands programmes 
du genre. 

La naissance de ce jeu d'echecs 1 00 % francais est 
due a la collaboration de nombreux talents. D'un 
cote, Marc- Francois Baudot, passionne d'echecs et 
ingenieur a Centrale depuis 1 988. Sa rencontre avec 
Jean-Christophe Weill fut le declic de ce projet, en 
developpement maintenant depuis plus de 5 ans. 
J. -C. Weill, preparant une these sur la programma- 
tion des echecs a Paris VIII, etant deja un specialise 
te de la programmation de nombreux jeux de re- 
flexion sur micro, s'est tout de suite associe a 
M. -F. Baudot pour realiser un moteur d'lntelligen- 
ce Artificielle et des bibliotheques de coups dignes 
des champions internationaux. Apres bien des es- 
sais et corrections, ils ont abouti a un moteur puis- 
sant et complet, dote surtout d'un potentiel agres- 
sif important, a I'instar de bon nombre de ses 
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A Utiiiseren mGme temps une visualisation 
en 3 et en 3D permet de bien cerner 
votre situation, souvent j 

preoccupante. . ; f 
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3675 CEN4 : routes les infos en temps reel ! 




A Pour les acharnes. jouer en 3D n'est vraiment pas pratique et synonyme de grosses erreurs. 
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A Vous pouvez choisir plusieurs tallies 
pour i'echiquier et les pieces ! 




A l/ne demands de commentaires durant 
une partie permet de situer ses coups par 
rapport a ce quiaurait du etrejoue. 

concurrents, attendant patiemment la faute de I'hu- 
main. lis ont alors fait appel aux connaissances en 
matiere de realisation de jeu d'un editeur francais - 
Titus en ['occurrence - qui s'est occupe de fournir a 
Virtua Chess toute ('interface graphique qui fait de 
ce produit, une simulation d'echecs de qualite. 

Une interface reflechie 

Fonctionnant sous Dos, le jeu offre un systeme de 
multi-fenetrage qui n'est pas sans rappeler Win- 
dows. II est done tres facile et tres agreable de 
configurer son ecran de jeu comme bon vous 
semble, placant les divers elements comme il 
vous plait et de sauvegarder cet environne- 
ment, une fois satisfait. Le fait 



de pouvoir choisir une resolution, allant du 
640X480 jusqu'au 1 024X768, permet en outre a 
I'ensemble d'etre tres lisible. II est en revanche 
dommage que le cote sonore soit un peu limite. 
Comme tous ses predecesseurs, Virtua Chess offre 
une vue en 3D avec des effets de zoom, de rota- 
tion, d'inciinaison. . . Vous allez retrouver aussi 
toutes les options classiques qui permettent de re- 
prendre un certain nombre de coups joues, de 
changer de camp, d'obtenir une notation officiel- 
le pour les mouvements des pieces. . . De meme, 
vous aurez droit a trois types de pieces, mais les 
auteurs ne se sont pas trop foules de ce cote-ci, 
preferant a priori se concentrer sur ('interface. Le 

La resolution monte 
jusqu'a 1024X768 

resultat est impressionnant, avec des dizaines 
d'options qui permettent d'optimiser le jeu. Vous 
pourrez ainsi allouer plus ou moins de memoire 
vive pour le calcul des positions (1 6 Mo semble 
etre I'ideal). Suivant la puissance de votre machi- 
ne, le programme s'adaptera pour offrir une Vi- 
tesse de jeu relativement similaire, la difference 
se faisant alors sur la profondeur de reflexion de 
Virtua Chess, qui analysera, plus ou moins loin, 
tous les coups possibles. De la meme facon, un 
tres gros effort a ete apporte pour permettre au 
joueur de configurer la fagon de jouer 
du programme. Vous pouvez 
definir le nombre de 
coup/minute, regler une 
partie sur 5 ou lOmi- 
i nutes, ou choisir un 
\ des deux modes 
i « faciles » : novice 
\ etneu neu. Ceder- 
// nier est particuliere- 
//' ment interessant 
puisque I'ordinateur 
joue normalement, jusqu'a 
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TEST Virtua Chess 



Jouersurun 
vrai echiquier ! 

A noter la possibilite de jouer a Vir- 
tua Chess sur un veritable echiquier 
Seitek ou Auto Chess Board, ce der- 
nier pouvant etre relie a I'ordinateur 
via un cable paralleie ! Des diodes lu- 
mineuses ainsi qu'un systeme sensi- 
tif permettent d'y jouer, I'ordinateur 
indiquant sur I'ecran et sur I' echi- 
quier, les coups a jouer ! Autant 
vous dire tout de suite que le jeu re- 
trouve tout de suite une dimension 
plus agreable, la visualisation de 
I 'echiquier etant alors parfaite. 
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A Dans la fenetre en bas, vous pouvez suivre le nombre de « nceuds » qui ont ete analyses par 
I'ordinateur. A tout moment cependant, vous pouvez I'obliger a jouer I 



un moment donne, en general quand cela neva 
pas tres bien pour vous, Virtua Chess faisant alors 
volontairement un erreur grossiere. Si le joueur en 
profite allegrement, le programme se remet alors 
« a bien jouer », ce qui oblige le debutant a sans 
cesse devoir se surpasser sans pour autant etre 
massacre partie apres partie. 

Delabyrinthe ton echiquier 

Le plus agreable dans ce genre de produit est la 
possibility offerte aux joueurs de s'ameliorer gra- 
ce a des conseils judkieux. On peut regrette 
dans Virtua Chess le serieux et I'austerite des 
analyses proposees. En effet les passionnes se- 
rant ravis puisqu'ils pourront configurer un echi 
quiercommebon leursemble pour jouer une par- 
tie specifique ou encore analyser une partie apres 
coups et voire grace a un systeme de notation si 
leurs mouvements etaient judicieux ou non. De 
meme, vous pouvez obiiger !e programme a 
jouer selon un certain style, en ne respectant pas 
par exemple la protection des pions entre eux ou 
la mobilite des pieces. . . Vous pouvez meme im- 
poser a I'ordinateur un certain nombre de coups 
pour vous mettre Echec et Mat. L'option reseau 
enfin devrait parfaire le succes du produit, 
puisque vous pourrez envoyer des parties ou 



L'ctvis do DicJier 

Cela faisait un bon bout de temps que nous n'avions eu I'occasion de 
nous creuser les meninges sur un jeu d'echecs et apres quelques par- 
ties catastrophiques, les automatismes sont vites revenus. Assez dif- 
ficile et pas toujours tres didacticiel, Virtua Chess est en revanche 
tres prenant, d'autant plus qu'il est facile de configurer le jeu selon 
ses capacites et ses gouts. L'interface de jeu est exceilente, les 
options innombrables mais pratiques et seuls les environnements 
sonore et graphique sont un peu austeres. 




jouer en temps reel contre un adversaire humain. 
Une rapide discussion avec ses concepteurs nous 
a laisse entendre qu'une autre mouture de ce jeu 
d'echecs est deja en developpement, incorpo- 
rant de nouveaux algorithmes et de nouvelles 
options decoulant des remarques des utilisa- 
teursde Virtua Chess. ■ 

Didier Latil 




Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 



►Jeuaqressif. 

► Nombre d'options, interface, VF. 

► Auto Chess Board. 

► Austere, difficile pour debutant. 
^Ambiance sonore. 



Technique: PC386DX minimum, L Mode 
Ram du VGA en mode 6A0X^80 en 16 couleurs 
ou SVGAfjusqu'a 102AX768 en 256 couleurs). 



Versions: MscetPCdisqueUeprevues. 
Version Windows pourjuin. 



Teste sur : Pentium 90, 16 Mo de Ram, 
SVGA Miro, lecteur CD-Rom double vitesse... 
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qui se jouent des prix. 



► Mac 



xis/Virgin I. E. ►Defcufavr/7 



TOWER 

THE VERTICAL EMPIRE 



Stairway to heaven 




Grand utopiste social, 
vous avez toujours ourdi 
le projet de mettre en 
oeuvre les theories 
autarciques de C. Fourier : 
construire un phalanstere. 
L'autogestion en moins, 
Sim Tower vous permet de 
creer cette organisation 
« totale » : travail, famille 
et loisir... une tour 
pour tous les 
contenir ! 
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A Apres avoir selectionne un emplacement, 
vous verrez des ouvriers s'activerala 
construction du local (ici un bureau). 
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is papa, t'as vu ma construction en Lego, on 
dirait ['Empire State Building ! Mouais, sauf 
que, vu la forme et la variete de couleurs uti- 
lises, cela ressemble plutot a une omelet- 
te aux poivrons. Une tour, c'est vertical ! Tu me 
consternes fiston. D'ailleurs a 45 ans, tu pourrais 
peut-etre passer a une autre activite 
que les briques multicolores. Essaie 
Sim Tower sur mon Mac, tu pourras 
simuler la creation et la gestion d'un 
gratte-ciel. J'ignore si tu possedes le 
Q. I. requis mais je vais tenter de t'ex- 
pliquer. Au depart, tu as plein de sous et 
un terrain. Comme tu es un entrepreneur 
ambitieux et non une chiffe molle qui par- 
tage avec les huTtres un gout immodere 
pour le neant existentiel, tu vas investir en 
batissant ! D'ou gain de money, puis rein- 
vestissement, money, etc. Je prefere te le dire 
tout de suite, dans ce soft, il n'y a pas vraiment 
de but precis. Tu dois eriger un building puis 
assurer son amenagement, sa maintenance 
et sa gestion. Jamais de message « vous 
avez gagne » ; dans les « Sim », le joueur ne 
gagne pas, il se developpe encore et encore 
ou il meurt. Oui, je sais, ca fleure bon le capi- 
talisme triomphant mais aux dernieres nou- 
velles, Maxis n'a pas son siege social a Cuba 
mais aux USA. Cuba, tu situes ? Et bien, il y a le 
Cuba non-libre, a base de culte de la personnalite, 
et le Cuba libre : une dose de rhum blanc, une ron- 
delle de citron, du Coca, le tout dans un verre long 
rempli de glace. Ne retiens pas la premiere recet- 




A A proximite du metro, j'ai installe une 
foultitude de commerces (reference : la 
station Chatelet-les-Halles). 

te, elle n'a pas d'avenir. Cela dit, si tu veux echap- 
per a 1'archetype du promoteur apre aux gains, hen 
ne t'empeche d'eriger une tour a visage humain. 

Interface intuitive 

Mais voila, comment construire ? (-'interface joueur 
est d'une utilisation extremement aisee. Vous se- 
lectionnez un amenagement possible dans une fe- 
netre « outil » ; le curseur prend alors une forme 
rectangulaire dont la taille correspond a I'elabora- 
tion definitive de la piece. Vous placez ce « pat- 
tern » sur un etage et, apres un die, des ouvriers 
du batiment se demenent immediatement pour 
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A Assez grande variete de mobilier dans les 
bureaux. Cela dit, sur cinquante etages, cela 
monotonise sec. 
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Won ! L' Amiga n'est pas mort ! Le telechargement continue sur le 3615 GEN4 1 





■4 Des concepteurs conformistes (voire 
r£actionnaires) : la femme fait le manage 
tandis que son man part au travail. 



A Une messe dominicale au centieme etage 
de la tour. Si vous glissez sur une hostie, le 
s vous ouvrira sesportes. 



creer une chambre d'hote!, un logement familial, 
un bureau, etc. Quelques contraintes d'emplace- 
ment s'appliquent a certains locaux mais vous etes 
globalement libre de les placer oil vous le souhai- 
tez a condition que leurs surfaces reposent sur une 
charpente metallique preexistante. Notons que cet- 
te derniere obligation annihile toute tentative de 
delires architecturaux, genre pyramide inversee : 
meme si vous etes maitre de vos a menage merits 
interieurs, votre tour aura une allure assez conven- 
tionnelle. Rien d'etonnant d'ailleurs, a I'instar de 
ses predecesseurs, Sim Tower n'est pas un soft de 
creation mais de gestion d'emplacements, d'argent 
et de flux (de population). Les locaux que vous 
pouvez installer se subdivisent en quatre catego- 
ries. Les chambres d'hote! : elles rapportent des 
subsides des que !e client quitte sa chambre au ma- 
tin. Les bureaux, dont le loyertombe dans votre es- 
carcelle toutes les semaines. Les commerces, qui 
vous payent un loyer ou vous versent une quote- 

Elle est Babel 
ma tour ? 

part de leur chiffre d'affaire chaque soir. Les loge- 
ments, payables a I'achat (un moyen simple d'aug- 
menter immediatementses revenus). 
Pour chaque investissement, tenez compte de la 
periodicite de versements des utilisateurs. En 
construisant par exemple des commerces en de- 
but de semaine alors qu'ils vendent surtout le 
week-end, vous immobilisez des ressources fi- 
nancieres inutilement. Cela dit, vous pourrez tou- 
jour compenser vos egarements en augmentant 
certains loyers (chaque local a le sien : un clicdes- 
sus avec I'outil « loupe » et vous pouvez en modi- 
fier lemontant). Unefenetrespeciale« bilan fi- 
nancier » vous indiquera les ressources que vous 
rapporte chaque categorie d'installation, vos 
charges d'entretien (ascenseurs. . . ) et le cout de 
vos nouvelles immobilisations. En dehors des ha- 
bituelles contraintes de rentabilite, vous aurez a 
respeaer certains criteres d'emplacement : loin de 
tout hall d'entree, les commerces risquent d'etre 
peu frequentes ; installes pres de bureaux ou de 
chambres d'hotel, les habitants risquent d'etre in- 
commodes par le bruit et, finalement, quitter votre 
tour pour d'autres horizons. Autre raison possible 
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A Vous obtiendrez des informations sur chaque 
local en cliquant dessus avec la loupe. 

de stress : I'attente aux ascenseurs. lei, nous en- 
trons dans la gestion des flux propres aux « Sim ». 
Aux heures de pointe, une foule se presse devant 
les portes coulissantes ; si vous n'avez pas instal- 
ls suffisamment de cages d'ascenseur ou ne les 
avez pas equipees d'assez de cabines, la file s'al- 
longe, les gens s'enervent (du noir, ils passent au 
rose puis au rouge} et maudissent mille fois ('en- 
trepreneur {vous). 

Passage oblige : I'ascenseur 

Deux solutions : soit vous installez un autre as- 
censeur, soit vous parametrez ceux dont vous dis- 
posez deja en reglant leurs delais d'attente, leurs 
renvois automatiques en bas ou en haut, etc. Et 
cela pour six horaires types differents ! Bien sur 
vous pouvez aussi construire escaliers et escala- 
tors mais, hormis les amateurs de record, qui ac- 
cepterait de prendre i'escalier sur les cent etages 
que peut compter votre immeuble ? Contraire- 
ment a Sim City (« je construis une autoroute done 
je rase plusieurs lotissements »), toules les voies 



A Les chambres d'hotel se remplissent 
des 18h. Deception: it nes'y passe jamais 
rien de croustillant 

d'acces sont placees sur un autre plan que les 
pieces qui composent votre immeuble, inutile 
done de detruire toute une rangee de loge- 
ments locatifs pour eriger un ascenseur. Si au- 
cun escalier ou escalator ne s'oppose a son 
passage : pas de probleme. Mais parlons main- 
tenant d'une cinquieme categorie de construc- 
tions : les services. Leur vocation n'est pas de 
rapporter des dollars mais de faire face a In- 
tension demographique de votre immeuble ou de 
premunir votre gratte-ciel des perils qui le mena- 
cent : parking, hangar de stockage des dechets, 
cabinet medical, service d'etage pour I'entretien 
des chambres d'hotel (sinon cafards ! ) et centre 
de surveillance (terroristes et incendies). Prenons 
un exemple : un groupuscule venal vous somme 
de lui payer 300 000 $ ou selon la terminologie 
ramboi'enne « ils font tout peter ». Vousrefusez. 
L'immeuble se vide alors de tout occupant et vous 
voyez a I'ecran vos vigiles parcourir l'immeuble en 
quete de la bombe. lis sont suffisamment nom- 
breux pour la trouver ? No problem. Pas assez ? 
Gros cratere dans votre tour. . . 

Micro-animations a profusion 

Au regard des graphismes et des (micro) anima- 
tions, Sim Tower est une reussite : toutes les pieces, 
vues en coupe, sont meublees et habitees. Les per- 
sonnes se deplacent dans votre complexe, vont 
manger le midi dans un Burger, font quelques 
courses, se couchent (en eteignant la lumiere), etc. 




Les differentes cartes d 'information. Pratique : en cliquant dessus, vous passez 
directement a la zone concernee dans votre fenetre principale. 
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Sim Tower 



En atteignant certains seuils 
de population, vous obtenez 
une etoile supplementaire qui 
vous autorise /'installation de 
nouveaux types d'equipements. 
A 10 000 ames, la cinquieme 
etderniere etoile vouspermet, 
enfin, d'installer une chapelle 
au centieme etage de voire 
gratte-ciel. 
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A Une vue de votre 6cran dejeu : quatre 
fen&tres pour devenir le plus grand 
promoteur de voire temps. 



a_ 



i 






A Lejeu vouspermetde retrouver dans 
I'immensite de votre building une personne 
que vous avez prealablement identifies, 

Fascinant ! En plus, si le joueur peut se satisfaire de 
la contemplation d'une population anonyme, il a 
aussi la possibility d'individualiser certaines per- 
sonnes, leur donner un nom, les retrouver dans la 
foule (une fleche rouge s'affiche alors au-dessus de 
leur tete) et meme ies observer comme indicateurs : 
lieux de depart et de destination, taux de stress, opi- 
nion sur votre gratte-ciel. Le souci du detail des 
concepteurs est siderant : en achetant par exemple 
un nouveau film pour votre cinema (les spectateurs 
commencaient a bouder la salle), vous verrez une 





A Une benne a 
ordure evacue 
letas 

d'immondices 
produit par les 
occupants du 
gratte-ciel. 




A La fenetre « bilan financier" : 
recettes, depenses d'entretien et 
nouveaux investissements. 
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A Je muitiplierais 
volontiers les ascenseurs 
mais ils sont en nombre 
limite. Tant pis pour ceux 
qui s'impatientent. 

autre mini-animation lors de !a 
projection ! Bien sur, les brui- 
tages dependent des lieux que 
vous avez dans votre fenetre et 
contribuent a rendre I'ensemble encore plus vivant : 
si une salle de reception se remplit devant vos yeux, 
vous entendrez simultanement le brouhaha des 
conversations et les verres de champ' qui s'entre- 
choquent, Facile d'acces, fascinant et a la finition 
impeccable, Sim Tower est un excellent jeu. Un seul 
regret cependant, aucun zoom ou reduction de 
I'ecran visuel principal n'estdisponible. Certes, une 
petite fenetre permet d'obtenir une cartographie 
d'ensemble de la tour avec les ascenseurs, le prix 
des loyers, la qualite du lieu (pour son occupant) et 
les chambres d'hotel sales, mais cette carte ne dif- 

ferencie pas les cinq categories 

I precites (habitations, com- 
-gP^| merces... }. Le joueur pourra 
done difficilement harmoniser 
I'amenagement de son gratte- 
ciel en complexes hoteliers, 
centres commerciaux, poles bu- 
reaux... Dommage.B 

Eric Ernaux 




Quand vous changez la A 

programmation d'un film, 

une nouvelle micro-animation 

apparaita I'ecran ! 




Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 



A Alerte aux cafards ! Moi pas connaitre insecticide, moi tout 
casserpuis moi reconstruire. Moilegerde la touffe. 

Lovis el'Cric 

Les « Sim » partagent tous les m ernes principes (gestion d'argent, 
d'espace et de circulation) et proposent au joueur la meme progres- 
sion (au-dela d'un seuil de developpement, les obstacles s'amoncel- 
lent). Pourtant la magie renaTt. Ici, elle repose largement sur ['agita- 
tion permanente qui habite le jeu ; assister a la vie quotidienne de 
milliers de gens reveille volontiers le Big Brother qui sommeille en 
vous. Pourtant, apres avoir realise la tour de vos reves, avec une jolie 
chapelle au centieme etage, aurez-vous envie d'en eriger une autre ? 




^Le principe des «Sim ». 
^ Prise en main aisee. 
| Animations detaillees. 

►Architecture cubique. 
^Pasde zoom/reduction. 



Technique : Macintosh 68030ouplus, 
h Mo de Ram, moniteurcouleur(Z56), 
Systeme 7.0 ou plus. 



Versions: PC. 



Teste sur : Macintosh Quadra 650. 
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AM AZONE QUEEN 

Oites, vous n'avez rien era n fir rL ° 

a fairece week-end? Uff©® ®(M|U(§§ \o)@M U©D 

Bon. Cela vous brancherait 

de sauver la pulpeuse reine 

des Amazones 

des griff es d'un savant fou ? 

Parce que ses charmantes 

copines la recherchent 

en vain depuis des lustres. 

On ne sait pas, 

la recompense en vaut 

peut-etre la Chandelle 

(SI J 6 PUIS lYlG pGliTl6XIrc.. 5 J» A Juste aprescette scene, j'envoie mon poing muscufeux dans le fades bteme d'Anderson. 




Les Amazones, e'est le Pere Noel de ['adoles- 
cent pubertaire. Un mythe auquel on a du 
mal a renoncer. II faut dire que la perspecti- 
ve de se faire capturer par une tribu de 
femmes guerrieres particulierement bien foutues 
puis d'etre utilise comme etalon reproducteur a de 

Etre une femme 

liberee, e'est pas si 

facile 

quoi seduire. Le fantasme commun : une centai- 
ne d'Amazones vous tombent dessus, ne s'em- 
barrassent pasde circonvolutions inutiles, puis 
apres avoir consomme comme des betes, dispa- 
raissentdans laforetequatoriale, laissant derrie- 
re elles votre petit corps pantelant, encore enivre 
de plaisirs exotiques (un style pareil et demain je 
rentre a I'Academie Franchise. Mon reve : finir ma 
vie a user mes fonds de Pampers dans un cenacle 



de grabataires bicornes et deliquescents). Cette 
legende a ete nourrie de multiples addenda : les 
Amazones se mutileraient d'un sein pour mieux 
tirer a I'arc ; a I'instar des mantes religieuses, elles 
tueraient leurs reproducteurs et, pour finir, se de- 
barrasseraient de leurs enfants males (« dis che- 
rie, delideux ton cochon de lait grille ! » - « Apres 
neuf mois de gestation, j'espere bien qu'il est 
bon ! »). Des trues atroces qui calment un peu 
mais sont loin d'aneantir le mythe, pourtant 
construit de toutes pieces par les Grecs fou les Ro- 
mains, je ne sais plus). Cette croyance ne dispa- 
rait vraiment que lorsque ['adolescent renonce aux 
formes sculpturales mais virtuelles des Amazones 
pour s'interesser a une copine dont le physique la 
relegueraitpourtantdans les interdits du Mons- 
ters Manual d'AD & D. 

Le mythe revisite 

Avec Amazone Queen, les developpeurs de Rene- 
gade nous font une grosse poussee acneique et 
renouent avec le mythe pulpeux des guerrieres 




A King mate une de ses ex-copines qui 
prend sa douche en toute ingenuite. 

promptes au « sexual harassment ». Quelle est 
I'intrigue ? Ben, vous, Joe King, etes charge de 
convoyer Miss Russel, une starlette blondasse et 
capricieuse, a bord de votre avion, The Amazon 
Queen. Anderson, un blond arien beige a la dic- 
tion truffee de arh arh, vous ravit la place en vous 
enfermant dans une chambre d'hotel tandis que 
deux de ses nervis gardent la porte d'entree. Apres 
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Un probleme, une question 73615 GEN4, la solution i 




A Une fois le dico recupere, King I'utilise 
automatiquement lors de ses discussions 
avec les indigenes. 

vous etre travesti en gente damoiselle, vous vous 
echappez enfin, balancez un bourre-pif a Ander- 
son et partez en avion avec Miss Russel. Happy 
End ? Pas vraiment, votre coucou est recale a 
I'epreuve des perturbations orageuses et s'ecrase 
en pleine Amazonie. Commence alors une enor- 

En toute femme 

sommeille 
un dinosaure 

me aventure dans laquelle vous allez devoir sau- 

ver la reine des Amazones des griffes d'un savant 

fou. Ce malade mental a congu une machine qui 

peut transformer ces guerrieres legendaires en di- 

nosauresbipedesdont 

la ferocite au combat devrait lui garantir une pro- 




A Je viens enfin de convaincte ce gorille que sa presence en Amazonie etait HI4gitime. 



motion au rang tres convoite de « maitre du mon- 
de ». La routine en quelque sorte. Votre mission 
principale done, je ie repete pour les malvoyants : 
sauver la reine des Amazones en esperant qu'elle 
se montrera tres tres reconnaissante (din d'ceil ap- 
puye). Cela dit, vous aurez a accomplir de mul- 
tiples missions annexes, comme II sied a tout jeu 
d'aventure digne de ce nom : fournir du parfum a 
une delicieuse autochtone, trouver un remede a 
1'inflammation mal placee d'un boy-scout, alter 





A lei, vous trouverez un element indispensable 
a votre travestissement ; cfes faux se/ns. 




A Miss Russel profite de la situation pour me faire un subir un ignoble chantage : 
des excuses contre une liberation. Jamais I 



A Dans le repere des Amazones. Attendez, 
e'esi une femme, ga, la, a gauche ? 
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TEST Amazone Queen 




A En pleine foret amazonienne : cette fabrique de culottes de peau abrite les sombres 
agissements de notre savant fou. 

chercher un comic a Sparky (votre mecanicien). . . 
Cette dimension ne fait pas rompre le soft avec le 
principe de fineartte puisque ta resolution de ces 
mini-quetes est toujours un prealable necessaire a 



Vol au-dessus d'un 
nid de louloutes 

la poursuite du scenario, mais ceia agremente le jeu. 
Par ailleurs, cette perspective oblige le joueur,en de- 
hors du traditionnel ramazut (je ramasse puis fertili- 
se - copyright moi - reproduction interdite), a discu- 




A En temps normal, j'aurais destructure ce 
molosse neo-nazi a grands coups de batte 
de base-ball. La, impossible. 



ter avec les personnages locaux. Non 
seulement ce sont eux qui vous confient ces indis- 
pensables mini-quetes mais ils vous donnent sou- 
vent des indices pour surmonter les obstacles qui 
s'opposent a votre progression. Vous ralez deja ; 
« ouais, j'en ai plein le dos de ces jeux d'aventure ou 
pour progresser il faut deviser de longues heures 
avec le moindre pequenot et s'infuser des lignes et 
des lignes de texte dans I'attente d'un element in- 
teressant qui ne viendra peut-etre jamais. 
NdDdbdm ! ». Lecteur ! non seulement tu blas- 
phemes mais tu t'egares sur les chemins tortueux de 
la critique sans fondement (alors ? Toujours pas 
d'academicien qui, entre deux bouillies liquides, 
pourrait me coopter au sein de la venerable institu- 
tion ? ). Les dialogues preconstruits en francais ne 
se prolongent pas durant des plombes et en plus, ils 
sont toujours amusants voire droles. J'ai meme ri a 
I'occasion d'une discussion « non-sense » menee 
avec un gorille incapable d'accepter son inexistence. 
Si, si. En plus, le comique visuel, plus rare, donne 
agreablement la replique a 1'humour omnipresent 
des dialogues (parfois teintes de grivoiserie). 
Quelques scenes sont parexemple, emailleesdepe- 
tits details qui feraient meme sourire un parterre de 
percepteurs en manque de redressements fiscaux. 
Tres fort ! 

Deux p'tites oriqinalites 

En revanche, au regard des animations, j'avais pris 
I'habitude d'assister a quelques mouvements d'at- 
tente de la part du personnage des que, bloque 
dans le jeu, je partais noyer mon enervement mon- 
tant dans un cocktail de tranquillisants. Or ici, le 
systeme utilise consiste en une denaturation artis- 
tique de I'image (qui disparait bien sur au moindre 
frolement de souris). Etonnant, non ? Ce n'est pas 
la seule originalite d'Amazone Queen. La seconde 
repose sur une vue centrale panoramique de votre 




A Les deux boy-scouts tiennent a remercier 
les Amazones pour lew « hospitalite ». 



A Rebelote. Ce gorille refuse d'accepter I'absurdite de sa presence en Amazonie, 
A moi de le convaincre une nouvelle fols. 



Notre « mad sienttst » 
a techniquement re- 
produrt une procedure 
connue. Photo 1 : une 
femme. Photo 2 : elle 
apprend que son marl 
est infidele. Photo 3 : 
violente reaction. 
Photo 4 : elle obtient la 
garde des enfants, une 
division avantageuse 
du patrimoine et une 
pension. Photo 5 : le- 
ger assagissement. 
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Tu aimes lesjeux video ? Branche-toi sur le 3615 GEN4 ! 
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A A I'approche d'une Amazone, je me suis 
dissimule (a gauche) pourpenetrer ensuite 
a I'interieur de sa caverne. 




A Zut, mon avion s'4crase dans une forSt 
pleine de belles jeunes filles devergondees, 
Je vais encore outlier de dormir. 




A Un peu d'huile dans la tronche de Rico 
devrait suff'tre pour envoyer sa deudeuche 
dans ie decor. 




A Apres le crash, King part a I'aventure 

en laissant derhere tui ses deux compagnons 

d'infortune. 




A Duhautde cepiton rocheux, moult lieux je contemple. Un cite sur la zone 
demon choix et King se preciptte. 



zone d' investigation : votre personnage, du haut 
d'un piton rocheux, peut selectionner une zone du 
paysage environnant et s'y rendre directement, cer- 
tains lieux ne lui etant accessibles qu'une fois leurs 
existences revelees par une rencontre. En dehors 
de cette sequence, ('interface utilisateur est desor- 
mais sans surprise : une barre menu fixe en bas de 
I'ecran avec a gauche les actions possibles (depla- 
cer, prendre, donner, utitiser, etc. ) et a droite un 
inventaire deroulant est-ouest, le tout avec de gros 
icones. II suffit de diquer sur une action puis sur un 
element de I'ecran ou de votre liste d'objet pour va- 
lider une action. Vous etes aide en cela par une 
identification automatique des objets parcourus 
par la souris : leurs noms, precedes de Taction la 
plus pertinente au regard de la progression dans 
I'aventure, s'inscrivent dans une ligne de texte au- 
dessus du menu. Exemple : si votre souris parcou- 
re lascivement le corps d'une Amazone, le texte af- 
fiche alors « parler a Amazone », ce qui vous en 
conviendrez, n'est pas ['action a iaquelle vous se- 
riez primitivement enclin. 

En validant une action, vous verrez a I'ecran votre 
personnage s'executer : « utiliser aspirateur sur ta- 
pis » et King entreprend de faire le menage avant 
de se raviser, « parler a grand sorcier » et apres de- 
placement, vous engagez la conversation avec lui. 
Simple, pratique, efficace. A noter que de nom- 
breuses actions peuvent etre facilities. Par 
exemple, si vous possedez tous les ingredients d'un 
deguisement en femme fatale, le simple fait d'uti- 
liser la robe vous fait revetir I'ensemble des attri- 
buts typiquement feminins de votre inventaire. En 
parlant a un natif apres avoir recupere un diction- 
naire franc_ais-pygmee (au fait, depuis quand vi- 
vent-ils en Amazonie ? ), King prend le dico auto- 
matiquement pour communiquer avec lui, etc. 



L'ovis cJ'€ric 

Meme s'ils n'ont pas concu ce jeu, les Bitmap Brothers sont les fonda- 
teurs de Renegade, la societe qui edite Amazone Queen. La decep- 
tion n'en est que plus grande. Certes I'humour des dialogues est per- 
manent, et globalement, Amazone Queen est un bon jeu d'aventure, 
mais il lui manque ie plus (dans les graphismes ou le scenario) qui fait 
par exemple de Day Of The Tentacle un hit incontestable du genre. 
Cela dit, les vrais BB developpent actuellement « Z » un soft genialis- 
sime (cf . Preview). On ne peut pas etre partout a la fois... 







Pour continuer dans la description de I'environne- 
ment ludique, il faut reconnartre que les gra- 
phismes en VGA ne cassent pas trois pattes a un 
canard. Si on se prete au jeu (detestable) des com- 
paraisons, ils sont loin d'avoir I'originalite de ceux 
de Day Of The Tentacle et n'ont pas I'esthetique de 
Beneath A Steel Sky, voire, plus recemment, de Bu- 
reau 1 3. Allez, disons qu'ils sont honorables mais 
relativement conventionnels. Quant aux musiques, 
les themes qui parcourent le soft sont audibles et 
cela sans aucune lassitude. En revanche. Beta ver- 
sion). Dernier point avant le pave de notes, Ama- 
zone Queen sortira entierement en franc_ais : texte 
et voix digitalisees. Pour un jeu d'aventure dont 
I'humour est la caracteristique dominante, ce de- 
tail a son importance. ■ 

Eric Ernaux 



Aventure 



Support 




Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 



Humourdes dialogues. 
Quelguesoriginalit.es. 

► Scenario classique. 

► Graphismes sans genie. 

► Bruitagesrares. 



Tech niqut : PC 380 , 4 Mo de Ram. 



Versions : Amiga IZCIOet PC CD-Rom. 



Teste sur : PC 486DX2 66 ; 8 Mo de Ram ; 
lecteur CD-Rom double Vitesse. 
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ALL TERRAI 



Vexe par I'echec 
d'Overdrive, qui 
n'est pas devenu 
automatiquement 
la reference du 
genre. Team 1 7 
reitere sa tentative 
avec le but avoue 
d'inscrire son nom 
au pantheon 
de la simulation 
automobile vue de 
dessus. La reussite, 
si elle n'est pas 
totale, est 
incontestable. 





A Le magasin comprend six 
articles toujours plus onereux, 
a vous de savoirgerer voire 
budget... 
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Apres avoir tate ie terrain avec Overdrive, 
Team 17 presente un nouveau pretendant 
au titre du meilleur jeu de course automobi- 
le vue de dessus. ATR s'attaque done a des 
jeux references comme Nitro ou Supercars 2, aux- 
quels ii emprunte les meilleurs ingredients pour les 
integrer a la recette du maitre queux Team 1 7. 
Leur premier titre du genre avait degu par I'ab- 
sence de mode deux joueurs, la simplicite des cir- 
cuits et la pauvrete de ceux-ci en bonus. Tous ces 
defauts ont ete gommes, liquefies, ventiles, bour- 
re-pifes (de vrais Tontons Flingueurs britan- 
niques ! ) ; ATR depouiile simplement Overdrive 
de sa plus grande qualite : la fluidite exception- 
neile de son scrolling multidirectionnel. 

Pour quelques caifloux de plus 

Mais la ou Overdrive avait mise sur la rapidite, 
quitte a offrir au joueur des circuits stereotypes et 
sans surprise, ATR opte pour la complexity et des 
pistes plus tortueuses les unes que les autres. Cet- 
te richesse rappeile Nitro avec la possibilite equi- 
valente de prendre des raccourcis, de couper a tra- 
vers piste et surtout, de forcer le joueur a connaftre 
les circuits sur le bout de son Road Book. Car Ni- 
tro est si lent que le Joueur n'etait jamais pris'au 




A Attention de bien ca/cu/er voire saut en 
orientant correctement voire vehicule 
avant I'envol. 

depourvu par un virage en epingle ou un cone de 
signalisation place air milieu de la route. Ce n'est 
pas le cas d'ATR, qui en plus de la fluidite, a aussi 
subtilise a Overdrive les trois-quarts de sa rapidi- 
te. D'ou ('equation suivante : richesse + rapidi- 
te - reflexe beton ou anticipation. Pour les re- 
flexes, on vous fait confiance, mais pour ('antici- 
pation, un scanner aurait ete le bienvenu. Mai- 
heureusement, il a ete oublie, tout comme I'optton 
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d 'entrain em ent ou la 
possibility d'effectuer un 
tour d'essai. Vous etes 
done lache sur la piste 
sans la moindre aide, 
condamne a echouer la- 
mentablement durant les 
premieres parties, avant 
de memoriser les diffe- 
rents parcours. Car, a la 
moindre erreur, au pre- 
mier platane emplafon- 
ne, les quatre autres 
concurrents s'empres- 
sent de vous griiler. Si 
une telle mesaventure 
vous arrive au premier vi- 
rage, e'est la catas- 
trophe. Un mauvais de- 
part vous prive presque 
assurement de la pre- 
miere piace. Et ATR peut se targuer d'etre un jeu 
bougrement difficile, le mode Easy risque d'etre 
un eternel affront a votre amour propre ! 




n 










ATR comprend 




36 circuits 




et six types de 


■ -, 


terrains dont 


■*~a.~~~ 


trois {Moon, 


. ^M 


Space et Alien) 


" t 1 


ne sont pas 


* 


accessibles au 




debut du jeu. 




A. Vous pouvez apercevoir sur cette capture 
les nouveaux iocaux de Team 17 et les mares 
d'huiie qui les cement ! 




i N'he'sitez pas $ couper avec un Buggy ou 
n 4x4 t surtout sur les circuits sportifsou vos 
iversaires en F1 ant un avantage. 



A Void I'un des trois terrains secrets, vous ne pouvez pas imagir 
a quel point j'ai galore pour lo volor t'obtenir. 



L'ordinateur s'avere redoutable des les premiers 
parcours, puisqu'il connait, lui, les circuits. II em- 
prunte souvent les raccourds et commet de moins 
en moins d'erreurs au fil des courses. Comme 
vous, il peut collecter les bonus (il n'est pas rare 
de se faire distancer apres une lutte acharnee par- 
ce qu'il a ramasse un Turbo ! ) et ameliorer son ve- 
hicle. Comme dans Nitro, un magasin vous per- 
met apres chaque course de perfectionner votre 
vehicule dans la limite de vos moyens. Selon votre 
place et les bonus en forme de dollars recoltes sur 
le circuit, vous pourrez acquerir un moteur plus 
puissant, une acceleration amelioree, de nou- 

Une finesse 

de pilotage 

exceptionnelle ! 

veaux pneumatiques, une coque plus solide, la di- 
rection assistee, le freinage ABS ou le turbo. Une 
gestion correcte de votre vehicule est indispen- 
sable pour esperer gagner le championnat Meme 
si vous etes qualifie en terminant parmi les trois 
premiers, se contenter d'une « petite » troisieme 
place equivaut a se disqualifier a long terme. Car 
l'ordinateur empoche le pactole a chacune des vic- 
toires que vous laissez echapper et tres vite sa voi- 
ture surpassera la votre ! ATR ne se resume pas a 
un simple jeu d'arcade, il possede un cote simula- 
tion etonnamment developpe pour ce type de pro- 
duit. La finesse du pilotage est ainsi exceptionnelle 
grace a une maniabilite exempte du moindre de- 
faut. A vous les virages a la corde et les derapages 
controles ! Tres vite le challenge represents par 
chaque circuit devient un defi obsessionnel ; on 




peut d'ailleurs s'interroger sur la raison de I'im- 
possibilite de sauvegarder ses temps sur disquet- 
te. Pour ce type de produit, une telle option est 
pourtant indispensable. 

Crying Cam© 

Pourne pas abandonner trop vite le cahier de do- 
leances, on regrette aussi I'impossibiSite d'ecraser 
des spectateurs, ce qui aurait soulage la peine cau- 
see par I'absence de cette option dans la version 
Amiga de Nitro (sur ST on pouvait ! Favoritisme ! ). 
On aurait aussi souhaite apercevoir les traces de 
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pneus (pistes ennei- 
gees, hors piste) ou 
de gomme (routes) 
apres le passage des 
vehicules, suivant 
ainsi les traces (arf, 
arf) de Skidmarks. 
Dommage aussi que 
les bonus Turbo attra- 
pesauvol(ant...arf, 
arrr. . .. ok, ok, j'arrete, 
tu peux desserrer le 
nceud coulant Olivier) 
s'activent automati- 
quementetnonma- 
nuellement comme 
pour le vieux Off 
Road Racer. Les bo- 
nus ontd'ailleursune 
grande importance 
en course ; les chocs 
encaissesremplissent 
une petite jauge de 
degats, qui sert de 
« thermometry » a la 
maniabilite. A force 

de prendre votre vehicule pour une auto-tampon- 
neuse, ce dernier devient moins controlable et ven- 
ge sa carrosserie en commettant de petites embar- 
dees involontaires qui coutent cher. Pour pailier a 
cette decheance (le sprite de la voiture ne varie pas 
en fonction de ses degradations, malheureuse- 
ment), il convient de s'emparer des bonus en forme 
de triangle. Autre reproche : le choix restreint au ni- 
veau des vehicules, au nombre de trois seulement. 
Le joueur dispose d'une F1 , d'un 4x4 et d'un Bug- 
gy, mais ia iogique !ui imposera le Buggy qui 



A Seulement trois ! 
Argh IPourquoipas 
douze pour une fois ! 
Ou 22, voire 42 ! Non, 
juste "3». Pourquoi 
tant de haine ? 



A La piste Canyon vous assure un retour aux sources et un abri sur avec la 
presence de nombreux tunnels naturels. 




convient le mieux aux circuits majoritairement si- 
nueux, En debut de partie, vous avez le choix entre 
trois types de terrains : Sport (routes). Canyon (ro- 
cailies, cours de ruisseaux) et Foret (neige, plaques 
de glace, ponts de rondins). Chacun de ces terrains 
correspond a un championnat qui comprend un 
eventail de sept circuits appartenant aux trois types 
de terrains. Si vous choisissez la F1 , les trois pre- 
miers circuits du championnat Sport se bouclent a 
Vitesse grand V, mais les suivants (Canyon puis Fo- 
ret) assureront certainement votre defaite. Vous 
I'avez compris, il n'est pas possible de changer de 
vehicule en cours de championnat comme Nitro 
I'autorisait. Cet oubli constitue un des plus gros de- 
fautsdujeu. 

Les deux ne font pas la paire 

ATR propose trois modes de jeu : Arcade, Battle et 
League. Vous connaissez le premier, le second per- 
met le jeu a deux et le troisieme des tournois a 
trois, six ou neuf joueurs. La gestion du mode 
Battle s'effectue a la Nitro : la voiture distancee 
est ramenee automatiquement derriere le leader 
avant qu'elle ne sorte de lecran, moyennant une 
perte de temps subsequente. Cette gestion pos- 
sede de nombreux detracteurs, le joueur en per- 
dition a quelques fois beaucoup de mal pour gar- 



A Pour rdaliser de tels d&rapages contrdles 
sur la terre battue, un Buggy ou un 4x4 sont 
fortement conseilles. 



L' ci vis de Thierry 

ATR ne porte pas ombrage a la reputation de Team 17 : jeu over 
scan, scrolling aussi rapide que fluide, chargement des deux dis- 
quettes en un battement de paupiere, graphemes 32 couleurs aussi 
fins que detailles, maniabilite du vehicule PARFAITE, etc., etc. On 
regrette simplement qu'il n'ait pas pris les points positifs de TOUS 
les jeux du style et franchit sans hesitation la ligne demarquant le 
jeu d'arcade de la simulation. Un dernier detail : sa difficulty lui 
assure une duree de vie digne des meilleurs pilotes ! 




der le bon cap apres avoir ete trade. II en resulte 
une course faussee. On regrette done de ne pas 
pouvoir joueren split screen comme dans la ma- 
jorite des jeux du meme type {Skidmarks, Super- 
cars 2, Jupiter's Masterdrive) ou en linkant deux 
Amigas (Overdrive) ce qui nous aurait permis de 
jouer a quatre. Mais balayons d'un geste ces re- 
grets pour savourer le plaisir de piloter ces petites 
bolides, veritables bijoux de maniabilite ! ■ 

Thierry Falcoz 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



► Finesse du pilotage. 
►36 circuits. 
^Realisation. 

► Pasdesplitectan. 

► lmpossibledelinket2amigas. 

► Niveau « easy »trop difficile. 



Technique: Tousamiqasavec] Mode Ram. 
Deux joysticks conseilles. Non installable sur 
disquedur. 



Versions: CD 32. 



Teste sur: Amiga 500 avec deux Navigators. 
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CD - ROM 



AMaZONE QUEEN 369 

BIOFORGE NC 

DISCWORLD NC 

DUNGEON MASTER 2... ..... 349 

EL1TE3. NC 

FLIGHT UNLIMITED NC 

FRONTLINE* vf 349 

NOCTROi'OI.IS. ... 369 

P1NBALI il LUSIONS NC 

PIZZA TYCOON 349 

RISE OF "HF. IRiAD 289 

SENSlBLi: world of soccer... 269 

STONE KEEP 369 

SUPERKAKTS 339 

TANKCOMMANDEK NC 

U.F.O. 2 lerrcir Horn deep.— 349 
US NAVY FIGHTERS vf 379 



poui dispombili 



JUNGLOM Y1ASTFR2 299 

: RONT LINES 1100 299 

MNBALL illusions 1200... NC 
3 IZZA TYCOON NC 



I l'Ni;.\l>l04 

Mipci'iki ? I I'iiM sajnourai / aazv ijar- 3/Jaiirnin 

WORLD CUP YEAR 94 

i-.ul / strisilili 1 MiL^-i^r / scriksf / chaiupi'iri'.liip -i 
I.ORDSOF POWER... 



329 



3DMASTERGOLF 

ALADDIN 1200 

CANNON FODDER 2 

CARTON ROUGE vf 

CIVILIZATION 

CLUB FOOT MAN \GF.R 
D- DAY6JLIN44 vr . .... 

EBTROITvf 

DISPOSABLE HP.ROL . 
1GRANDPR1X ... 



ilroad tveoon ■■' purlt/cl s^iktliI .' ivd baton 

AWARD WINNERS2....! 2f" 

sensible soccer / /ool / elite / iimmv while snooker 

I'UNRADI03vf. 289 

iiinnkc. island .' indiaua Soul's 3 .' bailie "I" brilain / 1942 

LUCAS ARTS HEROES pc ou cd-rom 349 

mdi.m.i juiio -- ■> I' / monkev island 2 vf/ stcrei weapons 

MIC MAC COMPILATION cd-rom 249 

gods /mugii; piakei /csdiivcr/ -. n i: c ; I h .-i ! I /\enoi] 2 



SOUND BLASTER 



HITdu MOIS 



DARK 
FORCES 

329F 



CD CHARME 






ACES OF Till DEEP vr .. 329 

AEGIS 289 

AL-QADIV1 vf 269 

ALONE IN I HI. DARK 3 vf. 359 

ARMOR) 1)1 1ST 299 

BATTLE ISLE 2 vf 3*9 

BATTLE ISLE 2 je.-.ar.o 220 

BENEAI I: a steel sky vf . ... 2S9 

BUREAU :3vf 329 

CARTON ROUGE vf 299 

CHESSMAN! UK 41)00 tu<bo.. 329 

COLONIZATION v( 329 

COMANCHE - mission I&2 389 
COMMANDER RLOODvf .. 129 

CREATURE SHOCK vf 349 

CYBERIA 379 

CYCLEMANIA 289 

D-DAY fjJUIN 1944 vf 349 

DARK FORCES 329 

DAWNI'ATROLvf 349 

DAY of i i.- I ENTACLE vf . 



,DSOFGLORY vf 

FIFASOCCER 

FOOTBALLGLORY 

GLOBAL GLADIATORS... 

IE1MDAI.L 2vf 

IHAR3vf 

■R ASS IK PARK.... 
ICKOFF3 EUROPEAN 

:iNGQUEST6vf 

LEROI LION 1200.. 

LEMMINGS 3 1200 

LORDS of the REALM vf.. 
IS TURBO TRILOGY 
tiC. DONALD LAND 



version 16MCD 
version 16 basic 
version AWE32 ASP 
KIT PUISSANCE 16 



990F 
750F 
1890F 
1990F 



SoundBlaster 16 + lect CD-ROM 

562B+ UNDER KILLING MOON * LBA vf 



DEL' 



. 349 



DESCENT 339 

- ,-n DRAGON I.ORI vf 349 

- DOOM 2 389 

DUNE vi * 7Ui GUEST 369 

ECSTA'I l< A 



ORD... 



KEMIERE 

[ED ZONE 

USE of the ROBOTS 3 

tOBINSON REQUIEM vf.. 2 
iENSIBLE world soccer vf. 2 

SIERRA world cup 94 2 

SIM CITY 2000 1200 4mo 2 

STARLORDvf 2 

STARTREK 25th vf 1200.. 2 

STORMBALL i 

SUBWAY 205O 1200 2 

THEMEPARKvf 2 

THE SETTLERS vf 2 

"HE SHORTGREY vf 2 

FORNADOvf 3 

U.F.O vf 1200 2 

ZOOL2 I 

AMIGA CD-32 

CANNON FODDER 2 

MLITE2 1 

P1NBALL ILLUSIONS !• 

RISE OFTHE ROBOTS 3 

SUBWAR2050 2 




GAMME THRUSTMASTER 

FLIGHT CONTROL 590F 

f®} FI6FLCS 1090F 

VOLANT formula 1 1 50F 



101 POSITIONS v 

4 DISC BUNDLE pack 4. ed 349 

ASIAN DREAMGIRL2. . 169 

BESTOFVIVID 220 CSTr . nw ,., 

BLONDE JUSTICE... 169 preiSSS^VB ?r'' " 

RRIGITTFI IVI- vf 449 F'FA SO( ( I'.R vL. . 289 

ISwfMrtrtllT l«o FORTRESS DRRADIAKI 339 

SuSSSM^rt.r;riS GABRm KNICH ™ 

EROTIC CLIPS compil .... 149 

EXOTICS POSE..... 199 

FOREVER... ..220 

GIRLS DOIN GIRLS lou2 169 
HIDDEN OBSESSIONS.... 199 
INTERACTIVE CUM vf.... 349 

ICE WOMAN 169 

MENAGE A3 220 

RAQUEL RELEASED 199 

.SA.V1 BOTTEvf 429 

SEX 169 

SF.YMOURE BUTTS lou2.349 

STEAMY WINDOWS 169 

TASTE OF EROTICA 99 

THECOVEN 169 

TRACY A LOVE YOU 199 

VIRTUAL ESCORT vf 449 

VIRTUAL VALERIE 2 vf.. 469 
VIRTUAL VIVID compil.. 99 
VIRTU ALVIXENS 329 
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PANASONIC 562B 

Lecteur CD-ROM double vitesse 

£* 950F+ DEMO 
v . J 



MAXI SOUND HP16 750F 

carte audio 16 bits multi-cd 
paire d'enceintes + microphone 
MAXI KIT CD-ROM 1390F 
lecteur PANASONIC 562B~interface 

IJNDF.R KILLING MOON vf + LilUe Big Adventure vr 

MAXI SOUND CD16 1990F 

carte audio 16 bits multi-cd+enceintes 
lecteur CD-ROM PANASONIC 562B 

UNDER KILLING MOON vf + REBEL ASSAULT + LBA vf 

MAXI SOUND CD16 2690F 

carte audio 16 bits multi-cd+enceintes 
lecteur CD-ROM QUADRUPLE vitesse 

UNDER KILLING MOON vf + REBEL ASSAULT V LBA vf 



CD LOJSIRS 




GENESIA vf 279 

HELLvr 369 

INFERNO vl 343 

IRONHI.I.IX vf 269 

KING QUEST 7 vl 339 

KYRANDIA.t vf 279 

LANDS OF LORE vf 289 

LEMMINGS * 289 

LITTLE hit; ADVENTUREvf 379 

MAGIC('\RPF.Tvf 379 

MASTER Ol- MAGIC 349 

MEGARACICvf 269 

MYST.. ,. 379 

NASCAR RACING --- 309 

NHL HOCK fcY 95 325 

NOVASTORM 299 

OUTPOST vf 329 

PGA 4So TOUR GOLF 345 

PINBAI I DREAMS deluxe.. 269 
PINBAI I I ANIASlF.Sdclu. 289 

PRESUMED GLILTYvf. 329 

PRTVATEER i STRIKE 349 

QUARANTINE 289 

RALLY vf 249 

REBEL ASSAU I vf 369 

RISE Or fill ROBOTS vf... 299 

SAM & MAX vi 349 

SEA WOLF SSN2I vf 349 

SIMCITY 2000 vl t scenario. 339 
SIMON THE SORi BRER vi »9 

STARLORD vf 349 

SUBWAY 2050 -; :r„«ion vf. 319 
SYNDICATE + scenario vf.. . 369 

SYSTEM SHOCK vf 349 

TFX notice vf. 369 

THEHORDEvf. 319 

THEMEPARKvf 349 

TOP5.0JEUX sliarewafe 189 

TORNADO + mission vf 389 

TRANSPORT TYCOON vf..., 329 

U.F.O vf 329 

ULTIMA VIII + speech vf... 419 
UNDER KILLING MOON vf. 379 

VOYEUR 349 

WARCRAIT 349 

WHO SHOT JOHNNY ROCK 289 
WING COMMANDER 3 vf.... 439 

WINGS Ol- GLORY 330 

WOLFPACK 269 

WOODRUIFvf 319 

WORLD CUPGOLF 319 

X-WLNG COLLECTOR 339 



pour disponibilit 



■■ 15 STRIKE EAGLE 3 vf..... 299 

FIELDS OF GLORY vf 289 

FIFASOCCFR-.-f 289 

FLIGHT LIGHT 349 

FLIGHT SIMULATOR 5 vf.. .399 

GABRE ! KNIGIt'l vf 269 

QEHESIAvf 299 

GRAND PRIXFI 199 

GREAT NAVAL flATTLESIl 299 

HOKUM KA 50 289 

KLICKANDPLAYvf 359 

KYRANDIA 2 vf 299 

LANDS OF LORE vf 299 

LEISURE SUIT LARRY VI vf 299 

LEMMINGS 3 259 

LEROI LION 220 

LORDS OF THl: REALM vf. 349 

MASTER OF MAGIC. 349 

MIGHT *. MAGIC 4 ct 5 vf„ ,269 

MORTAI KOMBAT 220 

NASCAR RACING 299 

200PERSONNALITBS 199 [942 PACIFIC AIR WAR .... 3 19 NCAA BASKET 309 

3D CORPS HUMAINvf... 480 ACES OF THE DEEP vf 299 OUTPOSI'.I 329 

ANGLAIS aujourd'hui 379 AL-QAIMM vf 245 OVERIORD .1 339 

APPLICATIONS windows 189 ALADDIN 220 POLICE QUEST IV vf 299 

ATLAS DU MONDE 389 ANCIFN an «f war in the skie269 QUARANTINE 289 

AUX ORIGINE LTloinme... 349 ARMOR ID FIST 2fi9 RAPTOR v I .289 

BALLADES... mere I'oic.. 329 BATT1 F ISI.I-. .! vl 345 RAVENI.OFTvf 339 

BIG BAND dinosaurs vf 319 BENEAI II A STEEL SKY vl 299 RETURN ol ll.e I'll ANTOM.. 189 

CIXEMAN1A94 549 BLACK HAWK vf 3l9 RISE OF i HE ROBOTS 319 

CIRCUS vf 289 CANNON FODDER 2 249 ROBINSON REQUIEM vf... 279 

COUPES du mondc foot... 339 CARTON Rol'GF.vf . 2K0 SAM&MAXvf 319 

DINOSAURES 560 CIVILIZATION vl . . . 2X9 SEAWOI .1- S.SN2I vf 329 

INSECTES vf...;. 439 CLUB FOOT MANAGFR 32" SHADOW CASTER nf 189 

INSTRUMENTS musiquc. 590 COLONIZATION vf. 329 SIM CI FY 2t)()ll ^vpa vf 289 

JE PARLE L'ANGLAIS . 299 COMANCHE + mission I. . .345 STARLORD vl 299 

KLICKANDPLAYvf 369 CYBER RACE vf 22i: STARC RI..SADER 2S9 

I.E LOUVRE 369 D - DA Y h)l IN 44 -:.. 345 SYSTEM SHOCK vf , 299 

LA LEGENDE FERRARI.. 249 DAWM'AIROI ^f . - 145 THEATRE Ol DEATH. 139 

MIC MAC CHAMPIGNAC 269 DAYc: thu TENTACLE vf.. 339 THEMEPARKvf 339 

MONDE SOUS MARIN vf.449 DETRCI vf 34y THESE I ll.ERSvf 345 

MON Icr ATLAS vf 389 DOOM:' 329 TRANSPORT lYCOON vf 329 

MON THEATRE magtque, 349 DRACt LA 220 U.F.O. vf 299 

ONCLE ARCHIBALD 269 DREAMWFB 349 ULTIMA vr II vf..... 189 

VISTAPROvf 399 ECSTATICAvf 349 WARCRAIT 349 

WORLD ATLAS vf 549 F 14 FLEET DEFENDER 299 WING ARMADA 249 
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Dernier venu de la serie 
des courses de voitures 
du genre Wacky Wheels 
et Superkarts, BC Racers 
reprend I'environnement 
prehistorique cher a Core 
Design. Un ou deux 
joueurs vont ainsi pouvoir 
s'affronter sur des circuits 
tous plus bizarres les uns 
que les autres. 

Depuis quelques temps, de nombreux jeux de 
courses de voitures, vus de derriere et en 3 di- 
mensions sont apparus sur le marche. Wacky 
Wheels ii y a deux mois, puis Superkarts le 
mois dernier. . . Core Design reussit cependant a se 
demarquer des autres, grace au theme choisi : la pre- 
histoire, avec un din d'ceil a BC Kid. On retrouve en 
effet I'esprit d'a propos de Core qui a fait le succes de 
Chuck Rock 1 & 2. Les fans des Flintstones se rejoui- 
ront des six concurrents possibles pour les courses de 
BC Racers. En fait, il s'agit de couples sur des side- 
cars archaiques, le passager se chargeant d'agresser 
les autres participants lorsqu'ils arrivent a son niveau. 
II s'agit la d'ailleurs d'une des deux options on'ginales 
du jeu, puisque ces coups portes aux concurrents de- 
viendront vite un moyen efficace de gagner des 
courses. La seule autre surprise sera les « dyna- 
mites », permettant d'augmenter de facon conse- 
quents yotre acceleration pendant quelques se- 
condes. A chaque tour, vous gagnez une charge sup- 
plemental, mais sur certains circuits tres tortueux, 
mieux vaut ne pas trap abuser de ces substances ex- 
plosives... 

Vous avez une dizaine de courses, declinees en 
quatre niveaux de difficultes differentes, soit une qua- 
rantaine de possibilfr.es. Malheureusement, au bout 
de deux heures de jeu, j'avais deja fini les deux pre- 




A Attention aux precipices I 
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A Chaque piste demande une approche differente. Ici, le pneu cloute n'a pas encore ete 
invents et les glissades sont done la base de toute conduite gagnante. 




A Les details au sein d'un meme decor 
changent suivant le degrd de difficulty choisi. 

miers modes en finissant premier du championnat ! 
La duree de vie en solo semble done bien limitee et 
seule I'option deux joueurs sauvera le produit ! 
Vous avez le choix en debut de course, parmi six 
equipages differents, chacun se caracterisant par des 
specificit.es differentes : meilleure acceleration, Vi- 
tesse de pointe superieure, meilleure resistance, 
meilleure tenue de route. . . 
Malheureusement, ces differences ne sont finale- 
merit pas tres sensibles. En fait, pour gagner les 
courses, outre une bonne connaissance des circuits 
acquises apres quelques essais, il faudra maitriser a 



A La course dans les cavernes est selon moi 
la plus difficile. 

la perfection I'art de prendre des virages. Ralentir et 
anticiper suffira peut-etre au debut, mais tres rapi- 
dement, vous devrez apprendre a faire des dera- 
pages controles en utilisant les freins en entree de vi- 
rage ou en s'appuyant sur les adversaires pour ne pas 
trap chasser vers I'exterieur. Ensuite, il faudra enco- 
re quelques courses pour bien assimiler la technique 
des tremplins et la recuperations des gigots energe- 
tiques pourfinalement se qualifier pour la course sui- 
vante. Le tout est de finir parmi les six premiers et 
done de laisser au moins deux adversaires derriere 



Vendre, acheter ou louer rapidement ?LesP. A. du 3615 GEN4 '. 



VERSION DISQUETTE 





La version disquette se caracterise par I'absence de i'intro etpar des musiques d'une 
qualite legerement inferieure, mais le reste du jeu est exactement le meme ! 




A Tel Scare, vouspourrezvous dinger une 
/bis dans les cieux, ce qui per/net de rattraper 
un peu une prise de tremplin catastrophique. 




At 
une 



res rapidement, rater un pont signifiera 
tres grosse perte de temps. 



A Les premieres courses permettront de 
comprendre leur philosophie : frapper ou §tre 
frappe. 

En tout, ce sont done une dizaine de decors differents 
qui sont presents dans les courses. Pistes enneigees, 
slaloms au milieu d'un lac de lave, cavernes remplies 
d'abtmes, le tout avec des ponts, des obstacles, des 
spectateurs sur les bords de la piste, sans parler des 

Ne pas trop abuser 

de ces substances 

explosives 

raccourcis. . . A noter d'ailleurs la possibility d'ecra- 
ser les rares spectateurs, histoire de rigoler en les 
voyant culbuter par-dessus votre bolide ! 
[.'introduction fait vraiment penser aux fous du vo- 
lant et done a Satanas et Diabolo, avec des duos 
d'enfer, le joueur etant ainsi des le debut plonge dans 
I'ambiance du produit. Les musiques sont agreables, 
mais pour ce qui est des bruitages, on reste un peu 
sur sa fin. Malgre tout, BC Racers possede des gra- 



phismes plus jolis et plus fins que ses collegues, avec 
une bonne dose d'humour. Le produit aurait merite 
une meilleurefinition. . . Mis a part le clavier, la ges- 
tion du jeu a la souris et au joystick n'est pas terrible 
et on aurait vraiment aime avoir plus de bonus, plus 

L'art de prendre 
des virages 

de coups possibles, des surprises. . . En revanche, il 
n'est pas trop gourmand pour ce qui est de la ma- 
chine. En mode difficile ou tres difficile, en choisis- 
sant un niveau eleve pour les conducteurs adverses, 
le jeu est franchement trop dur, etce malgre lestrois 
« Continue » proposes au joueur. Le mode deux 
joueurs n'est en outre possible que sur le meme 
ecran, separe en deux moities horizontales, aucun 
mode reseau n'etant helasdisponible. ■ 

Didier Latil 



L'ctvis do DicJier 

Apres les precedents produits du genre, j'avoue que BC Racers fai- 
sait pour moi figure de favori. S'il ne m'a absolument pas decu en ce 
qui concerne la realisation graphique, et malgre quelques bugs 
d'affichage, e'est le cruel manque d'options qui m'a le plus frappe. 
Je m'attendaisi en eff et, a de veritabEes courses de stock cars prehis- 
toriques, avec des bonus caches dans tous les coins... Et au final, mis 
a part un petit coup de-ci de-la, on se concentre plus sur le circuit 
que sur les concurrents, Et le fun dans tout cela ? 





Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



L'ambiance prehistorique. 

Lesgraphismes. 

Version fanraise a I'ecran. 

► Le manque d'options. 

► Ladifficulte. 



Technique : 386 DX minimum, carteson, 
clavier. 



Versions: PCdisquetteetMeqaCDdispo, 
3ZXprevue. 



Teste sur : /,86 OXZ 66 Mhz, SoundBlaster 
AW32, clavier, lecteurCD DoubleVitesse. 



Environ 3SO francs 
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ipire Interactive ► Disponible 



DAWN PATROL 

Un coup dans Paile 



Prenez les lettres d'un jeu 
de scrabble pour former 
les mots «SIMULATEUR» 
et « AMIGA » puis 
melangez-Ies prestement 
de f a?on a n f en former 
qu'un seul : a tous les 
coups vous obtiendrez le 
mot « WINGS ». Non ce 
n'est pas impossible! 
simplement magique. 



Avant toute chose, sachez que j'ai du reecrire 
ce test de A a Z, apres m'etre finalement 
apercu (on m'y a aide) que je parlais moins 
de Dawn Patrol que de Wings. Et pour cause, 
les deux softs, I'un vieux de cinq ans, I'autre de 
quelques semaines, traitent du meme theme : la 
Premiere Guerre Mondiale vecue entre del etterre 
a bord de coucous aussi solides et manceuvrables 
qu'une olive aperitive percee d'un pic (visualisez 
I'objet et avec beaucoup d'imagination, vous ob- 
tiendrez un petit avion vert). L'un y parvient brillam- 
ment, I'autre beaucoup moins, d'ou I'interet de cet- 
te comparaison. Pour etalonner une monnaie nous 
nous servons de I'or, un metal precieux, en ce qui 
concerne Dawn Patrol je me servirais de Wings, un 
jeu qui I'est tout autant. 

Un jeu a la page 

Ce jeu possedait une ame (je sais, je vire au mys- 
tique et finirait sans doute mes jours dans quelque 
temple bouddhiste perdu entre deuxsommets hi- 
malayens). Une fois le jeune pilote baptise de votre 
nom, vous suiviez sa carriere de bout en bout. Sa vie 
etait rythmee par un carnet de vol tenu quotidien- 
nement. Bref tout etait concu pour que vous vous 
sentiez responsabie de son destin. A cote de cela. 
Dawn Patrol parart bien impersonnel, ce'sera mon 




A Beaucoup moins de~taill6s par rapports la 
version PC, les avians se distinguent a 
present a la couleur et non a la cocarde. 

plusgros reproche. Raven Software (Reach For The 
Skies, Overlord, etc. ) n'est pas parvenu a concevoir 
un environnement suffisamment humain pour im- 
pliquer le joueur. La gestion de carriere se resume a 
effectuer huit missions, parmi un eventail d'une 

Point de SVGA, pour 
la version Amiga 

quinzaine, pour huit pilotes. Chacun est cense pos- 
seder une personnalite propre, mais elle n'intervient 
en aucune facon dans le jeu. II faut admettre qu'en 
huit missions ca tenait de la mission impossible ! Au 
realisme du carnet de vol, les auteurs de Dawn Pa- 



Le blues de la Simu 



Wings correspond aux annees heroiques de I'Amiga, du- 
rant lesquelles quelques editeurs se distinguerent pour 
faire la renommee de la machine et lui offrir ses plus 
grands frtres. Parmi eux, Cinemaware, qui comme son nom lindique avait pour 
vocation d'apporter au jeu video une dimension cinematographique. lis y par- 
vinrent avec brio ; des titres comme It Came From The Desert, Rocket Ranger, 
TV Sports Basket-ball (etc. ), en temoignent. Malgre cette orientation a haut 
risque qui aurait pu nous valoir des Cyberwar avant I'heure, ils reussirent a 
conserver une jouabilrte exceptionnelle et plus encore a creer 1'evenement avec 
chaque nouveau jeu. Wings est un des globules de cette veine de produits qui 
irrigua quelques annees la logitheque Amiga de titres exceptionnels. Des 
heures diurnes puis nocturnes, puis diurnes et encore nocturnes, ainsi de sui- 
te jusqu'a en perdre la notion du temps. J'ai passe plus de temps sur Wings 
que sur aucun autre simulateur de vol, quelle que soit la machine. 
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Tu aimes lesjeux video ? Branche-toi sur le 3615 GEN4 ! 




A Une vue exte'rieure pour admirer une demiere fois Ses structures ennemies avantleur 
ane~antissement complet 



trol ont prefere (a rigueur encyclopedique. Le jeu se 
presente en effet sous la forme d'un livre interactif 
dont on tourne les pages et modifie les donnees 
(nombre et type d'avions rencontres, choix du camp 
allie ou allemand, etc. ) a volonte. Chaque mission 
(une par page) est illustree d'une image bitmap ou 
d'une animation 3D retra^ant les evenements de- 
crits. Original done, mais peu ergonomique. A 
chaque fin de mission « biographique » {gestion de 
carriere) par exemple, le jeu vous oblige a revenir a 
la page de selection des pilotes, puis a reselection- 
ner celui dont vous ecrivez la bio. de huit pages pour 
mener sa carriere a son terme. 

Sans relief, aucun 

Au niveau graphique. Dawn Patrol se demarquait 
sur PC par I'utilisation du mode SVGA, qui nous fai- 
sait pardonner le manque de details au sol et I'ab- 
sence totale de relief (pas meme un petit vallon 
pour faire illusion). Mais pour la version Amiga, 
point de SVGA, on se retrouve avec une represen- 



A Cos huit pilotes represented autant de 
pages videsqu'il vous incombe de noireir. 
Malhaureusement lejeu ne vous off re qua pau 
d'encre... juste de quo! rempfir huit pages. 





A La presentation dujeuprendla forme 
d'une encyclopedia interactive, a vous de 
faire vivre chaque page! 

tation 3D d'une affligeante pauvrete. Les cockpits 
sonttristounets, les avions tres detailles sur PC ont 
laisse place a desmonoplans et des biplans mono- 
chromes oupresque... 

Mais malgre tout, Dawn Patrol reste une conver- 
sion reussie d'un jeu PC correct. On obtient done un 
produit honnete, qu'il ne faut pas denigrer. Les mis- 
sions sont nombreuses, I'animation rapide est 
presque fluide sur un A500, lejeu est installable sur 
disque dur et jouable aussi 
bien au joystick qu'au cla- 
vier ou a la souris. En 
conclusion, on ne peut que 
feiiciter Empire Interactive 
d'avoir fourni I'effort neces- 
saire a la conversion de ce 
soft sur Amiga, avec un 
packaging toujours aussi 
complet incluant un livre 
de 1 30 pages sur le celebre 
Baron von Richthofen. ■ 
Thierry Falcoz 



A Certaines missions vous octroient des 
objectifs au sol pour varier un peu /'ordinaire 
das biplans. 
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A Non I Un kamikaze avant I'heure I Mortellement touche', 
lepilateennemi manoeuvre pour tenter une collision en plein vol. 



Lovis do Thierry 

Dawn Patrol n'etait pas genial sur PC, il ne I'est pas davantage sur 
Amiga. Des softs comme Wings ou Knight Of The Sky (pourtant deja 
vieux de plusieurs annees) parviennent encore a tenir la dragee haute 
a ce simulateur qui ne se distingue ni par sa realisation, ni par son 
ambiance, ni par son ergonomie. Seuls sa presentation, une certains 
richesse et le fait que la conversion PC/Amiga soit somme toute reus- 
sie, le sauvent de 1'anonymat. Un bon point cependant pour Dawn 
Patrol : il m'a donne envie de replonger dans ma logitheque Amiga ! 



Animation rapide surA500. 

Presentation encyclopedique. 
InstallablesurdisqueduT. 

^Pasdeqestionde carriere. 
► Manqued'erqonomie. 
^Realisation simpliste. 




Technique: TouslesAmiqasaveclMode 
Ram. Installable sur disque duret second 
lecteurdedisquettegere. 



Versions: PC(voirGenerationAN°7Z). 



Teste sur: Amiga 500 avec second lecteuret 
AlZOOsurdisquedur. 



Environ *»00 tfra 
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► SSI/Mindscape ► Disponible 



Apres I'excellentissime 

Panzer General, SSI 

recidive. Mais cette t 
. fois, c'estsurlavoiedes f 

mers avec une suite des 
. Great Naval Battles./;' 

Sortir en si peu de 

temps un autre ? 

wargame est un pari 

risque. Toutefois, il 

parait que la fortune ',* 

sourit aux audacieux. 

Verifions le dicton... 
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Amis de la Royale, termine de baisser le pont ! 
Mettez le drapeau en berne, il va falloir en 
mettre un coup. C'est reparti pour les bons 
vieux quarts a cote du « Pacha », les effluves 
de Marcel de trois jours du « Chouf » cuistot, le re- 
gard intelligent du « cocoy » du bord, les bouteilles 
du « bosco » et la « bannette chaude » . Et la, c_a va 
pas etre une croisiere sur la Belle Poule. . . Pour 
ceuxqui avaientconnu la precedente mouture de 
la serie The Great Naval Battles, fini de se canton- 
ner a la periode de Guadalcanal. Le troisieme vo- 
let de la serie ne change pas pour autant de the- 
me : la confrontation nippo-americaine dans le Pa- 
cifique. Seule la periode historique s'elargit. La 
quinzaine de scenarios proposes s'etalent de I'an- 
nee1941 a 1944. Une fois votre devolujete sur 1'un 
de ceux-ci, il ne reste plus qu'a choisir votre camp 
et I'un des quatre niveaux de difficulte. Si ce der- 
nier correspond a 1'intelligence des ennemis, il 
prend un autre reflet dans le cas present. 



Vous aurez ainsi plus ou 

moins de chance de reperer 
une escadre par le biais 
d'un avion de reconnais- 
sance. Au niveau le plus ele- 
ve, votre champ de vision se 
retrouve fortement reduit. 
Autre element important, 
vos taux d'approvisionne- 
ment varieront en fonction 
de la difficulte. Enfin, I'en- 
nemi aura plus ou moins 
d'habilite a esquiver un 
affrontement direct. Passes 
ces premiers choix, un 
constat s'impose : le soft re- 
gorge d'une plethore d'options. La carte dispose 
d'un zoom tres puissant puisqu'il permetde passer 
du stade strategique au tactique. II est possible de 
la configurer par I 'intermediate de « filtres ». Ain- 




A Les torpilles utilisees a bon escient sont tres efficao 



si pourrez-vous faire apparaitre votre champ de vi- 
sion, de detection, le nom des navires, leurs dra- 
peaux, etc. Enfin une mini-vue exterieure vous offre 
unaspectdesalentours. Relativement petite et as : . 







^^^^^^^^^Hr 


e r : .:::;"! 












5 = P=j S 




L'edifeur 

de scenarios 

Une fois epuises tous 
les scenarios, I'interet 
du jeu est reiance par 
le fait de pouvoir editer 
ses propres missions. 
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3675 GEN4, LA reference desjeux video ! 




A Les combats a cette echelle sont illusires par quelques 
points (torpilles). 




A La vue a partir des canons. Sympa, le 
logiciei gere egalement la nuit. 

sez lente, eile s'avere peu utile mis a part I'aspect 
esthetique. Quoiqu'il en soit, le tout confere au pro- 
gramme un aspect tres clean qui tranche avec I'idee 
que Ton se fait des traditionnels wargames. 
Sur !e cote vient enfin un mini-menu correspondant 
a une partie bien precise des controies : navigation, 
dommages, armes. I! s'ajuste ainsi a chaque bati- 
ment selectionne. Cependant, se cantonner a ceux- 
ci serait grandement suicidaire. En effet, chef du 

Un complet controle 
de vos navires 

theatre d'operation plutot qu'amiral, vous aurez au- 
paravant a determiner les parties « recherches sous- 
marines et aeriennes ». Une fois ces preliminaires 
termines, vous pourrez planifier 
votre route. Au niveau des 
controies, c'est une bonne sur- 
prise : Great Naval Battles 111 est 
imposant quant aux ressources a 
la disposition du joueur. En effet, 
vous pouvez commander virtuel- 
lement n'importe quel navire de 
votre flotte. Et quand je dis com- 
mander, n'allez pas imaginer 
qu'il ne s'agisse que de selec- 
tionner un cap. Vous pouvez ain- 
si acceder a tous les postes de 
controle importants de ceux-ci. 
Aller sur le pont vous donnera 



une vue de 1'exterieur. Une ju- 
dicieuse fonction de zoom 
vous permettra des lors de 
scruter votre entourage. 
Quant aux experts, ils pourront 
alors pleinement mettre a pro- 
fit leurs competences : la troi- 
sieme tourelle du Chicago a 
ete endommagee lors d'une 
attaque en 1 94x et a ete re- 
peinte depuis d'un gris plus 
clair. Apparemment ce n'est 
pas visible, mais c'est un scan- 
dale. II vous sera aussi permis 
d'affecter telle ou telle cible 
aux tourelles principales et se- 
condares. Bien entendu, vous 
pourrez tirer de facon manuelle en ayant une nou- 
velle fois un visuel de I'ensemble. Un choix parmi 
trois types d'obus s'imposera : High explosive, ar- 
mor piercing et star shells (eclairants, exclusivement 
utilises a des fins de reperage}. Autre poste acces- 
sible et trap souvent attribue aux sous-marins uni- 
quement (dans rinconscientcollectif): les torpilles. 
Encore une fois, le logiciei se distingue par la quan- 
tity de parametres controlables. fci, deux princi- 
paux : I'espacement entre ies torpilles (Normal pour 
un tir focalise jusqu'a Wide pour essayer d'atteindre 
d'autres navires) et les reglages de la vitesse par 
rapport a la distance (longue distance ~ petite vi- 
tesse, etc. ). Heureusement, le logiciei ne possede 
pas les inconvenients de ses avantages. II est pos- 
sible de se contenter de tout laisser en mode auto- 
matique. La possibilite d'ajuster soi-meme son ni- 
veau de commandement est d'ailleurs fort interes- 
sante. Elle permet une plus grande variete de si- 
tuations et ainsi de sortir du statique habituel de ce 
genre dejeu. 

Le pseudo temps reel, un plus ! 

Mais me direz-vous, tout ceci fait que le jeu doit 
quand meme etre entache d'une certaine lour- 
deur ? Non pas du tout. Ceci est du au precede de 
timing adopte par les concepteurs. Pas de tours, 
ni de temps reel mais plutot du pseudo-temps reel. 
Je m'explique. Vous pourrez relancer et arreter la 
minuterie a tout moment de la partie. Ainsi dans 
une position delicate, pourrez-vous stopper le 
temps, estimer les dommages, redefinir vos ordres 




Les caracteristiques 

Element indispensable 
pour les puristes : 
la possibilite de se 
ressourcer techniquement. 

Ici, ils seront fort 
bien servis. 




et reprendre par la suite. Sachez egalement que 
les developpeurs ont pense a inclure une option 
de defilement du temps rapide (de x1 a x4} fort uti- 
le a certains moments. Je ne vous cacherai pas 
que, contrairement a I'excellent Panzer General, 
les parties ont une duree beaucoup plus compa- 




A Cet ecran vous permettra d'affecter differentes cities 
a chacune des tourelles. 



A Le pont permet d' avoir ,une bonne vue 
d'ensemble. 
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TEST Great Naval Battles I 




Les fonctions zoom 

Assez puissant, le zoom 
vous permettra de vous 
situer par rapport a la 
geographic ambiante. 
En plus, ii permet fe passage 
du strategique au statique. 




rabies a celles de leurs confreres sur plateau. En 
fait, il m'a fallu un peu plus de quatre heures pour 
arriver a la moitie du premier scenario. Et je ne 
parle pas des autres ! Mais le fin du fin reste tout 
de meme la possibilite de parametrer sa partie. On 
peut definir I'efficacite des tirs, leurs dommages, 
la quantite de renforts, etc. En fait c'est du war- 



L'ecran des vicioires avec te 
detail des navires couies, f 




A Les bases sont un element important 
puisque source d'approvisionnement. 




A L'ecran des dommages. A noter la 
possibilite d'utiliser des pompes. 



A N'oubliez pas de mettre en action votre 
potentiet aerien. 



game en kit ! Signalons egalement que vous au- 
rez la possibilite de creervos propres scenarios 
grace a un editeur. Enfin au niveau de I'environ- 
nement sonore, les musiques de qualite CD sont 
sympas ainsi que les quelques voix digitalisees ve- 
nant agrementer letout. En resume, Great Nava! 
Battles III est un produit attachant pour les fondus 
dewargames. ■ 

Bruno Cardot 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



► Quantited'options. 

► Editeurdescenarios. 

► Modeaccelere. 

► Vuesexterieures. 
^Animations. 

► Manque de variete des ecrans. 



L'civis cl<5 Bruno 

Au final, seules les animations en vue exterieure m'ont un peu detii. 
Elles sont saccadees et il est parfois difficile d'ajuster son tir. Quant 
au reste, c'est du tout bon. Le produit dispose d'une duree de vie 
exemplaire : un editeur de scenarios, de multi-parametres en plus de 
multiples situations. J'ai regrette au depart une prise en main un peu 
difficile. Mais au bout de quelques parties, on s'habitue et on 
decouvre vite 1'ampleur de ce soft. En conclusion, un produit tres 
sympa, indispensable pour les fanas ! 
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Technique : 386/33 Mhz, A Mo de Ram, 
MS-DOS 5.0, 17 Mo sur disquc dur. carte SVGA 
51ZKo compatible VESA, lecteur CD-Bom. 



Versions: Auci 



Teste sur : 486 DX33. 8 Mo de Ram, lecteur 
CD-Rom dooble Vitesse, SoundBlaster 16 Basic. 
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LES MEILLEURS CD ROM ^^ CHEZ VOUS EN 





how Room Paris : 
. vente sur place ... 

LES MEILLEURS JEUX CD 

au centre de Paris de 14h a 19h 



Centre Action Affaires 
35, rue de Turbigo - 75003 PARIS 

;Mj Reaumur Sebastopol 
ATTENTION : Le samedi, teiephoner avant de vt 



<ZWt 




POUR COMMANDER 



Lt RENARDDU JEW I//DEO 

(16-1) 48 87 99 99 




HORA1RES : Du 1 



par Cheque 

samedi de 10 h a 19H30 



LE TOP CDX i 



") LES RENARDS D'OR (jeux a posseder absolument) 



~*£P£:| 




XXX TOTAL FANTASY^^ 

3750 Photos, 290 Animations Qjjjf 
+ d'une centaine de stars ... 
CINDY CRAWFORD totalement nue 11! 

Beach Girl 
Crowberry 

■ Enjoyable Fighters 
Henpecking 
Insatiable Woman 
Men's Club 

■ Movies For the Night • Taboo 

*■* 3 pour 499 F 



CD PHOTOS (+ de 1500 photos) 



1 Dynastic Flowers • Oriental Night Vol. 2 

■ La Traviata • Oriental Night Vol. 3 

■ Oriental Night Vol. 1 • Sakura 



LISTE DES JEUX CD ROM DISPONIBLES GAMME TRUSMASTER 



• 3 pour 249 F 




FLtGH UNLIMITED 

FO0LTHR0LE 

LANDS Of LORE 2 vf 

LOST EDEN 

STONE KEEP 
/■■i GUEST ■■■■ DIM 
II HOUR 

ACE OF THE DEEP nf 
AL QUAD1M vf 
ALONE IN THE DARK 3 vf 
ARMORED FIST vf 
BATTLE ISLE 2 vf 
BRIDGE CHAMPION 
BUREAU 13 
COLONIZATION vf 



COMMANDER BLOOD 

CYBERIAvf 

CVCLEMMAiif 

CREATURE SHOCK 

DESCENT vf 
jdlvf 

DAWN PATROL vf 

ECSTATICA 
389 f FALCON GOLD 
399 F Fl GRAND PRIX 
349 F GUILTY vf 
349 F HELLvf 
389 F ITO 
349 F KING QUEST SAGA 
379 F KLIK I PLAY 
379 F KYRANDIA 3 vf 
349 F LARRY COLLECTION 
349 f MASTER OF MAGIC w 



NOMBREUX AUTRES TITRES, 



369 F ftVYST nf 

399 F NOVASTORM 

299 F OUTPOST vf 

369 F PANZER GENERAL vo 

349 F PRIVATEER ■ STRIKE COM. 

389 F REBEL ASSAULT vf 

369 F RISE Of THE ROBOT 

299 f SAMSMAXvf 

329 F SPACE QUEST SAGA 

269 F SIM CITY 2000 vf 

369 F SUPERKARTS 

399 F TORNADO 

349 F THEME PARK v[ 

349 F TRANSPORT TTCCOOK vf 

369 E VOYEUR 

299 F WINGS OF GLORY vf 

329 F WOODRUFF 

299 F X WING CGUFCTOR nf 
ARRIVAGE PERMANENT 



43 ' F L 

m* FL 

m 



FLYSTICK NORMAL -» 590 F 
FLYSTICK PRO -» 990 F 
FLYSTICK F1 6 -H090 F 

• PALONNIER -> 1090 F 

• MANETTEA6AZ-»990 F 
LES MANETTES LES PLUS 

SOLIDES DU MONDE ! 



CARTE JEUX : ACMErfjffi 



VOLANT F1 



SENSATIONS EXCEPTIONNELLES GARANTIES ! 

TARIFS : 
Seul ■+ 1120 F 

AveclndyCar -» 1170 F 
► AvecFI GP -* 1260 F 
Avec Nascar -* 1420 F 

Frars de port : 19F 

. REDECOUVREZ VOS JEUX !!! 




■s piis discret 



marque exterieure 



INCROYABLE : 
CASQUES VIRTUELS 

On les attendait pour I'an 2000 : ils seront chez 



vous demain. 

Compatibles 
jeux et plus 
ment avec : 

CARPET, INFERNO, 

VFX1 
6990 F 



□. ■ J "' f : L 



vec tous les 

particuliere- 

DOOM 2, MAGIC 

FLIGHT UNLIMITED 

CYBERMAXX 
5990 F 



BON DE COMMANDS EXPRESS : a envoyer n CLUB GAMES, 35, rue de Turbigo - 75003 Paris 

Norn : Prenom :...... 

Adresse : . . . 

Code Postal : Ville : 

Tel. : . . 



NOMS 



1 



MACHINE 



junm 



PRIX 



PARIS (75) : frais de port reduft : 1 7 F 
Lcs cheques sont a libeller a I'ordre de SDMH CONSBL 

REGLEMENT: CI CHEQUE Z\ MANDAT LETTKE 

U CONTRE REMBOURSEMENT + 35 F □ CARTE BLEUE 

r 

Dote d'eXpifOtion '■__/__ Signature : (Parents pour mineurs) 

SDMH CONSUL SftRL nu lapilal de 50 000 F - BC5 Palis S 374 824 5B5 




[ci bas, vous mourrez 

d'hypothermie en 
moins de 7 minutes. 

Si vous avez de La chance. 




Que les choses soient claires - vous nagez en eaux troubles. De nouveaux ennemis encore 
plus terrifiants ecument les profondeurs des oceans du monde. lis sont plus malins que 
jamais. Encore plus implacabl.es. Et ils n attendront pas que vous veniez les chercher. pour O 



venir vous trouver. Pour les vaincre. c'est de votre tete que vous aurez besoin. pas de vos 



AliCRDPROSE 



tactique. On nest pas a Bay Watch. 
Pour IBM compatibles et CD-ROM. 



muscles. Vous devrez avoir Tetoffe d*un chef, etre un fin stratege doue d'un excellent sens *x 
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BOBBY FISCHE 
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Apres un numero 75 
« special Dooms », l#76 
sera « special Eche^ ». 
On pense changer le nbm (< 
"du magazine pgfir Thema ra 
4. Le match Virtua Chess 
Vs Bobby Fischer n'ai 
pas lieu, les deux sojl 



poids plume (pour 
novices), I'autre poids 
lourd (pour pros). 





ondEpcu 



Si 




Kezako 

Le joueur d'echecs de Stefan Zwe/g vous 
plonge dans les souvenirs d'un inconnu 
durant !a partis qui {'oppose a un joueur 
de grande renommee, rencontre par 
hasardau cours d'un voyage par bateau. 
Cet inconnu durant une tongue captivite 
echappa a la folia en sa projetant dans 
un univers de huit cases sur huit 
D'une density sans rapport avec ie faible 
nombre de pages, ce iivre fascinera 
meme les 6chicophobes. 



itionde chaque piece, ( 
ciestactiqtiesd'apprsc 



ilus importante - la phase -de jeu - 



te. Deja vous n'avez droit qu'a u 
suatisationen2Detles( ' 



dunoiretbianc.il Une 



des bugs graphiqi 



' dix niveaux de difficulte, une 

f et, chose curieuse, la possibility 

cais. La traduction des menus es 



ques se ma/s 
propo- a$tvt 

conseil 




rhais une erreur dmppreciatfan est si i 



dP W0-' *& 



70 parties 



officielles deiBobb 
Fischer repertories 

la bonne piece aubon errtp' 
' its vous est attribue 
Ie resultat Bobbv I 



. ous permet de 
fferents) 
i page. En plus des ! 







Graphisme 
Son 
Animation 
Duree de vie 



Les lecons. 
L'historique. 

L'ergonomie, 



)!*& 



loila menace des Biant 

te pour obtenir uhMMF 1 ? LesQCM 

r e Lecons sont tres instructffs. 



► Enanqlais a 95 %. 

►JeuenZOuniquement. 



L'ctvis cl«j Thierry 

Bobby Fischer Teaches Chess est un produit bien concu qui vous pro- 
pose de suivre les traces d'un maitre inconteste. Plus complet que 
Virtua Chess avec le B. A. -BA, les lecons et I'historique, Ie cote jeu 
souffre d'un manque de souplesse dans la representation graphique. 
Si vous debutez et maitrisez I'anglais, choisissez plutot BFTC mais si 
vous etes deja un joueur confirme, optez sans hesitation pour Virtua 
Chess dont Ie niveau de jeu a et e teste au cours de toumois, Dommage 
aussi que I'ambiance sonore ne soft pas au niveau du support CD. 




Technique: 386/16 Mhz avec lecteur CD- 
Rom, carte graphique SVGA, souris, L Mo sur HD 
et 560 Ko de memoire de base minimum. 



Versions: Aucune. 



Teste sur : Pentium 90eU86 DXZ-66 avec 
8 Mo de Ram et iecteur CD rom double Vitesse. 



Environ 350 fr 
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editeur 



date de sortie 



EXTRACTOR 

On touche le fond 



A ceux qui pensent 
qu'Extractor est un jeu de 
plate-forme dans lequel le 
joueur blaste tout ce qui 
bouge en scrolling 
diff erentiel, je dis non. Ce 
soft necessite meme la 
mise en oeuvre d'une 
petite poignee de 
neurones. Pas de panique, 
il devrait vous en rester 
quelques-uns pour la vie 
quotidienne. 

— ommencpns d'emblee par I'intrigue : la 
ZMTA, une puissante compagnie miniere, 
souhaitefaire main basse sur les richesses 
k mtnerales de 26 Mondes flottants. Pour cela, 
un seul moyen : detruire les generateurs qui se 
trouvent sur chacun d'entre eux. Choisissez une 
equipe d'extracteurs puis partez executer la mis- 
sion. Probleme ethique : pourquoi me mettrais-je 
a la solde d'un gros consortium alors que je sais, 
depuis Total Recall, que ce sont de vilains exploi- 



_ . Apres la mort de toutes vos creatures, une image 
romantique a souhait. 



mier Monde flottant. Argh ! Trois 
personnages monstrueuxviennent 
d'apparaitre a I'ecran : un etre naz- 
gulien (Cf. Tolkien), un homme-tai'- 
pe (Cf. Tarzan} et un mongolien mu 
culeux (Cf. votre voisin de palier). Je 
me demande d'abord comment je 
vais pouvoir les aneantir quand je 
realise qu'il s'agit la de mon equipe ! 
L'un des trois se trimballe un triangle 
jaune au-dessus de la tete, c'est lui 
que je dirige. Je commute d'un per- 
sonnage a un autre en utilisant les 



? surpns en phase 
d'elevation (pas divine du tout, il est s 
plate-forme de levage). 

pourquoi ? Pour le fric, quelle question ! 
alors. .. Selectionnons une ""■■' 




Une creature verdatre s'approche de 
mon groupe. Mayday, mayday ! Elle vient de bru- 
taliser a mort un membre de mon equipe. Apres 
issaye tous les cliquages possibles, constat : 

mouvement de combat n'est activable. Suis- 

je done condamne a voir disparaitre mes sbires un 
par un ? Ah enfin ! Mon Habbish (ie moins mas- 

Le but : plastiquer 
des generateurs 

tard) oppose une resistance et envoie a 1'affreux 
un bouquet de phalanges en pleine tranche ; I'en- 
nemi meurt dans un amas de petites bulles eva- 
nescentes. Revelation : celui qui est surmonte de 
iaune est actif et peut done se defendre 
ni (automatiquement). Les autres, 
'6le pas, meurent. C'est comme ga. . , 
:st extremement interessant, mais je 
dois detruire un generateur, Pour ceci, il me faut 
acheter de la dynamite ; or je n'ai pas un zog en 
poche. Premiere etape done : glanerdes pierres de 
valeur, les revendre au magasin (dans mon vais- 
seau) et acheter des objets d'investigation (engins 




A\ Historique : les Flinarjiens, menaces par la guerre, . 
Zarg pour s'echapper. 



A Un des objets achetables vous permet 
■acheni quelques parties de la planete d'obtenirla carte du niveau. Precieux pour 
repererle generateur. 
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3675 GEN4, un point c'est tout ! 



d'extraction, rampe d'elevation, carte), de soin ou 
de destruction (explosifs, missiles... ). Je selec- 
tionne par consequent un personnage de mon 
equipe et le promene dans le niveau (souris ou cla- 
vier). Des pierres affleurent du sol, leur couleur 



enfouies. Creusons la. « D » comme dig et mon 
personnage pioche comme une bete, decouvrant 
ainsi des minerals. « G » et il les ramasse. 




Mineral = money s objets Aj'aidegoteuneforeusequicreuse 

J'effectue cette operation jusqu'aux limites de ses mo/. J'en profite pour regenerer un p< 

aptitudes de portage. « T » et il se teleporte direc- 

tementauvaisseau (pratique quand vous etes bio- I'inventaire du personnage controle a\ 

que en bas d'une veine d'extraction). Vente. Achat, turn » et devez deposer I'objet au sol, pi 

J'ai maintenant de la dynamite, une carte et une touche « Tab », faire en sorte que le syrr 



turn » et devez deposer I'objet au sol, puis avec 
touche « Tab », faire en sorte que le symboie ja 



rampe d'elevation. L'utilisation des objets est un ne se retrouve au-dessus de I'objet pour ensuite 
peu deroutante au premier abord : vous accedez a I'activer. Chaque objet possede une duree de vie 



ivmm 




***** 



A Pour vous debarrasser sans violence des monstres 
ennemis, faites un trou et teleportez vous ensuite. 



. qui peut d'ailleurs reduire celie du 
personnage : lorsqu'une r amnQ rV ° f °- 
vation disparaTt en pleJiK 
votre creature se ramasse en bas et 
ses points de vie chutent en propor- 
tion. Heureusement, chaque creatu- 
re se regenere avec le temps. Bon, 
assez temporise, allons offrir notre 
dynamite au generateur. Ensuite, il 
faudra trouver de I'essence pour ac- 
ceder au prochain Monde flottant. 
Entre chaque niveau, tous mes per- 
sonnages survivants progresseront 
en puissance et je pourrai recruter de 
nouveaux extracteurs. Riche, non ? 
■*■ Soft de reflexion (avec un peu 
sfres d'adresse quand meme) dans lequel 

s. prime la gestion opportune des com- 

petences de vos differen 

nages. Extractor, malgre des graphisi 

bruitages sans genie, est une bonne surprise. ■ 
Eric Ernaux 




caractenstiques differentes. 



L'cwis cl'Cric 



A A I'arrivee sur chaque nouveau Monde 
flottant, vous aurez droit a une belle image, 
ici dans le style venitien. 



Au lancement du jeu, j'avoue que ce soft m'a un peu rebute : des 
graphemes moyens, une interface utilisateur perturbante (gestion 
des objets), un p'tit cote Lemmings en moins attachant. Un peu plus 
tard, apres avoir lu la doc (j'oublie toujours), il faut reconnattre que 
ce jeu est varie, prenant, intelligent... bien quoi ! Un seul reproche : 
grace a la teleportation, il est rarement necessaire de faire collaborer 
les personnages autour d'un meme but. En vous debrouillant (tres) 
bien, vous pourriez faire chaque niveau avec un seul d'entre eux. 




*^* 



de votre vaisseau. En route vers de nou 




A La gestion d'un ob, 

de votre inventaire, deplacez le focus sur lui, 

puis vous I'activez. 



Action/reflexion 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



-Stimulant. 
►Variete des actions. 

Z6niveauxdifferents. 



^Interface deroutante. 

► Collaboration accessoire. 



Technique: PC386 minimum, toutes cartes 
sonores. 



Versions: Amiga, CD3Z. 

Teste sur : 486 DX2 66, 8 Mo de Ram, lecteur 
CD-Rom double vitesse. 



Environ 3SO francs 
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TEST 



► Mac CD-Rom ►Sierr 



date de sortie 



LEISURE SUIT 
LARRY 6 

Larry croque la pomme 



En suivant les diverses sagas de I'editeur ame- 
ricain Sierra, on se rend compte a quel point 
les jeux videos ont evolue. II suffit pour cela 
de se rememorer la qualite graphique du 
premier Leisure Suit Larry et de ce nouvel episode 
pour s'apercevoir du gouffre les separant. En 
jouanta cette nouvelle mouture, on constatera 
aussi une evolution en ce qui concerne la profon- 
deur de jeu. Vous incarnez toujours le seducteur 
le plus minable de la West Coast, Larry Laffer. 
Apres bien des peripeties (mariage, divorce, 
drague a outrance, de nombreux echecs et 
quelques succes}, notre pauvre Larry tue le temps 
en se baladant sur les plages californiennes. 

Reve ou cauchemar 

Mors que vous tentez tant bien 
que mal d'impressionner toute 
une ribambelle de males et fe- 
melles surgonfles, I'approche 
d'une gigantesque limousine an- 
nonce avec un suspens certain une 
eventueile reprise de vos affaires 
sentimentales. Une charmante 
demoiselle prodame que vous 
etes selectionne pour participer a 
un jeu televise. Curieusement, tous 
les autres hommes du coin refu- 
sent. Acceptant avec joie {la car- 
rosserie de la dame y etant pour 
beaucoup), vous vous retrouvez 
sur un plateau TV face a trois char- 
mantes creatures aux obus des 
plus imposants eta un adversaire 
qui a gagne d'avance. (He oui ! 
Meme aux USA, les jeux sont tu- 
ques) Apres une emission aussi 
longue qu'ininteressante pour les 
pauvres spectateurs que nous sommes, Larry termi- 
ne second et obtient comme prix de consolation un 
sejour de deux semaines a La Costa Lotta, un coin 
aux allures paradisiaques. A bien y reflechir, ce ne fut 
pas une si.mauvaise journee ! 
A peine arrive sur les lieux de vos futures escapades 
sulfureuses (du moins vous 1'esperez), votre libido 
ne fait qu'un tour en « lockant » votre regard sur la 
receptionniste, Gammie. Premiere chose a faire, 
inspecter tout le batiment afin d'y deceler d'even- 



L'ete approchant a grands 

pas, Sierra vous propose 
d'entrainer vos talents de 

seducteur grace a cette 
adaptation sur Macintosh 

de la saga Larry Laffer. 
Apres quelques heures de 

jeu, vous f erez passer 
Olivier - El Seductor - pour 
un debutant maladroit... 





A Gammie ! Te deshabille pas tout de suite. 
Je prefererais un peu d'intimite. 




A CeGarynemeditrienquivaille. Hades 
airs que moi, viril male, je n 'apprecie guere. 




A Une reception si accueillante, j'en reve a chacun de mes 
voyages (vieille rengaine de Didier). 



tuelles conquetes. Apres quelques minutes, vous 
constaterez que cet hotel est magnifiquement four- 
ni en creatures a vous redonner le gout de la mus- 
culation « subventrale ». 

Je vous laisse le soin de decouvrir la suite mais sa- 
chez d'ores et deja que vous aurez a votre disposi- 
tion - si vous arrivez a les convaincre - neuf ma- 
gnifiques « femelles » pretes a tout pour peu que 
vous leur rendiez un petit service. Ainsi, pour Rose, 
1'Hispanique, vous devrez trouver un cadeau qui lui 



A Une belle chambre qui n 'attend qu'une 
presence feminine pour parfaire le decor. 




A La Costa Lotta ou comment jouird'un 
paysage tropical au beau milieu d'une 
foultitude de creatures de reve inaccessibles. 
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Pour toutes les soluces : 3615 GEN4, tapez'SOL . 




■^ L'Hispanique Rose a un charme fou 
|^ avec son accent. Elle vous 
V^k± demande un cadeau en echange 
^^L de...voussavezquoi! 



V 



A Quel coin paradislaque 1 
Dommage queje ne soispas 
accompagne, Snif! Dur, dur 
d'etre solitaire. 



plaira. Pour Shablee, il vous faudra 
partir a la recherche d'une robe de 
bal. En ce qui concerne Gammie, re- 
parez la machine a « sucer la celluli- 
te » (elle n'en a pas vraiment besoin 
d'apres ce qu'on peut voir mais 
bon... Les femmes sont si com- 
plexees et compliquees comme vous 
le savez prababiement deja . . . } et elle 
sejetteraavospieds. 



Du PC sur Mac 

Pour ce qui est du systeme de jeu, je ne vous ap- 
prendrai rien en vous disant que tout est contro- 
le via la souris et une petite serie d'icones vous 
permettant d'interagir aussi bien avec les per- 
sonnages que le decor ou les objets. De ce cote- 
la, n'importe que! debutant pourra aborder 
I'aventure sans aucun probleme. 



A La salle des horreurs par excellence. C'est la oil 
toutes les femmes viennent se refaire le visage. 




Sur le plan graphique, Larry 6 sur Mac est I'adap- 
tation au pixel pres de la version PC. Habituelle- 
ment, j'aurais lynche (cf. test de Gabriel Knight 
dans ce meme numero) le jeu mais dans ce cas pre- 
cis, Larry 6 PC etait deja en 640*400. En debar- 
quant sur Mac, on n'a plus a supporter les pixels 
rectangulaires des PC en basse resolution. Mal- 
heureusement, cette mouture garde les memes de- 
fauts que I'ancienne : la qualite graphique est tres 
inegale. Autant les decors sont fouilles et colores, 
autant les sprites des personnages sont plus que 
moyens, hormis peut-etre ceux de Larry. Sur le plan 
sonore, le support CD vous permettra d'apprecier 
la qualite des voix (surtout feminines). Les mu- 
siques, collantparfaitementa I'ambiance, ne sont 
pas CD ce qui est vraiment dommage. On a meme 
I'impression que les programmeurs se sont conten- 
ted de « balancer » ies sons PC ; ce qui est un veri- 
table affront a tout Marfan. ■ 

Michel Houng 



A Face a une telle concurrence, vous ne 
comprenez guere voire selection. Peut-etre 
est-ce du a voire charme naturel. 

L'civis cle IVAichol 

Au dos de la jaquette on peut lire : « Encore mieux, encore plus long 
et encore plus difficile ». Bon, c'est le cas mais je pense que le f Hon 
commence serieusement a se tarir. Le scenario plus que simplet est 
un pretexts a une serie de repliques implacables. L'attrait de ce jeu 
vient de son humour mais, a part les fans de la serie et les voyeurs 
en puissance, Larry 6 laisse un peu sur sa faim d'autant plus que la 
realisation n'est pas vraiment a la hauteur de la machine, C'est tout 
bon pour les inconditionnels, sinon... 





A La machine a « sucer la cellulite » devra 
etre rSparee si vous voulez vous taper 
Gammie, la receptionniste. 




A Le coin cuisine est piutot bien fourni. 
Son contenu ne sembte pas tres conseille 
pourgarderla ligne. 




Graphisme 
Son 

Animation 
Duree de vie 



^Humouromnipresent. 
► Erotisme bon enfant. 



►Animation mediocre. 
►Qualite muskale«PO. 
►Qualite variable des graphismes. 



Technique : Mac ou PowerMac 680A0etau 
dessus, 6 Mo de ram, rnoniteur 13 pouces Z56 
couleursotiniveauxdeGris, lecteur CD-Rom. 



Versions : PCdisquette, PC CD-Rom. 



Teste sur : Quadra 850, lecteur CD-Rom 
double vitesse. 



NAU I !M,H,r T3W!Wl 
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► PC CD-Rom 



► Electronic Arts ► Disponible 



N BA LIVE 95 



Apres des essais 
inf ructueux avec 
Michael Air Jordan d'EA et 
NCCA Road de Bethesda, 
il semblerait qu'EIectronk 
Arts ait enf in reussi 
son coup : la premiere 
simulation de basket 
jouable sur PC. 
Serait-ce I'evenement 
interplanetaire 
de I'annee ? Peut-etre... 



Vous ne serez certainetnent pas etonne de sa- 
voir que I'engouement des Americains pour 
le basketball est incroyabiement communi- 
catif. II faut avouer que la NBA fait un tra- 
vail extraordinaire sur le plan mediatique et com- 
mercial. Depuis quelques temps deja, vous avez 
pu constater que ce sport s'incruste de plus en plus 
entre les retransmissions de rugby et de football. 
Profitant de I'aubaine et apres avoir connu le suc- 
ces planetaire avec des titres comme John Mad- 
den Football et NHL Hockey, Electronic Arts ne 
pouvait laisser passer une occasion pareille pour 
prendre d'assaut vos ecrans SVGA certainetnent 
peu habitues a une telle frenesie et un tel spec- 
tacle {me laisserais-je deja emporter par mon en- 
gouement..). 

Regies a la carte 

J'imagine qu'avec la culture generale et sportive 
que vous possedez tous, chers lecteurs assidus 
d'un magazine genialissime repondant au doux 
nom de Generation 4 (petite sequence lechage de 




A Magnifique dunk I Tiens, au passage, un petit coup de pied sur le defenseur, histoire de 
I'envoyer pattre ailleurs. 

vine a quoi correspondait chacun d'entre eux. 
L'une des originates est que vous pouvez jouer 
suivant trois styles particuliers : arcade, simulation 
et custom. En fait, c'est le degre de realisme qui 
est pris en compte. Le custom vous permet 
d'adapter les regies a votre guise. En continuant 
dans cette voie, sachez que ie nombre d'options 
est tout simplement incroyable. Cela va du degre 
de difficulty (rookie, all stars et starter) aux divers 
reglages sonores et graphiques en passant par 
I'assistance de I'ordinateur pour les shoots. Bref, 
avec NBA Live 95, vous ne pourrez pas dire que le 
jeu ne vous correspond pas. 
Estampille NBA, ce soft inclut les veritables noms 
de toutes les equipes de la NBA ainsi que les plus 
recents transferts. Cela peut etre un detail pour 
beaucoup d'entre vous mais les passionnes ap- 
precieront le travail d'actualisationeffectue par les 
developpeurs. Apres le choix du mode et de votre 




A On s'y croirait, ne trouvez-vous pas ? 
Et encore, vous ne pouvez percevoir 
I'ambiance sonore saisissante. 

client et fleurs personnel les), je n'ai nul besoin de 

vous conter les regies de ce noble sport. Done en- 

tronsdanslevifdusujet. 

NBA Live 95 propose trois modes de jeu : saison, 

play-off et exhibition. Je pense que vous avez de- 




Deux grandes s 



magnifique en punch etjouabili 



Toutes les stars a 
portee de joystick 

equipe, vous suivez une presentation des equipe- 
sen lice. Tous ces ecrans 

sont d'une telle qualite qu'on se croirait presque 
sur une chaine TV retransmettant un match. Com- 
me toute simulation qui se respecte, vous pourrez 
en cours de partie effectuer des remplacements ou 
bien changer de tactique. C'est la que les connais- 
seurs pourront sortir leur epingle du jeu car, a mon 
avis, une experience strategique est requise pour 
profiter pleinement de toutes les subtilites que 
propose NBA Live 95 dans ce domaine. Je regret- 
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3675 GEN4 : plus de 750 trues et astuces ! 




A Et encore un smash d'anthologie et ce, 
au milieu detroisjoueurs. Quand je disais 
quej'etais un dieu vivant... 




A Un petit lancer franc pour piquerquelques 
points facilement quoique... 




A Magnifique dunk! Tiens, au passage, un 
petit coup de pied sur le defenseur, histoire 
de I'envoyer pattre ailleurs. 

L' ci vis do JVIicKoI 



A Le menu de choix des equipes en mode 
exhibition propose en plus les qualites de 
chacune d'elles. 

te de ne pas avoir plus de place pour vous citer 
toutes les possibilites qu'offre ce hit mais vous ne 
serez aucunementdecu. 

Mors que sur le plan des possibilites NBA Live 95 
est quasi-parfaite (la perfection n'existant pas 
dans ce bas-monde}, la realisation semble avoir 
beneficie de tous les soins des programmeurs, La 

Smasher comme 

bon vous semble, 

e'est gratuit ! 

mode actueiie I'obligeant, vous pourrez choisir 
entre deux modes graphiques (320*200 ou le 
640*400). Bienentendu.il est fortement conseiile 
de posseder une bonne carte graphique pour des 
scrollings potables sinon, bonjour la debandade. 
Sur le plan graphique, on peut emettre deux re- 
proches. Le mode SVGA est 
d'une finesse ahurissante et d'une beautemagni- 
fiee par des couleurs chatoyantes mais malheu- 
reusement les sprites des joueurs sont ridicule- 
ment petits. Dans ce mode, un ecran 20 voire 21 
pouces me semble plus adequat. Le mode VGA 
est, en revanche, partial I ierement pixellise ce qui 
est vraiment dommage sans pour autant porter at- 
teinte a une jouabilite fantastique. L'avantage est 
que dans ce mode-la, le jeu fonctionne correcte- 



At'une des meilleurs methodes pour 
marquer, e'est encore de =< virer » les 
adversaires. 

ment sur la majorite des PC. La vision isometrique 
peut-etre critiquable pour la visibilite mais en ce 
qui concerne NBA, je n'ai pas de reproche parti- 
culier a faire. Avec un contexte sonore fbuleux 
(bruitages realistes, bande musicale tres punchy), 
NBA Live 95 porte bien son nom. On se croirait 
presque en direct live. ■ 

Michel Koung 

i 
[Simulation sportive| 



Ayant passe d'interminables soirees a smasher dans tous les sens 
avec NBA Live 95 sur console, j'ai ete agreablement etonne du travail 
realise par Electronic Arts sur la version PC. Avec une presentation 
extremement soignee, NBA Live 95 est sans aucun doute LE jeu de 
basket sur PC. Pour peu que vous ayez une carte sonore correcte, 
vous allez etre cloue au sol. C'est I'extase pour les oreilles. Apres tant 
d'eloges, vous ne devez pas le rater si vous etes fan de basket ameri- 
cain. Attention tout de meme, NBA Jam d'Acclaim pointe son nez. 





Graphisme 10 

Son 1 
Animation 

Dur«ed«vie 18 



| Extremejouabilite. 

Animations. 
Unebandesonore. 

►Joystick conseiile. 
► RameenSVGA. 



Technique : 386 DX, U Mo, disquedur, 
lecteur CD-Rom. 



Versions: Meqadrive - Super Nintendo. 



Teste sur : PC Pentium90, 16 Mo. 



h'.jujiniu gg 
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► Disponible 



machine 



GABRIEL KNIGHTS 



Plus d'un an apres la 
version PC, les possesseurc 
de Macintosh vont enf in 
pouvoir apprecier 
I'horreur, le macabre et 
les mysteres qui entouren 
cette aventure. Si jamais 
vous ne supportez pas les 
scenes dif f idles, appelez 
votre cardiologue ou 
passez a autre chose. 




Du vague a I'ame 



S'il y a un aspect qu'il est difficile de recreer 
darts unjeu, c'estbien I'ambiance. Parmi les 
reussites, on peut citer Doom qui, dans son 
genre, est sans conteste le top. En y jouant la 
nuit, dans le noir, sono a fond, Doom prend alors 
toute son ampleur. Dans le domaine de I'aventure, 
Gabriel Knight tient sans conteste possible le haut 
du pave. Abordant un theme plutot original et si 
peu usite dans le monde ludique, Gabriel Knight ap- 
partient au pantheon des jeux d'aventure depuis sa 
sortie sur PC. Qu'en est-il de sa conversion sur 
Mac ? C'est ce que nous allons voir. 

Louisiana forever 

Ceux qui ont apprecie le film « Angel Heart » avec 
Mickey Rourke, Charlotte Rampling et Lisa Bonet 
adoreront sans aucune 
retenue Gabriel Knight. 
Vous y retrouverez tou- 
te I'horreur, toute la 
passion et bien des 
mysteres qui ne se 
devoileront que grace 
a votre perseverance 
et votre perspicacite. 
Comme vous avez du 
iedeviner, vousincar- 



nez un jeune homme repondant au chevaleresque 
nom de Gabriel Knight. Possedant une librairie to- 
talement geree par votre assistante Grace, notre 
cher Gabriel souffre d'insomnies dues a des cau- 
chemars a repetition. Ceux-ci sont, lui semble-t-il, 

Ne jouez jamais 
seul, c'est 
dangereux 

totalement incomprehensibles. Partant de la, votre 
but sera d'essayer de connaitre le pourquoi de ces 
atroces nuits. Au fil de I'histoire, de nombreux eve- 
nements qui vous parattront anodins et hors sujet, 




viendront corroborer vos pressentiments noc- 
turnes. Parmi les premiers faits qui vous tomberont 
dessus, vous chercherez a connaitre le passe de 
votre famille grace a votre grand-mere. Via votre 
pote inspecteur de police, vous vous interesserez 
a une serie de meurtres des plus cruels. 
Gabriel Knight est probablement I'un des jeux 
d'aventure les plus difficiles provenant des labora- 
toires de Sierra. Mais attention, difficile ne veut pas 
dire impossible ou injouable, ne me faites pas dire 
ce que je n'ai pas dit. En fait, depuis I'avenement de 
ce qu'on peutappeler les jeux d'aventure anime 
{merci LucasArts), ceux-ci sont devenus beaucoup 
plus abordables aux novices. Tout se controle via la 
souris et par I'intermediaire de quelques icones. 
Dans Gabriel, on peutainsi actionner, parlerou 
interroger, examiner, 
prendre, ouvrir ou fer- 
mer, utiliser et depla- 
cer. L'une des possibili- 
ty les plus interes- 
santes est I'option « en- 
registrement ». En ef- 
fet, compte tenu de 
I'importance des dia- 
logues dans ce jeu, il 
est fort appreciable que 



A Une ville au crepuscule, il n'ya rien de plus calme. Une fois la journee entamee, la violence 
regagne la cite. 
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Sur Ie3615 GEN4, gagnez une Jaguar par mois J 




A Chez votre grand-mere, vous tacherez de 
soutirer des infos concernant voire famille. 

les concepteurs aient pense a une sorte de magne- 
to, qui enregistre toutes vos conversations. ■ 
Cette interface aussi conviviale soit-elle n'appor- 
terait rien si la realisation ne suivait pas. De ce cote- 
la, Gabriel Knight s'en sort plutot bien. Sur le plan 
graphique, il est regrettable de constater une fois 
de plus que lediteur s'est contente de convertir di- 
rectement les images PC sans aucune retouche fla- 
grante. Habitue comme vous I'etes certainement a 
de hautes resolutions, i! est assez choquant de voir 
des graphismes pixellises. Cependant, meme si 
I'aspect graphique importe a beaucoup d'entre 
vous, on ne peuttout de meme pas « tuer » ce pro- 
duit pour cette raison d'autant plus que les autres 
facteurs sont parfaitement maltrises. En plus d'un 




A Peu bavard ce flic. Un peu roublard et 
surtout vieux. II vous donnera des photos 
inquietantes. 




^■fe. 



A Void la carte qui vous permettra de 
vous deplacer dans la ville. 





T "^'& 










— i^L^F 




5 ; 


3 


KG 


---_;: 


^j-- 


Si 




H^^5 


Sfca 









A II sembterait que voire boutique soit peu 
frequentee. Vu le decor, ca ne m'etonne pas. 

scenario de qualite, Gabriel Knight benefice d'ani- 
mations de haute volee. Votre personnage bouge 
parfaitement et accomplit les memes mouvements 
que vous et moi. Ainsi des actions banales comme 
ramasser, ouvrir, mettre son imper sont represen- 
tees a I'ecran par des animations parfaites. On peut 
supposer (et j'en suis meme certain} que les au- 
teurs ont utilise la methode du rotoscoping. Le 
contexte sonore n'est pas en reste avec une multi- 
tude de bruitages agrementant les divers evene- 
ments. Dans I'ensemble, Gabriel Knight sur Mac 
surpasse la majorite de ses concurrents. Si vous ai- 
mez le theme, vous ne serez pas decu. ■ 

Michel houng 




A Un decor digne du <• Silence des Agneaux ». Plus lugubre et macabre, tu meurs ! 



L'civis cle IVlicliGl 

Gabriel Knight est un excellent jeu d'aventure qui devrait contenter 
la majorite d'entre vous. Un seul point noir : il est frustrant, voire 
insultant, de se retrouver avec des graphismes PC sur un Mac. A part 
cela, le jeu ne perd pas de son charmc avec une ambiance tres bien 
rendue et une intrigue complexe a souhait. Bref , c'est un bon inves- 
tissement mais je vous conseille d'etre de plus en plus exigeant. 
N'oubliez pas que vous etes le client et selon un vieil adage, le client 
est roi ! Un jour, vous aurez des versions Mac digne de ce nom ! 





A Pourconnaitre le lieu du crime, essayez 
d'accedera la radio de ce motard. 




Graphisme 
Son 

Animation 
Dure? de vie 



►Ambiance macabre. 
►Un scenario bien ficele. 

► Interface. 

► Resolution graphique, 

► Adaptation tardive. 



Technique : Mac ou PowerMac, 68030 etau- 
dessus, 5 Mode Ram, 3.!> Mo avecsybl. 7, Z56 
couleurs, compatible General MIDI et Roland MT. 



Versions: PC. 



Teste sur : Quadra 650. 



Environ *>00 francs 
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TEST EXPRESS... TEST EXPRESS... TEST EXPRESS... TES 






MORTAL KOMBAT 2 

Teste dans le numero 74 par notre Thierry national, cette nouvelle mou- 
ture sur PC assure. Le mode VGA 256 couleurs apporte aux graphismes 
toute la beaute qui manquait malheureusement a la version Amiga. En 
ce qui concerne les animations, c'estplus qu 'honorable. En fait, le scrol- 
ling et les sprites bougent plutot bien. La jouabilite est tout aussi exem- 
plaire mats it est fortement conseilie de posseder un joystick ou un joy- 
pad. Comme tout soft de castagne actuel, il regorge de coups speciaux 
et a la grande originalite de proposer des fatalites, les « friendships » et 
les « babalites ». Une seule deception, la version CD ne propose rien en 
plus. On aurait aime des musiques CD. . . 





Jeudebaston 
CD-Rom PC 
Acclaim 




SHUNG TSUWG'S NEU PLnN IS TO WEI HIS ENEMIES 
TO COMPETE IN THE OIITUOIHIt WHERE THEq UIU 
MEET CERTIIIN DEOTH B1 SHOO KHUN HIMSELF, 



JUMP RAVEN 



On ne peut pas dire que les tentatives des majors du cinema dans le 
monde des jeux video se soient averees fructueuses. Apres les essais 
de Time Warner, Paramount se lance avec un Jump Raven quelque 
peu decevant. Adapte d'un jeu Mac (c'est visible a des kms), Jump 
Raven est une sorte de shoot dans le labyrlnthe que constitue la ville. 
Vous y pilotez un hovercraft futuriste muni d'un armement conse- 
quent. Votre but est de nettoyer la ville des Skinheads et des Cyber- 
punks qui infestent New-York. Apres les quelques minutes de decou- 
verte et les assezjolies scenes cinematiques, Jump Raven devient vite 
lassant sans parler des longueurs qu'occaslonne la presence des voix. 




Jeu (Taction 
(D-Rom PC Windows 
Paramount Interactive 



TERRACE 



Terrace est adapte d'un jeu de soclete du mime nom ayant recu de 
nombreux prix. Cette conversion sur micro (etplus particulierement 
sur PC Windows) s 'avere assez agreable. II serait un peu laborieux que 
je vous explique les regies de cejeu mats sachez que vous n'aurez pas 
besoin de trois semaines pour en comprendre le fonctionnement. La 
realisation est assez decevante avec des graphismes des plus sobres et 
un contexte sonore quashinexistant. En fait, j'aurais bien vu Terrace 
inclus dans unpack dejeux de societe pour Windows plutot qu'un jeu 
commercialise a part entiere. II faut toutde meme avouer qu'il n'est 
pas trop cher. A reserver aux cervelles en manque d'exercice. 




Jeu de reflexion 
PC Windows 
PPS 



491 
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DOMIHUS 



L 'essentiel dujeu consiste a faire apparaitre des troupes (par invoca- 
tion) sur une carte tactique en 3D isometnque. Ensuite, eiies combat- 
tent toutes seuies les ennemis envkonnants. Malgre des idees inte- 
ressantes (dont ia creation de creatures), les graphismes sont d'une 
inacceptable grossierete et la carte tactique, sans zoom ni radar, vous 
contraint a des scrollings dans tous les sens pour locaiiser les troupes 
ennemies. De plus, Domlnus n'a pas d'unlte de lieu ni d'action. La 
carte tactique n'est qu'un ecran parmi d'autres et le fait de devoir 
louvoyer entre de multiples sequences rulne le rythme du soft. Au 
bout de quelques heures, lejoueur s'ennuie ferme. Dommage. 
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DRUG WARS 



Vous incarnez un flic qui lutte contre la drogue et devez pour cela 
praliner tout individu arme. Facile, on tire sur tout ce qui bouge ! Qui, 
mais vous manquez cruellement de reflexes. Comme ses predeces- 
seurs, lejeu est entierement en video digitalisee et parcourud' anima- 
tions intermediates. Geres par le soft, vos deplacements en mode 
subjectiflui conferent une ambiance tres « Starsky et Hutch ». Le re- 
sultat est excellent. Ajoutons que les bruitages et musiques sont va- 
ries et de bonne qualite. Pourtant, meme s'il faut reconnattre que 
Drug Wars arrive a installer lejoueur dans un niveau de stress stimu- 
lant, I'interet et la duree du soft restentassez limites. . . 




Jeu d'action 
CD-Rom PC 
American Laser Games 



PiemCoi yH>6Ul Otd&i 



Sr"i. 






■ . ■! , ,l ii.jIif.'I? ; 













FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMENTETTVA INCLUS! 



~ TTH 

Pour Commandes Telephoniques Appelez 1944.1 2.69 27.1 1 .72 Lund-Vend 10H0D A20H0D Samedi El 
Dimanche 11H0O A17HO0 PourCommandesTeieplioniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 

I l MASTERCARD '" '"""'"'" : 

I — I NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE 

□ V,SA | | | | | 

| I CARTE BLEU DATE D'EXPIRATION I 1 I /I T 



I I I I I I I I | PREMIER MAIL ORDER Dept:GEN04 
1 '9-10 THE CAPRICORN CENTRE 
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ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 




CI-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. TOTAL 





Cranes Farm Road, Basildon 
Essex, SS14 3JJ ANGLETERRE 
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SUPERFROG 



Depuis le temps qu'on attendait un bon jeu plate-forme sur PC, .. Enun 
mot comme en mille, Superfrog PC ne decoit pas. Le scrolling multtdi- 
rectionnel est impeccable. Pour ce qui est de la jouabilite, il n'ya rien a 
redire. Votre super-grenouille est d'une maniabilite extraordinaire, tes 
agencements des niveaux sont vraiment bien penses sans oublier une 
multitude de passages secrets fourres de bonus. Happelons que vous 
devez collecter un certain nombre de pieces d'orafin d'ouvrir la porte de 
sortie. Entre chaque niveau, vous pourrez jouer au jackpot aim d'amas- 
ser des bonus ou des codes de niveaux. C'est I'une des originates de ce 
jeu qui est sans conteste un des meiileurs du genre. 
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US NAVY FIGHTERS 

Electronic Arts pense beaucoup auxp'tis frenchis que nous sommes. 
En effet, lis nous proposentune nouvelle version en francais de ce ma- 
gnifique simulateur de vol. USNF est sans aucun conteste I'un des 
tops dans le domaine. Compte tenu de toutes les options disponibles, 
vous n 'etes pas pret d'en voir la fin. Bien que pour appreder pleine- 
ment cejeu vous devriez posseder une grosse configuration, E. A. a 
pense auxpetits PC puisque vous pourrez choisir la resolution gra- 
phique (jusqu'a 1024X768). II est en revanche regrettable que la 
bande sonore n 'ait pas ete traduite elle aussi en francais. J'aurais bien 
aime que la tour de controle m 'interpeile dans la langue de Moliere. 




Simulation 
CD-Rom PC 
Electronic Arts 



ALIEN OLYMPICS 



Depuis la serie des Games d'Epyx sur les 8 bits comme le C64, il faut 
avouer que le genre s'est un peu tari. Mindscape tente de relancer le 
genre avec unjeu multi-epreuves mettant en scene des Aliens. Au- 
tant vous le dire tout de suite, preparez vos claviers car ils vont en 
patir. En effet, sur la majorite des epreuves, vous devrez agiter avec 
vehemence votre baton dejoieafin d'accelerer le mouvement de 
votre concurrent. Alien Olympics est tout d'abord sympa mats il 
manque vite d'originalite. Un soft a reserveraux nostalgiques. 

Jeud'arcade 

PC 

Mindscape 




MADDOGMcCREE 



A. L G. vous propose desormais la version Mac de ce shoot'em up 
video. Vous incarnez un jeune cow-boy charge de nettoyer la villede 
la vermioe. Suivant une vue subjective, vous assisterez a des se- 
quences videos « interactives ». Les animations et les graphismes be- 
neficient des qualites intrinseques du Mac. Le contexte sonore n'est 
pas en reste, CD oblige. En fait, la realisation est honorable. Malheu- 
reusement, le soft est toujours aussi ininteressant Encore un pseudo- 
jeu a mettre dans vos lecteurs de CD-Rom si vous le souhaitez. 

Shoot'em up 
CD-Rom Mac 

American Laser Games 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE UNIQUEMENT 



WIAL FRANCE S.A.R.L. 

Tel.: (1)39 87 09 90 - fax: a> 39 as as so 



Tenez vous mforme des dermeres nouveautes, 
commandez directement, grace au nouveau service minitel : » 

3615 ALLG AMES* WIAL ! 




s d'appel du Lundf au Samedi : 10 heures a 19 heures 
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DEATH GATE 

II est arrive incognito et a enthousiasme les membres 

de la redaction. Seulement voila, ces memes 

membres sont faineants et peu doues. C'est done Jan 

Langlo f un lecteur Suisse qui vole a votre secours 

et au notre en nous communiquant la solution 

complete de cette petite merveille. Thanks Jan, 

and May The Force Be With You. 




ARIANUS 

Parlez a Xar. Questionnez-le a propos de son plan. 
Prenez un globe de lumiere. Allez deux fois a 
I'Ouest. Lancez un sortTransfert de rune sur le sym- 
bole et appliquez-le sur la Pierre directionnelle. Uti- 
lisezalorscelle-ci. 

Rentrez dans la caverne. Parlez a Jarre. Allez dans 
la piece a cote et parlez a Limbeck. Continuez en- 
suite vers I'embranchement ou vous prendrez au 
Nord-Ouest. Discutez avec le nain et de- 
mandez-lui son bout de 
tuyau. Prenez aussi celui . 
qui reste dans la caisse. Re- 
tournez a I'intersection et 
allez auNord. Lancez le sort I 
Chaleur sur le detecteur. 
Continuez vers le vaisseau ou 
vous irez dans la cale. Parlez au 
prisonnier en bas a droite et 
acceptez son anneau apres 
lui avoir promisdel'aider. 
Montez dans la cabine 
et prenez-y le fiacon 
de vin. Retournez 
alorsaupresde Lim- 
beck. Prenez le bou- 
chon de liege. Chez 
Jarre, emparez-vous 
du tee-shirt etdu bout de 




tuyau en-dessous. Retournez dans votre vaisseau 
et utilisez le gouvernail pour vous rendre chez le roi. 
Allez vers les gardes et donnez-leur i'anneau du due. 
Une fois ressorti, prenez le chemin vers I'Ouest. Sai- 
sissez-vous du demi-secateur pour soulever la bar- 
re de securite. Ouvrez la fenetre et entrez. Prenez le 
chandelier et le livre sur la Confrerie. Lisez-le. Lan- 
cez le sort Creer une poche de realite sur la tapisse- 
rie et penetrez-y. Parlez a I'elfe, donnez-lui le vin et 
reparlez-iui. Questionnez-le sur le sort Voile 
de tenebres. Apres maintes 
excuses, retournez sur Drevlin. 
Allez voir Limbeck et donnez- 
iui le chandelier. Recuperez le 
bout de tuyau. Trempez le 
tee-shirt dans la bouteille 
d'encre. Retournez sur le vais- 
seau elfe en utilisant le mime 
stratageme que la derniere 
fois. Dans la cabine du 
magicien, lancez le 
sort Voile de tenebres 
sur le tee-shirt etposez 
celui-ci sur les sta- 
tuettes. Allez ensuite 
dans la cale et cachez- 
vous dans la piece d'a 
$ cote. Ouvrez la caisse, prenez 
le Zinger et actionnez-le. 
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Une fois a Skurvash, allez au Nord. Quand I'orphe- 
lin vous le demande, acceptez de lui rendre servi- 
ce. Aliez done a 1'Ouest. Lancez le sort Intervertir 
sur le garnement. Acceptez son aide dans votre 
quete. Regardez la poupee. Allez au Nord-Ouest. 
Prenez le pied-de-biche. Parlez au jeune voyou. Re- 
tournez sur le vaisseau elfe. Allez dans la cale, for- 
cez le coffre avec le pied-de-biche et emparez-vous 
de son contenu. Rendez-vous ensuite a I'auberge, 
a I'Estde la place ou se trouve la tour. Adressez- 
vous au tenancier et vendez-lui vos joyaux nains. 
Acceptez la mission qu'Hugh vous propose. Re- 
tournez voir le gamin et donnez-lui I'argent. Pa- 
tientez et prenez le lockpick ainsi que I'information. 
Allez au Sud-Est de la tour, devant la maison du 
marchand. Inserez le lockpick dans la serrure et ac- 
tivez-le trois fois pour produire, dans I'ordre, les 
sons CLACK-TICK-THUNK. A I'interieur, prenez le 
livre de poesie et lisez-le. Bougez I'aiguille du ca- 
dran sur la cheminee en bas a gauche, en haut a 
droite eten haut a gauche. Prenez le journal intime 
et lisez-le. Lancez le sort Creer une poche de reali- 
te sur le tableau et penetrez-y. Parlez au marchand, 
faites-vous passer pour I'envoye de sa fiancee, de- 
mandez son amulette et repondez comme indique 
dans son journal a ses trois questions. Apportez 




alors I'amulette a Hugh. Quand vous etes dans la 
tour, ne perdez pas trap de temps. Poussez la table, 
ouvrez la fenetre et regardez quel continent appa- 
rait. Sortez et piacez le lockpick sur la porte de droi- 
te. Reproduisez les trois memes sons que tout a 
I'heure. Entrez et lancez le sort Mouvement sur la 
statue. Recuperezle collier et sortez. Regardez sur 




le papier que vous a donne I'enfant quel mot est 
au-dessus du nom du continent que vous avez re- 
pere. Ce mot indique les initiales des matieres des 
mains sur lesquelles il vous faut appuyer pour ou- 
vrir la voie. Entrez, posez le collier sur le piedestal 
et prenez I'orbe ainsi que les deux livres. Reprenez 
le collier pour vous debarrasser des assassins et sor- 
tez. Lisez les deux livres et retournez sur le vaisseau 
elfe pour revenir sur Drevlin. 
Sur place, allez voir le nain grincheux. Reparez ses 
conduites d'eau avec vos cinq morceaux de tuyau 
{il y a plusieurs solutions) et fermez I'ecoulement 
avec le bouchon. Apres avoir parle au nain, allez voir 
Jarre. Prenez la marmelade et une tranche de pain. 
Mettez-en par trois fois sur celle-ci et apportez-!a a 
Limbeck. Recuperez le parchemin et apportez-le au 
nain qui n'est plus grincheux. Prenez le morceau de 
minerai et mettez-le dans le compartiment prevu a 
cet effet dans la salle a I'Est de ('intersection. Allez 
alors a I'Est et mettez I'orbe de cristal dans les mains 
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de la statue. Prenez la piece du Sceau et retournez 
dans le Nordexus avec votre vaisseau. 
Donnez la piece du Sceau a Xar. Parlez-lui even- 
tuellement. Dans votre vaisseau, lancez un sort 
Transfert de rune sur le livre traitant de Pryan et ins- 
crivez-le sur la Pierre de direction. Utilisez cette der- 
niere, et en route pour... 

PRYAN 

Allez deux fois a I'Ouest. Prenez une noix et une co- 
quille. Retournez a votre vaisseau et rendez-vous a 
la Cite dans lesarbres. 

Allez au village. Prenez la corde. Ouvrez la porte 
de I'habitation a gauche et entrez. Acceptez de 
travailler. Discutez avec la fillette et donnez-lui 
votre poupee animee. Parlez avec la cuisiniere. 
Sortez et suivez la fillette. Donnez la corde au prin- 
ce elfe puis parlez-lui jusqu'a ce qu'il vous invite a 
partager leur campement secret. Quand une brai- 
se s'echappe du feu, ramassez-la avec la coquille 
de noix. Attendez la venue de Zifnab puis lancez 
le sort de Teleportation sur le disque blanc. Discu- 
tez a satiete avec le Saltan. Prenez ensuite le 
disque noir. Attachez la corde a la branche. Des- 
cendez les escaliers. Dans le jardin, prenez des 
fleurs bleues et des jaunes. Ecrasez ces dernieres 
et inserez le resultat dans la noix. Balancez-vous 
de I'autre cote du goufre. Au bord de celui-ci, lan- 
cez-y le disque noir. Au campement des enfants, 
lancez un sort de Teleportation sur le disque blanc, 
Vous arrivez en charmante compagnie. Lancez le 




pot de marmelade sur I'araignee. Appliquez la co- 
quille avec la braise sur le nid d'insectes. Utilisez 
alors la cisaille sur le cocon qui contient le Baton 
d'or. Poussez le cadavre et recuperez la fleche ain- 
si que les champignons. Teleportez-vous. Au camp 
des enfants, donnez au prince les fleurs, le livre de 
poesie et le Baton. Parlez a la princesse et de- 
mandez-lui de vous accompagner avec le prince. 
Retournez ensuite a la Citadelle. 
Allez deux fois au Nord depuis la porte de la Cita- 




delle. Demandez a la princesse de jouer sur sa flu- 
te I'air contenu dans le livre de Pryan. Liberez la 
naine en coupant les lianes avec la cisaille. Discu- 
tez avec elle et renseignez-vous sur le remede 
contre la toux de la princesse. Allez ensuite ra- 
masser au pied de votre vaisseau la plante rose. 
Puis retournez voir ['animal perche sur sa branche 
et lancez-lui la noix fourree. Recuperez la chair et 
donnez-la a la princesse ainsi que les trois autres 
ingredients. Retournez la oil vous avez trouve la 
naine et demandez encore une fois a la princesse 
de jouer de la flute sans interruption. Poursuivez 
dans la foret jusqu'a la dairiere des Tytans. La, de- 
mandez au prince de grimper dans I'arbre pour y 
prendre le fragment de cristal. Courrez alors vers 
la souche creuse indiquant I'entree du royaume des 
nains. Tirez sur la branche pour I'ouvriret jetez-y le 
fragment. Allez ensuite devant la porte de la cita- 
delle et attendez la venue de la naine. Faites ouvrir 
la porte. Apres avoir parle avec Zifnab, prenez le 
morceau de Sceau et apportez-le a Xar dans le 
Nexus avant d'inscrire la rune du Monde de la pier- 
re et d'y partir a travers la Porte de la mort. 

ABARRACH 

Apres une reconnaissance des environs, et surtout 
de I'horloge, entrez dans la maison au Nord de cel- 
le-ci. Parlez au majordome. Montez a I'etage. Pre- 
nez le plateau a the et le livre de la nurse. Parlez- 
lui alors et dites-lui que vous allez la mener a son 



BANSHEE (A1 200) 

Pour activer le mode « gore » du shoot'em up 
Core Design, tapez MARY WHITEHOUSE au 
debut. Plus rien ne vous resistera ! Les pecheurs, 
les ours polaires comme les meres de famille 
poussant devant elles leur landau, tous appren- 



DESERT STRIKE (PC & CD-Rom PC) 

Quittez le jeu avec la touche < Escape > pour 
acceder au menu inter-jeu et tapez WATERFALL 
avant de retourner au jeu en recidivant avec la 
touche < Escape >. Vous etes maintenant in- 
vincible avec des munitions, du fuel et un bou- 
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de ou il a trouve refuge. I! est a 
chez-vous ! 

• Mission 2 : AIRFIELD 

Detruire I'aeroport et tous les avions susceptibles 
de transporter des parties du Supergun. 

• Mission 3 : GUN PARTS 
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etre tue\ le code KANNIJADE KREW vous ren- 
dra invincible. 

CANNON FODDER 2 (AM) 

En sauvegardant votre partie sous le nom de 
JOOLS, votre leader devient un general quatre 
etoiles. Cette astuce fonctionnait aussi avec la pre- 



I'helicoptere, decision que vous pouvez annu- 
ler en reappuyant sur cette meme touche. En- 
foncez < F1 2 > pour activer ou desactiver le 
cheat mode. 

Pour acceder au Super Gun Level, taper le pass- 
word : CMVMMMMML 
• Mission 1 : SPY 
Recuperer un espion a I'interieur du camp noma- 



detenant des informations essentielles. 
• Mission 4 : BRIBE OFFICIAL 

Un officiel ennemi est susceptible de vous fournir 
des details sur le systeme de defense du site du 
Supergun. II se trouve dans un immeuble de la 
partie Est de la ville (le conducteur du dernier ca- 
mion de la mission 3 vous donne un indice 
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livre. Lisez celui-ci et laissez-le ouvert a la page du 
poeme « Saisis ce serpent » . Retoumez vers le tra- 
vailleur dans son champ. Demandez-iui son seau 
et invitez-le a vous suivre. Allez dans la caverne ou 
se trouve le serpent. Rendez son livre a la nurse. 
Les voila bien occupes ! Ne vous occupez pas de la 
porte du fond pour I'instant. Prenez le tas de 
cailloux et mettez-le dans le seau. Retoumez a 
I'horloge et montez dans la tour. Bougez deux fois 
I'aiguille. Remontez la corde. Pendez le seau leste 
au crochet et attendez. Quatre coups sonnent Ti- 
rez sur le levier pour relacher la corde. Descendez 
et allez constater que le majordome a ouvert la 
porte. Entrez dans la piece, prenez !e livre et lisez- 
le. Naviguez vers le lieu indique. 
Entrez dans le palais. Tachez d'en apprendre le plus 
possible avant de sombrer dans I'inconscience. Par- 
lez a I'autre prisonnier. Lancez le sort Faim sur ie 
chien. Donnez le morceau de viande au chien puis 
prenez-en possession. Retoumez dans la salle de 
banquet et prenez la deuxieme bouteille depuis la 
gauche. Donnez-la a Haplo. Prenez la de qui pend 
au mur et remettez-la au prince puis a Haplo. Tou- 
chez Haplo. Liberez-vous. Prenez la bouteille et bu- 
vez-la. Donnez le reste au prince. Prenez I'etau et 
discutez a nouveau avec lui. Laissez-le vous guider 
vers la cachette des refugies. 
Parlez a un des joueurs, vous obtiendrez des runes 
en os. Discutez avec Balthazar. Lancez le sort Pos- 
session sur le chien. Touchez Haplo. Reparlez a Bal- 
thazar. Glissez-vous dans le passage. Prenez !a robe 
puis le livre et lisez-le. Allez ensuite raconter vos ex- 
periences a Balthazar. 

Retoumez alors a Telestia. Allez vers la porte au 
fond de la caverne. Pour I'ouvrir, considerez votre 
pave numerique ettournez les fleches correspon- 
dant aux chiffres 2,4,6,8,1 ,3,7,9,2,4,6,8 et enfin 
5 : toutes les fleches sont tournees vers le bas. En- 
trez, parlez au nain (ou ce qu'il en reste ! ) et de- 
mandez-lui de vous accompagner. Retoumez au 
sommet de la tour avec I'horloge. Serrez I'etau, 
glissez-le dans le sceptre de la statue et ecartez- 
le. Recuperez la pierre gravee et retoumez au pa- 
lais de Kleitus. 

Ouvrez la porte qui mene dans les catacombes. 
Prenez le morceau de tissu qu'il a laisse dans la 
porte. Faites-le sentir au chien apres etre entre 
dans les catacombes et suivez ses indications. Dans 
la salle du Colosse, lancez un sort Revelation des 
illusions sur la rune du Colosse, puis mettez-la dans 
le trou oil est apparu la pierre gravee. Prenez en- 





suite le morceau de Sceau et apportez-le a Xar 
dans le Nordexus. Utilisez alors le medallion du 
prince pour pouvoir vous rendre sur. . . 

CHELESTRA 

Sortez du vaisseau et remplissez votre bouteille 
d'eau. Devant le dome qui protege la ville, lancez 
un sort Transfert de rune sur le morceau d'os qui 
correspond a la rune qui transforme le sort Protec- 
tion en Possession et appliquez-la sur la dalle. Des 
que vous pouvez, prenez Possession du chien, puis 
fuyez vers la ville. Dites la verite au Sartan et de- 
mandez-lui un vaisseau. Creez une Poche de reali- 
te sur le tapis et poussez le globe dessus. Prenez le 
tapis et accrochez-le dans votre nouveau vaisseau. 
Relancez un sort Creer une poche de realite et en- 
trez dans le paysage. Poussez-y ie globe vers la sor- 
tie puis sortez vous-meme. Transferez les runes du 
medaillon d'Edmund sur le globe pour en faire une 
Pierre directionnelle. Sortez du vaisseau. Lancez le 
sort Eau inhibitrice sur votre bouteille et buvez-en. 
Rentrez dans la caverne de Sang-Drax et prenez-y 
ses ecailles. Mettez ces dernieres sur le tas de 
cailloux ou se trouve la pierre de Zifnab que vous 
pouvez maintenant recuperer. Retoumez alors au 



concernant la localisation de cet officiel). 
• Mission 5 : SUPERGUN SITE 

Un certain nombre d'ajouts au Supergun sont en 



truites. 

•Mission 6: POWER STATION 

Detmire la station d'energie qui protege le palais 
fortifie du general pour affaiblir les armes des en- 



- Mission 7 : GENERALS PALACE 

Le general est clottre dans son palace fortifie com- 
me Sadam dans son bunker a la grande epoque. 
Detruire toutes les defenses et le palace, puis can- 
turer le general. Apres I'avoir capture, on s'apeu 
qu'il s'agissaitd'unleurre. 



• Mission 8 : GENERALS YACHT 

Le general s'est enfui vers son yacht et tente de 
s'echapper. II est essentiel de le capturer et de le ra- 
mener pour le trainer devant une cour de justice afin 



PINBALL FANTASIES (AM) 

Pour obtenir des extra balls, entrez le code 
EXTRABALLS a ['aide du clavier et eloignez tous les 
miroirs a la ronde pour eviter d'avoir a croiser votre 
propre regard honteux. 

PINBALL ILLUSIONS (AM) 

Dire qu'il suffisait de taper DIGITALILLUSIONS 
pour ne plus jamais perdre sa bille et enfin obtenir 



RUFF'N'TUMBLE (AM) 

Le dernier jeu de plates-formes Renegade se 
livre enfin aux derniers malheureux a ne pas 
avoir conclu. (je ne citerais pas de nom mais sui- 
vez mon regard ! ) 
Monde 1 (Fantasy Forest) : aucun 
Monde 2 (Rocks and Stuff) : 6581 
Monde 3 (Sparks are flying) : 3178 
Monde 4 (Destiny Castle) : 8392 

Le code FZQQQQQXAiCN vous donne 7 mis- 
siles, 26 vies et toutes les armes des le debut 
du niveau 1 . Si vous persistez a ne pas fran- 
chir le premier niveau, consultez un medecin 
competent. 
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Nexus. Prenez ie livre d'histoire que lisait Xar et 
faites de meme. Puis rendez-vous dans. . . 

LE LABYRiNTHE 

Lancez un sort de Froid sur les vignes etrangleuses 
apres avoir lance en leur sein Ie Zinger. Recuperez 
le Zinger. Continuez votre progression. Des que 



vous voyez les hommes-tigres, revenez a I'entree 
du Labyrinthe. Lancez un sort de Chaleur puis un de 
Froid sur les vignes. Au campement des hommes- 
tigres, prenez un crane. Dans leur caverne, prenez 
I'os et admirez la fresque. Poursuivez jusqu'au vil- 
lage Patryn. Mettez le Zinger charge dans le crane 
et la robe du necromancien par-dessus. Activez le 
Zinger. Corrigez le malentendu avec le chef du vil- 
lage. Appliquez le baume que vous a donne Hugh 
au guerrier blesse. Demandez-lui de vous guider, 
mais n'oubliez pas de prendre la corde laissee par 
la guerisseuse. Utilisez cette corde sur I'os pourfa- 
briquer un arc. Abattez le monstre qui garde la ca- 




verne d'un tir de fleche magique. Buvez a nouveau 
de votre bouteille d'eau inhibitrice. Penetrez dans 
la caverne. Ecrasez la pierre de Zifnab. Quelques pe- 
ripeties plus tard, vous voila au cceur... 

DU VORTEX 

Pour vaincre votre double, il vous suffit de lancer le 
sort d'Auto-immolation en intervertissant les runes 
gauche et droite. 

Recuperez ensuite ses affaires et, awec les deux 
moities de secateur, formez-en un entier. Sur I'ile 
suivante, patientez puis coupez trois tentacules 
de la bestiole. Sur I'Tle centrale, vous assistez a la 
mort de Xar. Placez ensuite, dans I'ordre, les mor- 
ceaux du Sceau de I'eau, de la pierre et de I'air. 
Ressuscitez aSors Xar et recueillez sa derniere vo- 
lonte. Deplacez le focus sur la rune d'Orseph et 
placez-y le morceau du Sceau du Nexus. Admirez 
I'animation finale et recevez les felicitations des 
programmeurs pour votre beau score de 1500 
points sur 1500! 

Un dernier mot encore : si certaines actions inade- 
quate peuvent causer votre mort, vos reponses 
dans les dialogues ne sont jamais irreparables. 
Aussi, profitez au max de ces superbes voix. Et 
pour ceux qui ont vraiment ete emballes par ie sce- 
nario, qu'ils n'hesitent pas a acheter les sept vo- 
lumes du Death Gate Cycle par Margaret Weis et 
Tracy Hickman, les auteurs qui ont aussi invente le 
monde de Dragonlance, en anglais si possible, 
pour eviter des traductions telles que celles dont 
je vous ai gratifie. ■ 



SUPER STARDUST (A1200) 

Si vous alignez 1 2 « Z » a la suite, 20 vies vous sont 
offertes pour avoir reussi a ne pas vous tromper en 
tapantlecodeZZZZZZZZZZZZ. 

WARCRAFT (CD-Rom PC) 

(Codes pour clavier QWERTY. La touche < A > cor- 
respond a la touche <Q>;<Z>a<W>; 
< M > a < ? >) 

Utilisez la touche < Enter > pour avoir la ligne de 
commande. 

CORWIN OF AMBER : Activation du cheat mode 
POT OF GOLD : Transforme le bois en or 
EYE OF NEWT : Ajoute tous les sorts 
IRON FORGE : Les armes en bois deviennent des 
armes de metal 



SALLY SHEARS : Toute la carte vous est revelee 
HURRY UP GUYS : Accelere les constructions 
THERE CAN BE ONLY ONE:? 
YOURS TRULY :Gagne la pa rtie 
CUSHING DEFEAT : Perd la partie 
IDES OF MARCH : Fin du jeu (epilogue) 

SHADOW FICHTER (AM) 

Impossible de faire un clone de Street Fighter 2 sans 
inclure les indispensables « cheats » pour jouer avec 
le boss final. En tapantMBARMDISOCCAFFARIM- 
BARI lorsque I'ecran d' options (celui du choix du mode 
de jeu : championnat/VS battle. . . ) occupe la place, 
vous devenez le Shadow Fighter, Si vous avez toujours 
eu un faible pour Pupazz, le code PARAPONZIPOPO 
vous permet de satisfaire votre penchant pour le pun- 



ching ball psychopathe (tres difficile a controler). Ce; 
codes vous projettent directement en mode cham 
pionnat avec le personnage secret selectionne. 
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Espm CD ROM PC & MAC -SONY -CM 
PHIUPS-C0 32-3DO-NHJGEO... 



17, ruedes Ecoles 
s(l)46 

- Litndt de 12 h o 1? 

■ Mardl an samedi de 

■ Metro : Jiraeii 

■ RER : Luxembourg/! 
~""~:63 B6 fl/89 

■:-.;v„:;: ;-, - ;iijbert au Farcmetre 



JM 




46, rue des Fosses St Bernard - 75005 PARIS 

•B (1)43 290 290 + 

[tingle 2 rue des Ecoles - Face b In Fat de Jussieu) 
•LwDitlel2hal9h 

• Mardiau samedi delOhfj 19h nonstop 

• Metre : Jiwieu • RER : Luxembourg/St Michel 

• BUS : 63 86 87 89 • Parking : Maubeit oil Pnrcrnelre 



25, av. de la Division Leclerc 
N 20 -92160 ANTONY 
a 1500 m de la Croix de Bemy 

•s (1)46 665 666V 

• iVrardi an samedi de 10 h i 1 9 h 'TRAIN : Orlyval 
•RER: Antony -BUS: 197 297 395 APTR 

* Face au Hurdle o" ANTONY (200 m du RER) 




c 44 20 52 52 

> LunrJj de 14 h a 1? h 

■ Mardi on uendredi de 10 bo 12 h 3D el de 11 b a 19 li 
>Somedidel0brJl9h 

1 100 m de lo gare de Compiegne 

■ Parking 700 pieces (ore ou moga™ 

■ BUS c 3/4 



+ 20 000 JEUX NEUFS 
ET OCCASIONS 



MEGA CD I SATURN (dispoj 



' IIEGHI 
tSME 

\ 



(+ DE 500 JEUX DISPONIBLES) ■.■—■■Ell 

;A CD 2 Francois (occasion} 990 F CONSOLE 32 X 1290F 

I CONSOLE SATURN (VERSION PALI LOT TEL CDX PRO 249 F 

MEGA CD Exemple de prix (JEUX OCCASIONS) : 

( ■ ■ 

: IfV.T ;<.!■:,■<: IWF HiH 169! r.lMEill MYSTBl MJttEIOM 169F 

i ,!■ : j M .■.!■■.,.■....: i ( ,.i! 

:-■-? :tv 199 F 

■..'■■ i .,',■: ■■' : 169F WWr RAGE IN THE CAGE 199 F 
MEGA CD Exemple tfe wji (JEUX NEUFS) : 

■ [ in. .'i/li I "■nilv.; 399F 

BUM FIUY TEL PiTFAIl 299 f ftCO ! 149 F 

FEL AHOTHEtl WORLD 3WF EYEOFTHE MUM 449E 

FUNK i i' ! f... ■;■■ .■■*" ■! ■' ■■■ "!"' 

';: TER l , J iir,ATDR 149 F in i:'.:N jll' .i.: ; ;- :■" ■ : 3^ r "i.^:^; 449F 

i MICISEYMAIM 199 F NBAJAM 349 F STAR WAR 449 F 

I MORAL K0MBAT 199 F DUNE 399 F lilGHnKAP |2CD> 499 F 

' E-einD.ede prix (JEUX KEUFS): CLOCKWORK KWIGHT TEL 

DAYTONAllSA TEL UVST TEL VIOORY GOftL TEL 

| GALE RACER TEL PANZER DRAGON TEL VIRTUA FIGHTER TEL 

15 jeux atfendus en Avril 95 



LA VIDE O -^jjasjp*' PASSION 

SONY PLAYSTATION 

■■■^ui dispo TEL ^m^ma^mmmm 



42, rue de Paris lfcflrglSfl 

78100 ST GERMAIN EN LAVE 

■B (1)30 61 47 47 + 



•Miirdiausmnedide 10 h 

■ RER : St Germain en Laye 
• A200mduRER 



19 h 



DISPONIBLES 
EN MAGASIN 

(A M VEHTE OU A UlCHAMGE) 



1 




NEO GEO 



+ DE 300 JEUX DISPONIBLES 

LE PLUS GRAND CHOIX DE FRANCE 

E0(+ I JEU) 1 290 F CONSOLE CD ROM NED-GE0 

449 F NANETTE 

I Exempl e de pr» (JEUX OCCASIONS) : 

■! FATAL FURY 249 F FATAL FURV 2 349 F WORLD HEROES 2 399 F 

WORLD HEROES 299 F 5UPER SIDEKICK 399 F SAMOURAI SHOBOVffl 699 F 

i Exemple de prix (JEUX NEUFS CD) : 

TEl TOP imMTER 399 F SUPER SIDEKICK 2 

* AER0FIGHTEP 399 F KING OF FIGHTER II 429 F FATAL FURV 111 

FATAL FURi SPECIAL 399 F SAMOURAI SH0D0V.H II 429 F SIDEKICK 3 




(JEUX NEUFS} : 
i PAR0D1US TEl RIDGE RACER TEL T0H SHIN DEN 

20 jeux atfen dus en A vril & Mai 95 



CD 32 



+ DE 200 JEUX DISPONIBLES A PARTIR DE 99 F 

Exemple de prix (JEUX OCCASIONS) : 

ARABIAN WIGHT 99 F TOP CARNAGE 99 F OVERKILL I LUNAR 

\W-\C rif KW,y:. 139 F PIRATE GOLD 139F 

UBYRiHTKt OF TIME 99 F HIGEL MANSELL 139 F SENSIBLE SOCCER 139 F 

' (JEUX NEUFS} : POWER DRIVE TEL MANCHESTER LIMITED 299 F 

.-.■■.. . ■ jTJDER 199 F FURV OFTrlE FURRIES 199 F RISE OF THE ROBOT 299 F 

"(■■0n;l 199 F [AMBORGctlNl 249 F STREET FIGHTER II 299 F 



JAGUAR 

CONSOLE JAGUAR 



ur CD ROM JAGUAR +■ 1 JEU 



MANETTF SUPFLEMENTA1RE 249 F 

(JEUX OCCASIONS) : 

ffiESEMTGALAXV 249 F RA1DFN 249 F W0LFENSTEIB 3D 249 F 

DIN0 DUDES 249 F TEMPEST 2001 249 F CLUB DRIVE 299 F 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) : 

399 F DOUBLE DRAGON V 449 F THEME PARK 449 f 

CLUB DRIVE 399 F DOOM 449 F VALD1SER SKIING 449 F 

429 F fff| DRAGON 399 F IRON SOLDIERS 449 F ALIENS VS PREDATOR 499 F 

449 F r-C: CANNON FODDER 449 F RAVMAN 449 F KASLIMININJA 499 F 

449 F :...' CHECKERED FLAG 2 449 F SYNDICATE 499 F RISE OF THE ROBOT 499 F 



It! 

139 F 

139F Ji 

1 

I 

H 

!! 



CD ROM PC & MAC 

\ +■ DE 800 JEUX DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 

LECTEJR CD ROM double Vitesse TEL Carte sonore + Enceinte TEL 

jDystirk 129 F MANETTE 99 F : 

h iratJEUX NEUFS); 

i. ,.,;, .; 

■; i . : ■ ■■> ■ i ■ i ■ 



F [i-TAK; 

; rSiKi-S 

F 

F i« : "F:jfv:K 

f :. ;;;■;* ksk: 

I I.: 1 ' ■!■■' 

F SPACE OUEST SAGA 

F ' "! .. ■I.'i 

F 

I I n I 

F UI-IL95 

I :■■■■■ iii=.-: 

f w^-^rru'^w 



199 



L'u'.'./'.iliCiirj'if;^ 

L'JC.'.'.- 

■ftfFj.'fl^l. 

'i ■ : .ii ■ ■■■ 
i'.i : i.. i i 1, i 



ftiONI KHV.l 

IN ■■'!: 

i\>m i;ivis 

■:ii '■ .■! ■.'... 



■ >!:^; J 



199 F WORLD CUP USA 9* 



im vfIG QUEST 6 

(99F KINGQLIFJT7 

199 f mm 

199F BENEATH A STEAL SKY 

: l«F CDf.-MA'ICiif 

199 F DM(0LA 



CDXCHARMI 

ESPACE LIBRE SERVICE RESERVE AUX ADULTES 
- + DE 400 CD DISPONIBLES NEUFS ET OCCASIONS 

Example de prix (JEUX OCCASIONS} : 

i"GiKL 139 F CATWOMAN 249 F LEGEND KAIMSOTRA 249 E 

I PORN BIRD T39f DREAMS GIRLS 249 F DREAM MACHINE 275 F 

l MIGHTRIPS 149 F LADIES CLUB 249 F SECRET INTERACTIVE 275 F 

t Example de prix (JEUX NEUFS) : 

VIRTUAL VALERIE II TEL HIDDEN OBSESSIONS 249 F SRIGITTE tLVE. 499 F 

VIRTUAL VEGAS TEL VIRTUAL ESCORT 449 F SAMSQT1E 499 F 

TOPHEAW 199F VIRTUAL VIXENS 449 F PENTHOUSE lilTEKACTIr't 625 F 



GRAND CHOIX M JEUX CD ROM PC OCCASION Telephonez pour reserve! !!! 

CDI PHILIPS 

^TOUS LES LECTEURS CD EN DEIWONSTRAT10N PERMANENTE 



3 DO 



VENTE PAR CORRESPONDANCE 24 / 48 H 

JUVRAISON COLISSIMO liter m ioimiml!! oiihsiviiniit » « im des Fkhs Si fejwMJS PARIS 



DE 500 JEUX DISPONIBLES (neufs et occasions) 

■ CONSOLE 3 DO + 1 ieux TEl 2 PAD INFRAROLGE 369 F 

™ PISTOLE! 3 DO 349 F MANETTE SUPPL 249 F 
Exemple de prix (JEUX OCCASIONS} : 

JURASSIC PARK 199F TOTALECUPSE 239 F OFFWORLQ IHTIRCLPTOR 249 F 

U[:":0CCW 199 F SUPEBWINGEOJAMflCE'! 259 F 

W« ■JrlM:'MRI0R5 199 F MAD DOG MAC tREE 249 F NIGHT TRAP 279 F 
Exemple de prix (JEUX NEUFS) : 

:;■!. '\' :■■:,[" : ! .V. 345 F ROADRASH 375F 
FLASHBACK -U r^:- ■ , ..- ■ V. ' ■■■::. .. :■ 

RISE OF THE ROBOT TEL DEMOLITION MAN 375 F SEAL OF THE PHARAOH 375 F 

»? STREET OTEK II TEL GEX 375 F THEME PARK 375 F 

QUARANTINE 299 F NEED FOR SPEED 375 F MYST 399 F 

SflQCKWAVEII 299F QUARANTINE 375 F 13THH0UR 449 F 



it * * GAGNEZ DES CADEAUX -k it * 

par tranche de 1 00 F dacha., vous obtenei 1 00 «Poinls SCORE? 
Exemple (Achat d'un jeu volant 399F = 400 iPoints SCORE*] 

ACCUMULEZ VOS POINTS SCORE lors de vos acliais par 
pondance ou dons loufes les boutiques SCORE GAMES et 
GAGNEZ LES CADEAUX suivants : 

600 POINTS SCQRF 1 CofJeuu Surprise ' 2200 « 
800 « » 1 Cnlculotrice '. 2400 « 

I 1000 « » Khronometre \ 2600 « 

| IZOO.c » 1 Penduietlede ; 

voyage • 2BOO « 

I 14O0 « » 1 Muilre sport I 

1 1600 * » 1 Montre porlante : 3000 « 

I « » 1 Balladeur radio • 3200 « 




i Un choix de + 900 CD neufs & occasions s 

NEUF OCC. Si 

:-r:\ :,■ JCfvO F 5 69C ■:■ ■■ iSv f --j 

inncllc 2990 F 2090 F Carie Full Motian video 1690 F g 

[ LectMCDIJZUlrrarieltE 3990 F 2790 F Sours 269 F ; g 

IV, 1 f i. ■■: :.■■■ !■■ : I'i'.'F ■.,..■ M : ■■.!; 139F I £* 

'(Ml . ■■ I ■ rM , '■■ I3?F - 

DIVERS : I £ 

39F MYSTIC MIBWAV 199F LiU'.ii:;:. ?39 F ■■ 

19F POWER HITTER 199F O'Ef: P:= ■: '■■■Hl-i'.' V3*F 

S9F AHGE ET DEd'.Ct, 2C9 F ifACi SLi 239 F I 
... 0|||ElLO 



■'■■:■ 

| DARK^CASTIi 
■' i ■ : 



:inF:;',;::r 

EtMipieJcprii CD F1LHIS 

AFLHitlfFSl Ffflr 
"OCODILE DUNDEE It 

1 ■.■in 
Bum* -. ■■ ■ ■'■' 
rTJMSEIT - , 



Divas 



ami 



"? ! ■■';■'■ 



M9 F 1,CT.iJ!!!i;i"i :-H!Hm- 

ss'f jl-jj-: nr cijfp'e i85F les misukms 

Vi i i; nv; n.ii ,!■■■ '.J. 1 : 

;i ■ ■■ issi ;ri", 

;;h::: 3-vn e:: ; ;;l:(:i 

TEL .''F^EIi'lLL I 

■ ' I', ■., ':|.f ...!!■ 

:.'■!' i i '■, ■:■ ! I. ;; 



399 



3)JF LP. Hi, 



3« F 



NOUS ACHETONS 

I (Paiement immedinl ou ban d'nehut) 
I consoles airai que la mQJorile de ' 
-GAME-GEAR •MEGADRIVE -MEGA CD 

•GAfAE-BOV > CD ROM PC 

■^OPER NIHTEHDO -NEO-GEO -3D0 

■' irernent iinmeciiat au magosin ou sous 

72 heures pour !a pcavince et 

ecbongeons vos jeux sur : "N.E.S 

•CD 32 •MASTER-SYSTEM »HEC 'LYNX 

(wrtiodalilesou mogo™] 

(BoilK d'origine indispeniable] 

I (Fcharrge extlusivemenl reolise ao mag(i5iiil 



BON DE COMMANDE EXPRESS : A refourner esclusivement a 
SCORE GAMES 46, rue des Fosses St Bernard - 75005 PARIS - Tel. : (1) 43 290 290 + 

NOW. PRENOM .. . 

ADRE5S" 

CODE P05TAI VII1E . 



CODE CUENT 



FftAISDEPQRTdr 



CONSQl£ ; 60 



Je regie par : 
MANDAT LETTRE □ 
CHEQUE LI CARTE BLEUE □ 
N° II I" I I I I I I I 1 1 I I I I I 



;.-j 



Dale expirr 
Signature 



/ 



SOLUCE Wing Commander III 



Un produit comme 

Wing 3 est toujours 

un evenement majeur. 

Seulement voila, 

comme ce cher Stephane, 

certains d'entre vous 

ont un peu de mal a venir 

a bout de ce monstre, 

quelques missions etant 

franchement pointues. 

Pour que ceux 

qui commencent a ronger 

leur joystick et que 

la crise de nerf guette, 

voicil'aidedejeu 

salvatrice. 

Comme on aime bien 

vous macher le travail, 

vous trouverez meme 

les sauvegardes 
des missions sur le CD. 




Quelques pet its conseils 
avant le aecollage : 

Tout d'abord dans un souci de facilite et pour que 
vous ne vous embrouilliez pas, nous donnerons des 
lettres pour !es deux possibiirr.es de reponse que 
vous rencontrerez dans le jeu : la reponse se trou- 
vant en haut de lecran sera A et celte se trouvant 
en bas sera B. Ensuite, les differents niveaux seront 
egalement numerates de 1 a 3 : 

- Le Niveau d'envol sera le niveau 1 

- Le Niveau habitations sera le niveau 2 

- Le Niveau pont sera le niveau 3 

En ce qui concerne les pieces se trouvant a proxi- 
mite, eiles seront precisees par leurs noms (contro- 
le armes, dortoir, bar, etc. ). 
Le pilotage automatique lors des missions en vol 
sera note PA et, les pilotes conseilles seront mar- 
ques dans la rubrique « ailier »>, le vaisseau 
conseille dans « vaisseau », et !e meilleur arme- 
ment pour votre mission dans « armement ». 
La rubrique « appareils ennemis » vous indi- 
quera - de temps en temps (particulierement dans 
les 1 premieres missions et les dernieres, et ega- 
lement dans quelques-unes en rapport avec le Be- 
hemoth) - le type de vaisseaux ennemis que vous 
rencontrerez. 

La rubrique « notes » vous donnera quelques 
conseils qui pourront se reveler fort utiles dans 
vos missions. Libre a vous d'y preter attention ou 
non, mais elles ont ete etablies de faeon a 
pouvoir aneantir un maximum d'appareils enne- 
mis et a remplir la mission de la meilleure facon 
possible. 
Les sauvegardes des differentes missions ont ete 




effectuees juste avant le briefing et le choix de 
votre ailier, ce qui vous laisse la possibility de 
changer votre armement s'il ne vous convenait 
pas ainsi que votre ailier. D'autre part vous pou- 
vez modifier les options du jeu (cameras, com- 
mandes, difficulty, etc. ) en tapant ALT + durant 
le vol. Pour changer I'ordre des phases d'une mis- 
sion, il vous suffira de taper N pendant le vol et de 
choisir par quelle phase vous voulez commencer. 
Si vous deviez echouer dans les missions proches 
de I'aneantissement de Kilrah, vous seriez obliga- 
toirement envoye dans le Systeme Proxima pour 
barrer la route aux Kilrathis qui vont lancer I'as- 
saut final contre la Terre. De plus, dans les der- 
nieres missions, la destruction de votre engin ver- 
ra votre capture par un vaisseau Kilrathi, ainsi que 
votre mort (a vous de choisir une mort digne de 
votre rang : de toute facon les Kilrathis ne vous ac- 
corderontaucunepitie). 
Sur ce, a vous de jouer, Colonel Christopher Blair ! 



Note pour I 'installation 
des sauvegardes 
sur votre cfisque dur : 

Creez un repertoire temporaire pour y placer vos 
propres sauvegardes afin de ne pas les perdre et re- 
copiez-les (elles sont de type OOOOOOOOX.WSG, le 
X representant le numero de la sauvegarde). Copiez 
egalement le fichier WSG_NDX.WSG qui contient 
les noms que vous donnez a vos sauvegardes}. Une 
fois ceci fait, copiez tous les fichiers de sauvegarde 
presents sur notre CD a la place des votres. Et voila 
mon bon monsieur ! 
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ARRIVEE SUR 
LE TCS VICTORY 

Allez au niveau 1 et parlez a Hobbes. Puis utilisez 
I'ascenseur et discutez avec Rollins (A) qui est le 
radio du Victory. Apres quoi, montez au niveau 2 
et parlez avec Vagabond (A). Jeter alors un coup 
d'ceil dans votre easier qui se trouve dans le dor- 
toir. Ensuite, discutez avec Maniac qui se trouve 
au niveau 3. Passez dans la piece voisine qui est 
le Controle d'armes : vous y rencontrerez le pilo- 
te Flint avec lequel vousn'aurezguerele temps 
de discuter. Redescendez au niveau 1 ou le capi- 
taine Eisen vous attend pour le briefing de votre 
premiere mission. Puis allez voir Rachel (chef me- 
cano), qui s'occupe de I'armement de votre 
vaisseau. 

MISSION 1 

Ailier : Hobbes (obligatoire pour votre premiere 
mission). 

Vaisseau : Hellcat V (egalement obligatoire pour 
votre premiere mission). 

Armement : Effectue par Rachel pour cette fois 
(faites-lui confiance). 

Notes : Nettoyez les 3 zones que vous allez tra- 
verser de tous les appareils ennemis que vous pour- 
riez rencontrer. 

Appareifs ennemis : Darket. 
Allez au niveau 1 et parlez a Hobbes. Ensuite ren- 
dezvous au niveau 2 ou vous pourrez bavarder 
avec Vaquero (A). Puis allez au dortoir, vous y 
rencontrerez Cobra. Jetez un coup d'ceil dans 




votre easier et redescendez au niveau 1 . Assistez 
a la conference. Allez voir Rachel. 

MISSION 2. 

Ailier : Cobra. 
Vaisseau: Hellcat V. 

Armement : 6 Spiculum image-Recognition. 
Notes : Detruisez tous les appareils ennemis ainsi 
que le Transporteur. 

Appareils ennemis : Darket, Transport. 
Allez au niveau 2, pariez a Rachel (elle vous drague 
ou je ne m'y connais pas}. Puis retournez au ni- 
veau 1 ou vous vous rendrez au briefing. Ensuite, 
allez voir Rachel. 

MISSION 3 

Ailier : Vaquero. 
Vaisseau : Arrow. 
Armement : 4 Javelin Heat-Seeker. 
Notes : Utilisez le PA (pilote automatique) jus- 
qu'aux premiers vaisseaux ennemis et servez-vous 
alors de la postcombustion pour nettoyer la zone. 
Puis derechef le PA et ainsi de suite. Detruisez ega- 
lement la Corvette. Quand il n'y aura plus de dan- 
ger, le Cargo se teieportera, passez alors en PA et 
rentrez a bord du Victory. 
Appareils ennemis : Darket, Dralthi 
Montez au niveau 3 ou vous pourrez faire connais- 
sance avec Flint (A). Retournez ensuite au niveau 1 
pour le briefing. Puis allez voir Rachel. 

MISSION 4 

Ailier: Flint 

' Vaisseau : Arrow (ne vous amusez pas a changer 
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de vaisseau, sinon vous ne pourrez jamais reussir ia 
mission). 

Armement : 4 Javelin Heat-Seeker + 4 Spiculum 
Image-Recognition. 

Notes : Detruisez !e maximum d'apparetls enne- 
mis (pas les gros vaisseaux), et endenchez le PA des 
que vous en aurez la possibility sinon vous ne reus- 
sirez pas la mission. Lorsque vous aurez utiMser le 
PA trois fois, vous pourrez vous permettre de de- 
truire la Corvette que vous rencontrerez. Pensez que 
vous avez des torpiiles, elles sont rapides et radi- 
cals contre les « migraines ». Vous aurez a vous 
servir du PA six fois en tout et pour tout. 
Appareils ennemis : Darket, Vaktoth. 



SYSTEM E TAMAYO 

Vous pourrez discuter avec Flash sur la Piste d'En- 
vol {A} ; votre reponse devrait le calmer un petit peu. 
Montez ensuite au niveau 3 et allez au Controle 
d'armes pour parier avec Maniac & Flint (A). Re- 
toumez sur le pont et allez voir Hobbes & Eisen. Re- 
descendez au niveau 1 , vous partirez directement 
en mission. 

MISSION 5 

Vaisseau .Arrow. 

Armement : 4 Javelin Heat-Seeker + 4 Spicuium 
Image-Recognition. 
Notes : Defoulez-vous. 

Appareils ennemis : Paktahn, Darket, Dralthi. 
Allez au niveau 2 et passez au dortoir ; cela vous 
donnera I'occasion d'expliquer deux ou trois choses 
a Flash (B). Puis retournez au Bar oil vous rencon- 
trerez Rachel (A). Redescendez ensuite au niveau 1 
et assistez au briefing. Puis allez voir Rachel. 

MISSION 6 

Vaisseau :Excalibur. 

Armement : 6 Pilum Friend-Or-Foe + 6 Javelin 
Heat-Seeker. 

Notes : Nettoyez un peu I'espace de tous les ap- 
pareils ennemis qui oseraient s'y trouver, et consta- 
tez la puissance de I'Excalibur. 
Appareils ennemis : Scout, Vaktoth, Dralthi. 
Vous discuterez avec Flash directement sur la Piste 
d'Envol des votre retour de mission (B). Puis allez 
au niveau 1 ou Eisen vous attend de pied ferme (et 
il n'est pas tres enchante de la situation), puis 
defiez Flash. 

Simulateur 

Un conseil : ne ratez pas votre coup car lui ne vous 
fera pas de cadeau. Alors, usez de vos missiles et la- 
sers jusqu'a ce que mort s'ensuive. Vous n'etes pas 
un ringard et vous allez le prouver. 



SYSTEM E LOCANDA 

Une fois le defi remporte, discutez avec Flash puis 
aliez au niveau 2 et passez au dortoir ou vous pour- 
rez parier avec Cobra (A). Ensuite, montez au ni- 
veau 3 et allez au Controle d'armes. Vous aurez ain- 
si I'occasion de tailler une bavette avec Flint (A). 
Apres quoi retournez au niveau 1 pour connaitre 
votre nouvelle mission. Allez voir Rachel. 
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MISSION 7 

Ailier : Flint 

Vaisseau : Thunderbolt VII. 

Armement ; 6 Javelin Heat-Seeker + 1 Torpille. 

Notes : Utilisez votre torpille contre !e Destroyer en 

visant son centre. Faites un peu le menage en de- 

gommanttous les Kilrathis qui voudraientvousfai- 

re la peau. 

Appareils ennemis : Vaktoth, Dralthi, Darket, 

Strakha, Destroyer, Fireclaw. 

Montez au niveau 2 et parlez avec Vagabond (B). 

Apres quoi, vous pourrez rencontrer Hobbes en 

montant au niveau 3 et en allant au Controle 

d'armes. Ensuite, vous n'aurez plus qu'a vous 

rendre au niveau 1 pour la mission suivante. Allez 

voir Rachel. 

MISSION 8 

Ailier : Flash. 

Vaisseau : Thunderbolt VII. 
Armement : 6 Javelin Heat-Seeker + 1 Torpille. 
Notes : Foncez sur le Destroyer et aneantissez-le 
avec votre torpille pendant que Flash s'occupe des 
autres appareils. Puis foncez vers LOCANDA IV en 
postcombustion pour detruire a coups de laser les 
missiles bacteriologiques qui ontete envoyes. Vous 
saurez qu'ils sonttous detruits lorsque vous enten- 
drez « Objectif mission atteint ». Quand vous de- 
manderez I'autorisation d'atterrir sur le Victory, le 
capitaine Eisen vous signalera que Flint est parti 
toute seule dans le secteur de LOCANDA IV et vous 
demandera si vous allez la chercher. Contactez le 
Victory et repondez que vous y aller (PA). Detruisez 
tout ennemi qui voudrait vous barrer la route (Cor- 
vette et autres Dralthis), puis aidez Flint a detruire 
le Croiseur sur lequel elle s'acharne et rentrez avec 
elle a borddu Victory. 
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Appareils ennemis : Cruiser, Vaktoth, Darket, 

Destroyer. 

Vous parlerez avec Flint des votre retour de mission 

surlaPisted'Envoi(A). 



SYSTEME BLAKMANE 

Vous rencontrerez Rollins au niveau 1 devant le Ter- 
minal Central. Montez ensuite au niveau 2 et pas- 
sez au dortoir pour jeter un coup d'ceil a votre ea- 
sier. Montez alors au niveau 3 et parlez avec Eisen. 
Puis retournez au niveau 1 pour le briefing. Allez 
voir Rachel. 

MISSION 9 

Ailier : Vagabond. 
Vaisseau : Thunderbolt VII. 
Armement : 6 Javelin Heat-Seeker + 1 Torpille. 
Notes : Detruisez I'ensemble des appareils enne- 
mis avant qu'ils ne s'attaquent au Blakmane (un 
des vaisseaux de votre flotte). Cela ne devrait vous 
poser aucun probleme. 

Appareils ennemis : Dralthi, Darket, Paktahn. 
Discutez avec Rachel sur la Piste d'Envol des votre 
retour de mission (A), puis montez au niveau 2 : 
vous rencontrerez Maniac dans le dortoir (A). En- 
suite direction le niveau 1 pour la conference. Al- 
lez voir Rachel, 

MISSION 10 

Ailier : Maniac. 
Vaisseau : Thunderbolt VII. 
Armement : 6 Javelin Heat-Seeker + 1 Torpille. 
Notes : Apres avoir detruit les premiers Kilrathis et 
sauve ainsi les 2 transporteurs, dirigez-vous vers les 
zones relais pour votre destination et utilisez le PA 
des qu'il sera possible. Puisfaites de meme pour les 
2 autres transporteurs. Attention aux Strakhas, ils 
peuvent devenir indetectables. Si vous etes assez 
rapide, visez la ou ils viennent de disparaftre ; cela 
porte parfois ses fruits. 



Montez au niveau 3 et allez au Controle d'armes. 
Vous y rencontrerez Flint ; allez ensuite au niveau 1 
pour y recevoir les instructions concernant votre 
prochaine mission. Partez voir Rachel. 

MISSION 1 1 

Ailier ; Flint. 

Vaisseau : Thunderbolt VII. 
Armement : 6 Javelin Heat-Seeker + 1 Torpille. 
Notes : Beaucoup de patience est recommandee 
jusqu'a la premiere zone relais (profitez-en pour 
consulter votre guide personnalise du TCS Victory, 
mais garder un ceil fixe sur votre ecran au cas 
ou...). 

Arrive a 3000 de la zone relais, vous serez attaque : 
flanquez-leur une patee ! Puis a nouveau pas mal 
de patience : e'est une escorte, done on escorte dou- 
cement mais surement ! Une fois arrive au vaisseau 
Blakmane, dirigez-vous vers la nouvelle zone relais 
et utilisez la postcombustion, s'il vous en reste. Di- 
rection la maison ! Je vous rassure, e'est la seule 
mission qui soit aussi monotone. 



SYSTEME ARIEL 

Sur la Piste d'Envol vous verrez Rachel, mais appa- 
remment ce n'est pas le moment de la deranger ! 
Allez au niveau 1 et vous pourrez parler avec Cobra 
(A), puis allez voir Vagabond au niveau 2 (A). Mon- 
tez au niveau 3 et discutez avec Rollins. Retournez 
ensuite au niveau 1 pour votre prochaine mission, 
puis allez voir Rachel. 

MISSION 12 

Ailier : Cobra. 

Vaisseau : Longbow. 

Armement : 8 Pilum Friend-Or-Foe + 8 Javelin 

Heat-Seeker + 4 Torpilles. 

Notes : Nettoyage complet des « ordures » qui 

trafnent. Utilisez vos torpilles contre les Corvettes, 

les Transporteurs et contre le Carrier pendant que 



Cobra s'occupe des vaisseaux. 
Rendez-vous au niveau 2 et faites un tour dans le 
dortoir, vous pourrez y discuter avec Vaquero (A). 
Ensuite montez au niveau 3 et allez voir Hobbes qui 
se trouve au Controle d'armes. Apres quoi redes- 
cendez au niveau 1 pour votre prochaine mission. 
Allez ensuite voir Rachel. 

MISSION 13 

Ailier .Flash. 
Vaisseau : Longbow. 

Armement : 8 Pilum Friend-Or-Foe + 8 Javelin 
Heat-Seeker + 4 Torpilles. 
Notes : Detruisez en priorite le Destroyer pendant 
que Flash s'occupe des autres vaisseaux, puis une 
fois ces demiers detruits, aneantissez le Transpor- 
ter. Pour les plus gros vaisseaux, pensez a vos tor- 
pilles, celles-ci degagent rapidement le terrain des 
plus imposants obstacles. 
Montez directement au niveau 2 ou vous rencon- 
trerez Flint, puis redescendez au niveau 1 pour le 
briefing. Apres quoi, allez voir Rachel comme apres 
chaque briefing. 

MISSION 14 

Ailier: Maniac. 
Vaisseau : Longbow. 

Armement : 8 Pilum Friend-Or-Foe + 8 Javelin 
Heat-Seeker + 4 Torpilles. 
Notes : Detruisez en priorite les Destroyers, Cor- 
vettes et autres vaisseaux particulierement dange- 
reux. Maniac se fera un plaisir de s'occuper des 
autres appareils ennemis pendant ce temps. Alors 
n'hesitezpas:TORPILLEZ! 
Appareils ennemis : Darket, Paktahn, Strakha, 
Carrier, Corvette. 



SYSTEME CALIBAN 

Allez discuter avec Hobbes & Cobra sur la Piste 
d'Envol (A). Puis montez au niveau 3, car vous etes 
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demande au rapport. Redescendez ensuite au ni- 
veau 1 pour votre mission suivante et allez voir 
Rachel. 

MISSION 1 5 

Ailier : Flint. 
Vaisseau : Longbow. 

Armement : 8 Pilum Friend-Or-Foe + 8 Javelin 
Heat-Seeker + 4 Torpilles. 
Notes : Detruisez les Destroyers en priorite a I'aide 
devos torpilles. 

Appareils ennemis ; Destroyer, Vaktoth. 
Montez au niveau 2 et allez au dortoir oil vous 
pourrez discuter avec Flash. Apres quoi, montez au 
niveau 3 et allez au Controle d'armes, vous y trou- 
verez Maniac (B). Ensuite redescendez au niveau 1 
et preoccupez-vous de votre mission suivante. Al- 
lez voir Rachel. 

MISSION 16 

Ailier : Cobra. 
Vaisseau : Longbow. 

Armement : 8 Pilum Friend-Or-Foe + 8 Javelin 
Heat-Seeker + 4 Torpilles. 
Notes : Aneantissez les premiers appareils enne- 
mis, puis des que vous apercevrez des Destroyers, 
un Scout et des Corvettes, faites-leur gentiment ca- 
deau de vos torpilles en priorite. 
Appareils ennemis : Destroyer, Vaktoth. 
Rendez-vous directement au niveau 1 ou vous pour- 
rez discuter avec Flint (A) puis allez recevoir vos ins- 
tructions de vol pour la prochaine mission. Comme 
a chaque fois, partez voir Rachel. 

MISSION 17 

Ailier : Flint. 

Vaisseau: Hellcat V. 

Armement : 6 Javelin Heat-Seeker. 

Notes : Detruisez tous les appareils ennemis. Visez 

bien et vite : ce sera la clef de votre reussite (ou de 

votre echec, a vous de choisir. . . ). 

Appareils ennemis : Darket, Corvette, Draithi, 

Vaktoth. 



SYSTEME TORGO 



Allez sur la Piste d'Envol oil vous assisterez a I'arri- 
vee de I'amiral Tolwyn (B), puis montez au niveau 
3 et allez au Controle d'armes ou vous aurez le plat- 
sir de rencontrer Flint (A). Allez au niveau 1 pour 
votre prochaine mission, et partez voir Rachel. 

MISSION 18 

Ailiers : Tous sont requis automatiquement pour 
cette mission. 
Vaisseau : Arrow. 

Armement : 4 Javelin Heat-Seeker + 4 Spiculum 
I mage- Recognition. 

Notes : Nettoyage complet et rapide de toute la 
zone. Vous aurez I'occasion de voier a cote du Be- 
hemoth juste avant votre retour au Victory. 
Appareils ennemis : Paktahn, Strakha, Vaktoth. 
Sur la Piste d'Envol pariez a Rachel, puis prenez I'as- 
censeur ou vous rencontrerez Rollins. Allez ensuite 
au niveau 3 et discutez avec I'Amiral Tolwyn. Apres 
quoi retournez au niveau 1 pour la mission suivan- 
te. Allez voir Rachel. 

MISSION 19 

Ailier : Flint. 
Vaisseau : Longbow. 

Armement : 8 Porclipine (mines) + 8 Javelin Heat- 
Seeker + 4 Torpilles. 

Notes : Quand vous aurez utilise le PA une fois, 
vous rencontrerez des appareils Kilrathis. Une fois 
ceux-ci detruits, larguez vos deux mines ; puis votre 
computer vous dira « Allez au prochain relais », En- 
clenchez le PA et nettoyez de nouveau la zone, et 
ainsi de suite. Lorsque vous aurez largue 4 fois 2 
mines vous entendrez « Objectif mission atteint ». 
Allez directement au niveau 1 pour la mission sui- 
vante, et partez voir Rachel. 

MISSION 20 

Ailier; Cobra. 
Vaisseau : Arrow. 
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Armement : 4 Javelin Heat-Seeker + 4 Spiculum 
I mage- Recognition. 

Notes : Detruisez tous les appareils ennemis et 
lorsqu'il ne restera plus que iestroisTransporteurs, 
dites a Cobra de rentrer a la base avant qu'elle ne 
leur fasse leur fete. A vous de detruire toutes les 
toureiles actives sur ces Transporteurs, afin que 
vous puissiez les utiliser pour ravitailler votre flotte. 
Discutez avec Rachel qui se trouve sur la Piste d'En- 
vol, puis montez au niveau 2 et passez dans le dor- 
toir ou vous pourrez parler a Vaquero. Apres quoi, 
retoumez au niveau 1 pour la mission suivante. Al- 
lez voir Rachel. 

MISSION 21 

Ailier . Cobra. 
Vaisseau: Hellcat V. 
Armement : 6 Javelin Heat-Seeker. 
Notes : Detruisez tous les appareils ennemis le plus 
rapidement possible pourqu'aucun n'en rechappe. 
Montez au niveau 3 et allez parler a 1'amiral 
Tolwyn. Puis allez retrouver le capitaine Eisen au 
Controle d'armes. Ensuite, descendez au niveau 2 
ou vous verrez Maniac, et terrninez votre prome- 
nade par un petit tour dans le dortoir, Cobra s'y 
trouve. Apres quoi redescendez au niveau 1 poury 
recevoir vos instructions pour la prochaine mission. 
Allez voir Rachel. 

MISSION 22 

Ailier : Vagabond. 
Vaisseau: Hellcat V. 
Armement : 6 Javelin Heat-Seeker. 
Notes : Pulverisez au plus vite les appareils enne- 
mis avant qu'ils n'atteignent le Behemoth, lis ne 
sont pas nombreux, cela ne vous prendra que deux 
minutes. De plus, vous pouvez utiliser la postcom- 
bustion. 

Montez au niveau 3, Hobbes se trouve au Controle 
d'armes. Puis retournez au niveau 1 et prenez les 
consignes pour votre prochaine mission. Allez voir 
Rachel. 

MISSION 23 

Ailier: Cobra. 
Vaisseau : Arrow. 

Armement : 4 Javelin Heat-Seeker + 4 Spiculum 
Image-Recognition. 

Notes : Detruisez le maximum d'appareils enne- 
mis que vous serez amene a rencontrer. Mais sa- 
chez que, quoi que vous fassiez, vous ne pourrez en 
aucun cas sauver le Behemoth. C'est prevu dans le 
scenario, mais bonne chance quand meme. Puis re- 
tournez vers le Victory et demandez I'autorisation 
d'atterrir. 

IMPORTANT : Le prince Trakhat va vous harceler 
en vous montrant ce qu'il a fait a Angel, votre bien- 
aimee. Un bon conseil, quoique cela vous fera ra- 
ger (je n'en doute pas un seul instant), ne le pour- 
suivez pas. Vous lui ferez sa fete plus tard, sans quoi 
le Victory partira sans vous. Rentrez a bord A TOUT 
PRIX dans le delai de 90 secondes qui vous est 
imparti ! 



SYSTEME ALCOR 

Allez au niveau 2 et parlez avec Rachel (A). Apres 
quoi redescendez vers le niveau 1 et partez en 
mission. 




MSSSION 24 

Vaisseau : Arrow. 

Armement : 4 Javelin Heat-Seeker + 4 Spiculum 
Image-Recognition. 

Notes : En avant ! II s'agit de venger Angel, alors 
flanquez-leur la patee ! N'utilisez pas tout de suite 
le PA quand vous patrouillerez, sans quoi les appa- 
reils ennemis n'auront pas le temps d'arriver. Une 
fois le nettoyage de printemps effectue, rentrez a 
bord du Victory. Montez au niveau 2 et parlez a Co- 
bra & Rollins (A). Ensuite montez au niveau 3 et al- 
lez au Controle d'armes. Vous assisterez a I'arrivee 
de votre vieil ami Paladdin (A). Puis rejoignez-le au 
niveau 1 pour la mission suivante. Allez voir Rachel. 



MISSION 25 

Ailier: Cobra. 
Vaisseau : Longbow. 

Armement : 8 Javelin Heat-Seeker + 8 Pilum 
Friend-Or-Foe + 4 Torpilles. 
Notes : Les Longbows vous seront beaucoup plus 
utiles que le minable petit vaisseau conseille par Ra- 
chel, et vous allez vite comprendre pourquoi. 
Lorsque vous verrez le Destroyer, donnez-lui la prio- 
rity et aneantissez-le. Cobra s'occupera des appa- 
reils ennemis pendant que vous liquiderez le Des- 
troyer. 

Montez au niveau 2 et parlez a Vagabond (B). Puis 
retournez assister au briefing qui est donne pour 
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votre prochaine mission. Allezvoir Rachel ensuite. 

MISSION 26 

Ailier : Tous les pilotes sont requis pour cette mis- 
sion. 

Vaisseau : Excalibur. 

Armement : 6 Javelin Heat-Seeker + 6 Pilum 
Friend-Or-Foe. 

Notes : Vous avez le meilleur vaisseau de la ga- 
laxie, offrir une couverture aerienne sera un jeu 
d'enfant pour vous. Detruisez tous les appareils 
ennemis ainsi que les unites de defense au sol et 
les buildings, sans quoi vous ne pourrez remplir 
votre mission et vous aurez perdu. La reussite de 
cette mission est ESSENTIELLE. Si vous n'arriviez 
pas a sauver le docteur Severin, vous seriez obli- 
gatoirement envoye dans le Systeme Proxima 
pour barrer la route aux Kiirathis qui foncent vers 
la Terre. 



SYSTEME FREYA 

Prenez I'ascenseur et parlez a Rollins (A). Puis mon- 
tez ensuite au niveau 2 et discutez avec Maniac (B). 
Redescendez alors au niveau 1 et allez au briefing. 
Allezvoir Rachel. 



MISSION 27 

Ailier : Flint 

Vaisseau : Longbow. 



Armement : 8 Javelin Heat-Seeker + 8 Pilum 

Friend-Or-Foe + 4 Torpilles. 

Notes : Utilisez les torpilles contre les Corvettes, 

Destroyers, Carriers etautres brouettesvolantes, 

puis donnez une lecon aux freluquets qui auraient 

survecus. 

Montez au niveau 2 et parlez a Flint, puis montez 

au niveau 3 et parlez a Eisen (A). Ensuite retournez 

au niveau 1 et assistez au briefing. Allez voir Rachel. 

MISSION 28 

Vaisseau ; Excalibur. 

Armement : 6 Javelin Heat-Seeker + 6 Pilum 
Friend-Or-Foe. 

Notes : Detruire tous les appareils ennemis ainsi 
que tous ies buildings et toutes les unites de defen- 
se au sol pour reussir la mission. 
Montez au niveau 2 et allez parler a Vagabond 
apres quoi retournez au niveau 1 pour recevoir les 
instructions pour la mission suivante. Allez voir Ra- 
chel. 

MISSION 29 

Ailier: Vagabond. 

Vaisseau : Excalibur. 

Armement : 6 Javelin Heat-Seeker + 6 Pilum 

Friend-Or-Foe. 

Notes : Cette mission sera une simple formalite 

avec un Excalibur comme « mot de passe ». 

Allez au niveau 2 et parlez a Rachel (B), puis a Flint 

(A) {dans I'eventualite oil vous decideriez de ne 

pas choisir Flint comme compagne, faites Ies chan- 



gements necessaires). Rendez-vous au niveau 1 
pour la mission suivante. Allez voir Rachel qui 
vous fera une scene et refusera de s'occuper de 
I'armement de vos vaisseaux a I'avenir : activez le 
Terminal Armement. Un dernier detail : je conti- 
nuerai avec Flint, done a vous d'adapter la suite 
suivant votre choix. 

MISSION 30 

Vaisseau : Excalibur. 

Armement : 6 Javelin Heat-Seeker + 1 prototype 
delaTREMBLORBOMBE. 
Notes : Detruisez tous les appareils ennemis. En ce 
qui concerne le largage de la bombe, si vous aviez 
des difficultes pour effectuer un tir precis, passez en 
mode souris (ce sera nettement plus facile). Ap- 
puyez ensuite sur « Tabulations » pour activer la 
postcombustion, ce qui vous permettra de vous 
eloigner de la planete avant son explosion. Adap- 
tez votre vitesse afin d'avoir le temps de verrouiller 
votre cible. 

MISSION 30 bis 

Identique a celle du dessus. Ce paragraphs n'a lieu 
d'etre que si vous choisissiez Rachel au lieu de Flint 
Dans ce cas, les reponses seront respectivement (B) 
et (A). Flint vous attendra pour une explication dans 
I'ascenseur. Mais un bon conseil : nevolez plus avec 
elle ! A votre place, je ne m'exposerais pas a son 
courroux... 

Redescendez au niveau 1 et assistez au briefing, 
puis aliez voir Rachel. 
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MISSION 30 ter 

Identique a la mission 30, mais dans ce cas precis 
vous ne choisissez aucune des deux superbes crea- 
tures qui s'offrent a vous. Les reponses sont alors 
toutes deux (B). Redescendez an niveau 1 et allez 
au briefing puis partez voir Rachel pour votre pro- 
chaine mission. 



SYSTEM E HYPERION 

Ailez au niveau 2 et passez au dortoir. Parlez a Fla- 
sh (A). Puis montez au niveau 3 et discutez avec Va- 
quero et passez au Controle d'armes oii vous pour- 
rez parler avec Vagabond (A). Apres quoi, retour- 
nez au niveau 1 pour votre prochaine mission. Ac- 
tivez le Terminal Armement. 

MISSION 31 

Ailier: Flint. 

Vaisseau ": Excalibur. 

Armement : 6 Pilum Friend-Or-Foe + 6 Spiculum 

Image-Recognition. 

Notes : Laissez Flint s'occuper des appareiis ennemis 

pendant que vous vous occuperez des gros vaisseaux. 



SYSTEME FREYA 

Assistez directement au briefing et repartez aussi- 
tot en mission. Activez le Terminal Armement. 

MISSION 32 

Ailier: Flint. 
Vaisseau : Longbow. 

Armement : 1 6 Pilum Friend-Or-Foe + 4 Torpiiles. 
Notes : Utilisez vos torpiiles contre Destroyer et 
Cruiser, servez-vous de vos 1 6 missiles pour vous 
defaire des appareiis ennemis. 
Vous assisterez aux instructions de la mission di- 
rectement en video apres votre reussite de la mis- 
sion 32. Sinon, sachez que la Bombe Tremblor a ete 
transportee et assemblee dans une base dissimu- 
iee a proximite de Kilrah, a cause 
de la fragilite de ses compo- 
sants. Vous devrez choisir 3 
aiiiers pour mener a bien 
cette mission. 

MISSION 33 

Aiiiers : Flint, Vagabond 
& Vaquero. 

Vaisseau : Excalibur. 
Armement : 6 Pilum 

Friend-Or-Foe. 



Notes : 

A vous d'arriver entier au premier depot avec vos 

aiiiers. Utilisez la teleportation des que vous verrez 

s'afficher « jump » en haut de votre tableau de 

bord. 

Appareiis ennemis : Sorthak, Darkets, Corvettes, 

Draithis, Strakhas, Destroyer. 

MISSION 34 

Aiiiers : Ceux qui ont survecu (libre a vous de ren- 

voyer I'un ou I'autre, voire les trois a la base si vous 

lejugeznecessaire). 

Vaisseau : Excalibur. 

Armement : 6 Pilum Friend-Or-Foe. 

Notes : Rejoignez le ravitailleur ciandestin situe 

pres de la planete Kilrah pour charger la Bombe 

Trembior. Activez le Terminal Armement et quittez 

le Depot Fuel. 

Appareiis ennemis : Darket, Corvette, Strakha, 

Sorthak, Destroyer. 

MISSION 35 

Aiiiers : Ceux qui ont survecu. 

Vaisseau : Excalibur. 

Armement : 6 Pilum Friend-Or-Foe + 1 Bombe 

Tremblor. 

Notes : Activez le Terminal Armement et quittez le 

Depot Fuel. 

1 . Detruisez les Paktahns et enclenchez le PA. 

2. Aneantissez les Draithis & Strahas et utilisez a 
nouveau le PA. 

3. Ensuite occupez-vous des Darkets & Stalkers. 
Quand un Stalker reapparaitra continue! I em ent, 
laissez vos pilotes sen charger et foncer sur la zone 
relais. Quand le PA sera disponible, faites CTRL + C 
pour activer I'invisibilite et utilisez le PA. 

4. Lorsque vous aurez tue Hoboes (il piiote un Thun- 
derbolt VII) & Le prince Trakhat (il piiote un Pak- 
than), vous serez directement envoye sur Kilrah. 

5. Des votre arrivee sur Kilrah, activez a nouveau I'in- 
visibilite (CTRL + C), ce qui vous permettra d'arriver 
sain et sauf au point de largage de la Bombe Trem- 
blor. Conservez un peu de postcombustion (Tabula- 
tion) pour vous eloigner avant I'explosion finale. 
D'autre part, si vous aviez du mal a viser et a ver- 
rouiller votre cible, passez en mode souris et redui- 

sez votre Vitesse jusqu'a 00 si vous le voulez. Du 
moment que la postcombustion fonctionne. . . 



Pour larguer la Bombe T, refaites CTRL + C pour 
desactiver I'invisibiiite et tirez. 
Appareiis ennemis : Pakthan, Dralthi, Destroyer, 
Strakha, Darket, Stalker, Ekapshi. 
Si vous deviez echouer dans cette mission, la des- 
truction de votre vaisseau verra votre capture par 
un vaisseau Kilrathi, et votre moil offerte par ces 
derniers (a vous de choisir ceiie que vous prefe- 
rez, mais sachant qu'aucune remission ne vous 
sera accordee, il est preferable de choisir une mort 
dignede votre rang...). I THEEND 

Didier Martlet 
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6SS sub att.+c. yeagger vo.... 

\i ESOEDEEP 

AEGIS VO 

ALONE IN THE DARK 3 

BIO FORGE 

BURE.U LINE 

CARTON UOLC.E VI 

COLONIZATION 

COMMANDER BLOOD 

COVER GIRL STRIP POKER 

CREa \ I RE SHOCK 

CYBERIA 

CYBERWAR 

DARK FORCES 25TH ANMV 

DARK LEGIONS 

DAWN PATROL VF 

DELTA V 

DOOM 2 

DOOM UTILITIES 

DRAGON LORE YE 

IH NCEON MASTER2 

ECSLATICA 

ENCORE CO:V .a I ION 

FALCON GOLD 

UFA SOCCER 

TIGHTER WINC 

FLIGHT LIGHT NF 

FRONT LINES 

GABRIEL KNIGHT VF 

GUILTY 

HIGH SEAS TRADER 

INFERNO VF 

JUNGLE STRIKE 

KING QUEST 7 

ki\(;oi rsrcoLi.EcnoN. 

KLICK & PLAY VF 

kYRA\BIA3 

LBA 

LEISURE SLIT LARRY 6 

LIVE ACTION FOOTBALL 

LORD OF REALMS VO 

MAGIC CARPEL VI 

MAGIC CARPEL VO 

MASTER OF MYCIC 

MFC \ RACE 

NASCAAR RACING VO 

NASCAAR RACING VI" 

NTH. HOCKEY 95 

N.MANSF.I I -V.OOL+I.OTUS 

NOCTROPOL1S 

NOVA STORM 

PINBALL DREAM DELUXE 

PINBALL IANIAZY DELUXE 

I'OWI.H DRIVE VO 

PRIVATEER-STRIKE COM 

(.1 1 A R AN TEN E 

RALLY VF 

RALLY VO 

SAGA OF ACES 

SI. HWAK'HJi.i-i-DAlA 

SUPER KARTSNF 

THEME PARK 

TOWER ASSM. I.I 

TRANSI'ORE TYCOON 

ULTIMATE BODY BLOWS 

UNDER A KILLING MOON VF 

US .SAW TIGITIERSYO 

US SAW i ;CH [l : M> \T 

VIRTUAL CHESS 

WARCRAI TNE 

WING ARMADA 

WINC- COMMANDER 1+2 

WING COMMANDER 3 

Wl NCS OF GLORY NF 

WOOD RUFF 

X WING COLLECTION 

AUXORJGINES DEL HOMME 

HOTT1N" GOI RMAND 

CIRCES VF 

COKTA1LS 

I. K LOUVRE 

PARIS ALBUM 

PLAYTOON.'CHAMPIGNAC 

f'l .AVI OON .' ONCLE ARCHI 

WORLD ATLAS 



ACES 01'' DEEP 

ALADDIN 

ALIEN OLYMPICS 

AL QUADIM VF 

AWARD WINNERS I'LA'i IMUM ... 

SWING 

BATTLE DROME 

BLACK HAWK 

BUREAU 13 NF 

CANON FODDER I 

CARTON ROUGE VF 

COLONIZATION 

COMBAT CLASSICS 3 

C0RS:>;>Oii v 

DAWN PATROL VO 

DELTA V 

DEFENDER OF THE EMPIRE 

DUNGEON MASTER! 

I ' A IM ITS I EG E 

ECSTATICA NT 

FIFA SOCCER 

EIGH'I ER WING 

FLIGHT LIGHT NF 

ELIGIII OF AM.A/.ONEQEEEN.... 

GUILTY 

HANNIBAL 

HARPOON 2 V2.0 

IIOCKEM KA50VT 

KLICK & PLAY VO 

LEGIONS 

LEISURE SUIT LARRY 6 

LION KING 

LORD OF THE REALMS „ 

MAS IF.ROF MAGIC NF 

MORTAL KOMBAT 2 

NASCAAR RACING 

in ENLORDVF 

PIZZA TYCOON _ 

power drive 

i'i;i.mierman\geR3 

PSYCHO PINRAl.t 

01 ARANTINE 

RISE CI- "I READS 

REUNION VO 
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SEA WOLF 

THE SETTLERS 

Tit FIGHTER 

I OWED ASSAULT 
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WAR CRAFT NF 
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CD CHARMES 

BRIGEITE LIVE VF 419 

EROTIC: VIRTUAL SAMPLER 89 

INTER ADULT MOYTE ALCH J 17 

LESBIAN LOVERS 150 

SAM BOTTE VF 398 

Y'IDEO FUN VF 515 

VIRTUAL ESCORT VF 400 

VIRTUAL VALERIE 2 431 
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VIRTUALLY YOURS 245 
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JOYSTICK PC 7 BOCKAS 
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i"\ ' i >j\ ■■,:■: Ml ' ■ : . 



BUDGETS PC 

ARCADE POOL 129 

CYBER ACE 130 

DOGFIGHT VO 169 

FLIGHT PACK 130 

GREAT iNAVAL BATTLE VO 149 

INDIANAPOLIS 500 VO 149 

LEISURE SUIT LARRY VO 129 

MONKEY ISLAND 2 VO 169 

NICK I'AI.DO GOLF 130 
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PRINCE 01 PERSIA 

REACH FOR THE SKIES 

RALLY VO .... 

ROBliNHOOD 

SHUTTLE VO 
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CAESAR DELUXE.... 
DESERT STRIKE.... 

DUNE 2 VO 

EPIC... 



EURO. CHAMP. FOOT 169 
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KING QUEST 1.2.3 OL 4 149 

ITISFIiFSITM.AIiR'i I0U2OU3 149 

LOOM VO. 
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REACH FOR THE SKIES 159 

SHADOW WORLDS 99 

SHUTTLE VO 149 

SIM CITY CLASSIC VO 149 

SPACE QUEST 4 VO 1E>9 

TORNADO 139 

YTKKINCS 99 
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.lOYfAl) PROCD32 „. 

SOURIS C D32 

ALL TERRAIN RACING 
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iiWMIEE 

BENEATH A STEEL SKY VO.... 

BRIAN THE LION 

BRUTAL SPORT FOOT 

BI !.i()A \NT> STICK 

CANNON LOUDER 

DIZZY ADV EN TURKS 

DRAGON STONE 

FIELDS OF GLORY VO 
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glnsii1p2ihhi 

;:ve;-rno 
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inter. world ol soccer ... 

.1 uncle strike 
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labyrinth of time __. 

lit1ldivii 

MI'GARACE 

I'CA EUROPEAN GOLF „.. 

RO MjKLI.I 

RISE OS THE ROBOTS 

.SIMON Till: SORCERER 

SKELETON KREYV 

SI li\\ VRS 205(1 

SUPER SI \RDI ST 

THE CLUE VO 

I HUME PARK 

TOP GEAR2 

TOWER ASSAULT 

UFO 

ULTIMATE BODY BLOW'S 

iXiVLkS;- 

VIDEO CREATOR VO ..... 

VITAL LIGHT 

WORLD CUP COLL 



CREj 



II RES 



3DO 
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FIFA SOCCER NF 

NEED FOR SFLF.UM.. 
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HEIMDALL 2 A1200 ***************** 
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ACTION REPLAY 2 SNES ************* 
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NBA JAM MDRIVE ******************* 
SUPER STREET FIGHTER 2 MDRIVE** 
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*180 F 
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»300 F 
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PC 

CDROM X4 \TT. MITSUMI 12: 

DISQUE Dl R 2511 MO N 
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SCAN. COLIL. 400DPI 191 
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JETSTICK 2' 
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ALIMENTATION AG 34 
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CRAYON OPTTQUE 25 

DIVERS AG/ST 

SOURIS If 

SOLIRIS + TAPIS 1 1 
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KONIX SPEEDKING <i 

KONIX SPEEDKLNG AUTO It 

KONIX NAVIGATOR 11 

Q.1 SUPERBOARD 13 

QJ TOPSTAR 15 

DISK 3.5" DF DD 2 

DISK 3.5" DF HD 4 
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liOITIER 50 DISK : 

MICRO KIT INETTOYAGE 5 

TAPIS SOURIS NEUTRE A 
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ALIEN, OLYMPICS I< 

ALIEN 3 2 1 
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COMBAT CLASSIC 3. 2: 

D-DAY 2' 

DARKMERE 21 

DAWN PATROL T. 

DRAGON STONE l\ 

DREAMWEB 2" 

Ei.1 it: plus vo i: 

EVASFVE ACTION i; 

FIELDS OF GLORY VF... _...2. 

Ill A SOCCER VF r 

FRONT LINES 2, 

GENESIA VO -...If 

HIGH SEAS TRADER V- 

INT. SENSIBLE SOCCER l{ 

JUNGLE STRIKE 21 

K240 2: 

KICK OFF 3 EURO CM \I I. 1\ 

KING QUEST 6 2: 

LEMMINGS 3 Zf 

MORTAL KOMBAT 2 2( 

MR NUT/, I 1 

NICK EALDOGOLI VO .1; 

OVERLORD VO 2." 

PERIHELION li 

PGA EUROPEAN GOLI 2: 

PINBALL DREAM+EANTAZY 2'. 

P1NKI E 1 ! 

POWER DRIVE 21 

PREMIER MANAGER.! VO.... N 

PREM. MANAGER.' DATAVO E 

RISE OF THE ROBOTS 2: 

RUFF AND TUMBLE 2: 

SENS. WORLD (II SOCCER V0....2I 

SENS. WORM) OF SOCCER NF 2':. 

SETTLERS VF „..2' 

SHADOW FIGHTER 2. 

SKIDMARKS 2 2': 

SYNDICATE VO li 

TACTICAL MANAGER 21 

'THE CLUE VO 21 

THEME PARK VF 2( 

TOP GEAR 2 2 1 

TOWER ASSAULT li 

UNIVERSE MF 21 

VAHALLA 2 2 1 



JEUX AG 1200 

ALADJN 225 

ALIEN BREAD 2 249 

BANSHEE 1911 

BLODNET 270 

BRIAN THE LION 159 

BUBBLE SQUEAK VO 203 

VARTON ROUGE VF 269 

COMMANDER BLOOD NC 

DREAM W EB 270 

FIELDS OF GLORY 245 

ISHAR 3 VO 263 

JUNGLE STRIKE 216 

KICK OFF 3 23 1 

LION KING 231 

UORDOFTHE REALMS VO 250 

LORD OF THE REALMS VE 320 

PINBALL ILLUSION 235 

PGA EUROPEAN GOLF 235 

PUTTY SQUAD NC 

RISE OF THE ROBOTS 273 

ROADKILI 231 

SABRE TEAM YO 205 

SHAQ FU 225 

SIM CTT\ ..IHKH4\iO-!-DDI 23« 

SIMON THE SORCERER VO 319 

SKELETON KREW 270 

STAR TREK 25TH ANN 270 

STRIP POKER POT 270 

SUBWARS2050 265 

SUPER STARDUST 265 

THE CLUE VO _. 209 

THEME PARK VF 275 

TOP GEAR 2 210 

TOWER ASSAULT 184 

UFO„ 240 
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SOLUCE Warcraft 




n multijoueur* 



Let truci de Grobor?, chef ore (alias Vann) 



Au cours des nombreuses guerres en re- 
seau livrees au sein de la redaction, de 
petites astuces sont apparues tres rapi- 
dement profitables et indispensables. 

1) N'hesitez pas a produire beaucoup de peons. Si 
cela coute cher, au bout d'un moment vos res- 
sources enfleront beaucoup plus rapidement. Pour 
un bon depart, affectez les deux premiers peons a 
la mine'et faites couper du bois au suivant. 
Construisez une autre ferine avant de batir la ca- 
serne. En cours de jeu, utilisez quatre a cinq peons 
pour le bois. 

2) Construisez rapidement la forge afin d'augmen- 
ter le niveau de bouclier de vos soldats. Faites de 





meme avec le niveau de tir dans le moulin. 
3) Placez judicieusement des catapultes derriere des 
obstacles, en les accompagnant d'archers. Ne lais- 
sezjamais une catapulte toute seule. 

4) Envoyez tres rapidement des 
homines en reconnaissance pour 
trouver le village de I'adversaire. 

5) Une excellente technique consiste 
a tuer les peons de I'ennemi. Cela le 
forcera a utiliser son argent pour fai- 
re de nouveaux peons, le rendant 
ainsi plus faible. Le nee plus ultra 
consiste a amener une catapulte pres 
de la mine adverse. 

6) Construisez le plus vite possible 
une tour de magie et produisez un 
magicien avant de developper les 
sorts. Ainsi, lorsque vous aurez I'ar- 
gent pour les sorts, vous disposerez 
d'un magicien au maximum de po- 
tentiel magique qui pourra, par 
exemple, invoquer un demon. 

7) Soyez agressif. Pas la peine d'at- 
tendre que I'adversaire soit puissant, mieux vaut lui 
rentrer dedans des le debut. 

8) Utilisez les touches < shift > et < control > pour 
seiectionner rapidement des troupes par groupe 
de quatre. 

9) Si vous arrivez pres du village adverse, detruisez 
de preference, la tour de magie, la forge, le moulin. 
Ne vous acharnez pas sur la caserne : lorsque I'en- 
nemi ne pourra plus produire que des hommes a 
pied, ce sera un carnage. 

Les imparables 

Quelques techniques de combat se sont reve- 
lees redoutables. 

1) Pour un joueur humain, rendez un magicien in- 
visible, trouvez les magiciens adverses et declen- 




chez une piuie de feu. Le resultat ressemble a un ge- 
nocide. Ne pas hesiter a placer des pretres pour 
guerir les troupes. 

2) Pour le joueur ore, rendre un demon invulnerable 
et foncer vers les magiciens adverses. Les squelettes 
sont egalement tres utiles. Placez trois ou quatre 
catapultes en embuscade, et envoyer un squelette 
vers les troupes ennemies. Celles-ci avanceront 
pour tuer le squelette et seront aneanties par les ca- 
tapultes. 

3) Jouer contre le petit (minuscule) Eric Ernaux le 
Gnome. C'est beaucoup plus facile pour gagner et 
a la limite, vous n'aurez meme pas besoin de toutes 
cestactiques. ■ 
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Pour recevoir gratuitemenf, chez vous, par la poste, 
le Shareware de votre choix composez le : 
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SOLUCE Mortal Kombat II (AM) 



I110RTAL KOIDBAT II 

Comment conclure a IY1KII ? 

Vous ne le saviez pas ? MKII est une metaphore sur les 
relations amoureuses et I'importance de conclure avec 
un timing maitrise et des mouvements elabores. Ce 
nouvel eclairage apporte au jeu Probe/Acclaim devrait 
faire taire une fois pour toutes ses detracteurs pacificateurs. 




• Tous les coups et toutes les astuces 

ont ete verifies et realises par Thierry, martyr a la grande cause 

du Mortal Kombat et auteur de cette soluce. Bref, si vous ne comprenez pas 

quelque chose, n'hesitez pas a lui teiephoner pour lui demander des explications 

poussees, detaillees et soignees. Precisez surtout « Thierry Faicoz et personne d'autre ». 

• Les coups suivis du symbole « TD » (comme Trap Dur) sont les seuls a ne pas avoir ete 

verifies (Ndlr : C'est bien Thierry. L'homme sage connaTtses limites}. 

■ Tous les coups spetiaux suivants fonctionnent si votre personnage est a 

gauche. Dans le sens contraire, les mouvements sont, bien en- 

tendu, inverses. 



AV = Avant AR = Arriere 
H = Haut B = Bas T = Tir 
Block = Arriere + Tir en meme temps 
pour figer son personnage 



DRAGON MORPH:B/AV/AR/AR/T (a proximite~et rapidement) 

COUP DE PIED CIRCULAIRE : Block, AV/H/AR/B, r&iacher (a proximity 

Ce coup est un peu decevant puisqu'il laisse votre adversaire en un seul morceau I 

BABAUTY: B/B/AV/AR/T (transformation en bebe) 

FRIENDSHIP :AV/AR/AR/AR/T(num4rodeclaquettes) 





EXPLOSION ELECTRIQUE (TD) : Block 3 secondes, relacher et tandis que I'adversaire est 

electrocute, enchainer rapidement des Blocks (a proximite) 

EXPLOSION PAR UPPERCUT : Block 8 secondes (le pius de temps possible en fait) et relacher 

(le mouvement doit etre execute a proximite et le plus rapidement possible pour avoir 

suffisamment de temps avant /a fin de la fatalHe) 

BABAUTY: BIBIHIT (transformation en gnome) 

FRIENDSHIP ; B/ARfAV/T(a distance pour laisser place a Rayden junior!) 



Torse arrache : B/B/AV/AV/T (a proximite) 
Decapitation : A VIA V/B/H (a proximite) 
Friendship : BIBIBIT (dedicace de photo) 
Babality : AR/AR/AR/T (transformation en 
bebe a lunettes noires) 





LE COUP DU CAMELEON : AR/AR/B/T 

(a mi-distance) 

MEURTRE INVISIBLE : Block, H/H, 

relacher (a prcximite/en cours de match 
ou en enchainement avec ie mouvement 
suivant) puis AVJAV/AV/T 
FRIENDSHIP :AR/AR/AVfT(poupee) 
BABALITY: BIAWARiT (bebe) 



EN GLACE ET EN MORCEAU: AVI AVI BIT 

(a distance) + AV/BIAV/AVIT (a proximite) 
Spectaculaire ! Ce double coup necessite 
un timing infernal, puisqu'il faut qu'au 
dernier mouvement vous soyez juste 
devant votre adversaire. 
BOULE DE NEIGE : Block, ARIARIBIT, 
relacher (a I'autre bout de I'ecran) 
FRIENDSHIP : ARIARIBIT (poupee) 
BABALITY: BIARIARIT(bebe) 
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Un probleme, une question 73615 CEN4 la solution >. 




ECRASE TETE; Block, AViAVfAV, 
reiacher (a proximite) 
BRAS ARRACHES (TD) : 4 Blocks + F 
(garder distance) ou Block + 4F 
FRIENDSHIP : AR/ARfAV/A V/T 
(petits papiers decoupes) 
BABAUTY : ARIA V/AR/AV/T 
(bebe le retour) 



BAISER BAVEUX: Block, AVfAV/B/AV, 
reiMcher (a proximite et tres vite) 
Kitana se penche nonchaiamment pour 
embrasserscnadversair@,celui-ci$3mei 
alors a gonflerjusqu'a I'explosion I 
Fan decapitation - 3 blocks d'affile'e a toute 
vrtesse (a proximite) 

FRIENDSHIP : 3/B/B/H/T(HetTquasimeni 
en meme iempsloffre d'un g&taau) 
BABAUTY ;B/B/B/T (transformation en 
morpion - Ndlr : Le gosse, pas {'animal 
famWmr de Thierry) 




« EVENTRAGE » : AV/AV/AV/AR/T 
(garder distance) 
DECAPITATION AU CHAPEAU : Block 2 
secondes, reiacher et H au bon moment 
(a I'autre bout de t'ecran) 
FRIENDSHIP : AR/AR/AR/B/T 
(sort un lapin de son chapeau) 
BABAUTY : AR/AR/A VIAVIT 
(bebe assis en tailleur) 



MASSACRE AU SAI -.AV/ARIAV/T 

(a proximite) 

LE COUP DES OSSELETS (TD) : Block 2-3 

secondes, reiacher (a proximite) 

FRIENDSHIP : BJBW/H/T(offre une fieur) 

BABAUTY: B/B/B/T (bambin) 



L€$ P€R$OnnAG€S S€CR€TS 




En mode un ou deuxjoueurs, au stage de 
la « Porte dimensionnelle », executez le 
plus d'uppercuts possibles pour faire 
apparaitre en bas a droite de I'ecran le 
visage rougeaud et hilare de Dan Forden 
quihurle un tonitruant « Toasty» avantde 
s'eclipser. Des qu'ii apparait a I'ecran, les 
mouvements Bas/Arriere vous 
teleporteront jusqu'a Smoke, dontlenom 
provient des panaches de fumee qu'il 
libere en se deplagant. 



En mode unjoueur, durant le stage 
precedent le point d'interrogation sur 
la montagne, il faut durant un des trois 
rounds n 'utiliser qu'un seul type de 
coup, le Low Kick (coup de pied bas) de 
preference. Jade est un(e) Ninja vert(e) 
tres rapide qui ne peut etre atteint(e) 
par aucun projectile. Bon courage. 




ASPIRATION D'ENERGIE : H/B/H/T 
(a proximite) 

« DECHIRAGE » : (garder distance) 
Block, AV/AR/AR/AR/T 
FRIENDSHIP : AR/AR/B/A V/T 
BABALITY : AR/AV/B/T 




SOUFFLE DE LA MORT 1 (TD) : Block H/H, 

reiacher (garder distance) 

SOUFFLE DE LA MORT 2 : Block 

ARIARIHIH, reiacher (a proximite) 

Scorpion enleve son masque (argh '.) pour 

bruler vif son adversaire et 1'eparpiller au 

travers du decor. 

HARPOON CHOP : AV/AV/AV/B/T 

(a proximite) 

FRIENDSHIP : ARJAR/BJT 

(poupee, encore !) 

BABALITY : BIARIARIT (beb6, encore !) 




DECAPITATION : Block, AR/AR/AR, 

reiacher (a proximite) 

ETRIPAGE ; AR/AV/B/AV/T (a proximite) 

FRIENDSHIP : Block, H/AV/AV, reiacher 

(off re son flacon de parfum) 

BABALITY : AV/AV/AVIT (mini Baraka) 



Au bout de 25 victoires d'affilee en mode deux 
joueurs, Noob Saibot decide que vous valez le 
deplacement. Ce personnage secret a 
I'apparence physique d'une ombre, il est par 
consequent tres difficile a distinguer et a 
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£»ul3lio & shareware 



Un helicoptere est pris d'assaut par des 
avtons. Echappez a cette embuscade et anhi- 
lez les forces ennemies. Cote maniabilite, 



votre vaisseau repond a chacune de vos soli- 
citations. 
Necessite Windows, VGA. 

^JHL^?/!windows/jeux/arcade/choppe.exe 

t R6f. : PC1713 U 




/ Creeps 

De dangereux combats secouent not re 
gaiaxie; en y prenant part peut-etre parvien- 
drez vous a affirmer votre predominance ? De 
toute facon tous les coups sont permis ! 
Creeps est un jeu d'action "a la Street Fighter 
II" enlierement realise en 3D. Supporte Vga, 
Soundblaster. A posseder d'urgence ! 
3IQ i Z^/!jeux/arcade/creeps_.exe 

t Ref.: PC1717 H 




/ BreakFree 

Le Principe de ce jeu dos est simple: Vous 
devez vous frayer un passage dans un laby- 
rinthe de brique rouge en projetant des boules 
d'energies. Par ses displacements, ce jeu rap- 
pelle fortement Wolfenstein. Agreable, il 
devrait vous faire passer de bon moments. 
Supporte Vga, Soundblaster et joystick. 
%i^^/!jeux/arcade/breakf.exe 

t Ref. : PC1719 U 




/ Reflector 

Un jeu mi-strategie mi-echec futuriste. Vous 
devez habilement aneantir les escadrons de 
votre adversaire. Proche du jeu d'echec, 
Reflector ravira les fans de jeux de reflexion. 
Les graphismes VGA et la bande sonore sont 
tres reussis. Un jeu passionnant qui vous tien- 
dra en haleine durant de longues heures ! 
Supporte Vga. Cartes sonores (SoundBlaster 
etc.}. 

1nL^^/!]eux/reflxion/reflec.exe 

t Ref. : PC1720 H 




/ CyberBIaster 3D 

Vous devez sans doute vous souvenir du 
fameux speed ball (un hit en puissance sur 
ST/AMIGA) Cyberblaster 3D reprend son pre- 
cipe mais dans un environnement 3D; deux 
equipes s'aff rente nt et doivent marquer des 
but par tous les moyens imaginable. Avant 
chaque match, vous pourrez vous equiper en 
gadgets. Supporte Vga, Cartes sonores et 
joysticks. 
Q Q. ^^/Ijeux/arcade /cyb.exe 

t Ref.: PC1721 tj 




/ King's Casino Solitaire 

Une compile de jeux de cartes en Solitaire 
sous Windows. Inepuisable ! Ces jeux demeu- 
renl (meme seulj toujours aussl passionnants. 
Un bon investissement ... 
! Wndows. 
Vlwindows/j eux/refl ex io n/casi no. exe 

t Ref. : PC1721 y 



DISKilibVGE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris - Metro / RER Gare de I'Est ou Gare du Nord 

du LUNDI au VENDREDI de 14h00 a 18h30 et le SAMEDI de 14h00 a 17h30 

(£) 16(1) 46 07 21 97 uniquement du MARDI au VENDREDI de 14h30 a 17h30 

A bientot... 




Internet a indeniablement propulse le 
monde inform atique. Celts super autorou- 
te de I 'information recel de nombreux. 
recoirts encore inexplores. Nous vous pro- 
posons a i'aids de ce pack de prendre le 
large. Vous aussi vous avez droit a votre 
pari de soleil; alors comme moi faTte valolr 
vos droits en commandant le Super Pack 
Internet ! 

/ WinSock Internet Relay Chat 
version 1.4E 

Converser Ifbremcit [el coise/vanl. ranony- 
mat, comme pour te MiniieS] avec des mililera 
de connectes, cest ce que vous propose 
WS_IRC. Apres avoir determine, votre 
"Nickname" (pse-.nnnyme), selectionnez un 
Canal et penetre^ y (un simple die suflfl} I 
Vous voici au coeu rj urte ca : pitante discus- 
sion portant sur les ;, izza aux paoeron s.... A 
suivre 
•Q^^IW'indows/Litllity/lntemet/wsircH^.exe 
TTTT 

/ H.T.M.L Editor 

Dans la serie "Do-lt-Yourself" (Faites fe vous 
meme), \e demande I'editeur de HTML Mais 
HTML Kezako ? Et bien e'esi tout simpiernent 
le formai correspondent aux superbes pages 
Hypertext que Ton trouve sur les sites 
WorldWideWeb. Comme vous I'aurez sans 
doute devine, ce logiciel vous invite a creer 
vos pages Web. Confortable, I'editeur neces- 
site tout de meme une lecture approfondie de 
sa documentation. 
^Q i ^^!Windows/utiiity/lnteme17htmled_.exe 
▼ TTT 

/ Cello 

Voici un petit client permettani de naviguer 
librement sur le Web. 
%J4^^!Wifidows/ut!lity/lmernet/cello_.exe 
TTTT 

/ FTP LIST 

Un fichier Texte de 900 ko (une fois decani- 
presse) repertoriant plusieurs centaines 
d'adresses FTP anonymous (il n'est pas 
necessaire de posseder ui compte pour se 
connecter auserveur). 
y 4i^' u . , ViniO'.'.S''uli!ity/lnterneL'ftp_.exe 
TTTT 

/ BsdChat: 

Un sympathique client Ire, moins complexe 
que WSJRC et integrant quelques fonctions 
interessantes. 

Q^/IWindows/utility/lntemet/bsdchat 
_.exe 

t Ref.: PC1700 H 

/ Internet Voice Chat 1.00 

Vous souhaltez appeler vous amis a I'elranger 
mais les frais de communication ne vous le 
permeHent pas ? Aucun prableme, Internet 
Voice Chat se charge de tout, Precisez 

I'adresse IP de votre correspondant et entrez 
immediatement en conversation vocal avec 
lui. Bien entendu, ce dernier doit avoir egale- 
ment lance Internet Voice Chat sur sa machi- 
ne. Pour accomplir ce fantastique tour (de 
magie 1 ), un micro relie a votre carte sonore 
suffit: Hallucinant I 
%^j£$ /! Windo ws/uti lity/l nternetZivc_.exe 



/ Set Mosaic 

Le parametrage de Mosaic vous semble fasti- 
dieux ? SetMosaic est une interface de confi- 
guration beaucoup plus srgonomique... 
l ^|,s3^.' , !Windov/s/utiliiy/lnternet/smosaic 

TTTT 

/ Ftp Daemon 

Vous aimeriez transmettre un fichier a un cor- 
respondant mais vous ne connaissez pas 
d'endroit ou lui deposer. Ftp Daemon est un 
serveur Ftp complet comprenant un puissant 
controie d'acces. Grace a lui, un simple 
connecte Internet peut rapidement disposer 
de son propre site* ! ': Pendant le temps de sa 
connexion. 
^i£?/!Windows/ulility/lnternetAvftp_.ex.e 
Ces disquettes necessitent le kit internet de 



t Ref. : PC1701 H 




/ TopDraw version2.0 

Un outil graphique d'une simplicity deconcer- 
tante, permettant de concevoir 

rapidement des dessins de qrande qualite. Un 
large panel d'options est present. Necessite 
Windows. 

dJlf^/lwindows/dao/progs/topdr .exe 

t Ref.: PC1714 H 

/ Smart Book version 4.0 

Un fantastique outil multimedia ! Autorisant la 
creation de catalogues, presentation ou 
autres application multimedia sous forme de 
livret (decompose en pages, cbapitres, sous 
chapiires). Un player freeware(libre de droit) 
permettant de diffuser vos creations est ega- 
lementfournis. 
Necessite Windows. 
CSt^^/iwindows/edit/smartbk.exe 
t Ref. : PC1706 U^l 
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/ Executor version 1.99 

Un puissant emulateur macintosh couleur, 
complet mais surtout pleinement fortctionnel. 
Particulierement facife d'emploi, il se revelera 
rapidement indispensable pour vos echange 
Mac<->Pc. En en faisant I 'acquisition, acce- 
dez a une large logitheque de programmes 
commerciaux et shareware} allez done faire un 
tour a la boutique pour les disquettes mac) 
macintosh (que cela soit sur cd ou sur dis- 
quette). C'est incontestablement I'utilitaire 
Shareware du mois. En un mot: : Etonnant ! 



Q<5>< 



l /!emulateur/executo_.exe 
t Ref. : PC1703 
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| Anti-virus 
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/FPROT version 2.16 

La toute derniere version de ('antivirus Fprot, 
une protection fiable et sur pour vos fichiers. 
/!virus/progs/fpro21 6.exe 

TTTT 

/ Integrity Master version 2.42a: 

Un antivirus base sur la recherche generique 
de virus. Apres avoir accompli une controle 
d'integrite de vos disque durs, Integrity 
Master signalera toute manipulation suspecte. 
Sont atout majeur: ne pas etre depend d'une 



Ste. 




base de signatures Viraies ! 
O f ^/!virus/oroos/itm242.e: 




/ Vsum version par Patricia 
Hoffman 

Ce logiciel repertorte plusieurs miliiers de 
virus, detaillant leur date de declenchement, 
leur nocivite, ieur maniere de se propager. 
N'oubliez pas: La defense en matiere de virus 
passe par une maitrise totaie du sujet ! 
%ii^/!virus/info/vsum2.exe 

t Ref. : PC1716 \-\ 




Bon de commande 




! 



/ Telix for Windows version 1.01a 

Ce terminal vous permettra de vous connecter 
et de telecharger a partir de differents ser- 
veurs tout en jouissant du multitaches (Ah 
telecharger un fichier pendant un traitement 
d'image, quelle exaltation I] de Windows. De 
plus, la plupart des modems y sont pre-confi- 
gures. 

Necessite: Windows, Modem. 
^i^3^/!windows/communic/bbs/telixw.exe 



t Ref.: PC1704 
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References 

jar ordre croissant SVP) 



P C X X X X X 



Titres ou descriptions 




Total 



Prix 



tsi totalite des produits du don 
ncotpastraduite. 
Les produits disponibles en francais sont indiques a chaque fois. 




/ Thunder Byte Antivirus version 
6.32 

Dos+Outils etendus & Windows : 
Une disquette contenant la toute derniere ver- 
sion du. meilleur antivirus sur le marche. 
Decompose en plusieurs modules (notam- 
meni Tbscan, Tbclean), Tbav eradique pres 
de 90% des virus inconnus jpolymorphes ou 
non). Grace a ce dernier vous serez a I'abris 
des plus violentes agressions... ("Un scanner 
incomparable", Generation PC N C 2D Janvier 
95) 
l CJL d^i\ v i ru s/ p rogs /t bav 6 3 2 . exe 

t Ref.: PC1708 \-\ 




/ AVP version 2.1 

Un antivirus relativement recent, qui nous par- 
vient de Russie. Son auteur Eugene Kasperski 
cherche a detrorter purement et simplement 
ses concurrents. Le logiciel reconnait les 
fichiers archives (.ZIP, .ARJ) et y effectue des 



recherches pouss'ees. Seu! ombre au tableau, 
aucune version Windows n'est pour I'instant 
disponible. 

vy^l ^p! ! v i rus/pro g s/avp_ . exe 
TTTT 




/ VirusScan Version 2.16E 

La toute derniere version du desormais 
celebre antivirus de MacAffee. La majorite des 
derrtiers virus 

sont reconnus et peuvent etre facilement ell- 
mine. Mieux vaut prevenir que guerir: 
Protegez votre Ordinateur ! 
^LiS^/lvirus/pragsA'Scria 16_.exe 

t Ref. : PC1702 H 




/QPEG3861.15E 

Qpeg 386 vous permet de visualiser tout type 
damages dans des resolution atlant du 
320-200 au 1024*768 (en 16, 256, 32 unions 
cu 16 millions de couleurs). Par ses algo- 

rithmes (fruit de recherches pointues) perfor- 
mants, Qpeg386 peut se pretendre comme ie 
plus rapide afficheur de JPG (un format de 

compression ultra- puissant) sur PC au monde. 

'■Q.ro/'.'.'il li ■ ■ ! , i.'i ■ ■■'■ " ■■ 
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/ Aurora 2.0 & TSET 

Deux editeurs dos, tres puissants qui vous 
simplifierons la vie. Au programme: Interface 
multi fenetree, menus deroulants.... Jetez 

immediaternent Edit a ia poubelle I 
%JL £=^/dos/utilitv/3Liror .exe 
0,^/dos/ufility/tsed.exe 



/ Pc Config version 7.31 

Cet utilitaire est particulierement pratique 
puisqu'il rend la configuration d'un PC 
(Peripherique, parametre Cmos etc.) aise. 
^3>i^? /dos/utility/pcf g7.exe 
TTTT 

/ Windows Commander 1.51 

Un programme destine a remplacer le ges- 
tionnaire de fichiers fournis avec Windows. 
De nombreuses fonctionnalite ont ete ajoute 
et I'ergonomie est bien meilleur. 
%J,^^/lwindows/utilitv/bureau/wcmd15 .exe 
t Ref. : PC1709 ^ 



Bon de commande 
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/ Visual Planner 2.0 

Un logiciel de planning particulierement bien 
fini. Inserer vos rendez vous, visualisez la 
composition de vos semaines, opiimisez votre 
temps et appreciez ainsi plus justement votre 
travail. De quoi gerer efficacement votre 
temps, 

Necessite: Windows. 
'"~-z±. ■--=/ ■' '■'■ : '-' : '"■ '-' orts/Lsti I ity/visplan . exe 
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/ Fax Mail for Windows Version 
3.10 

Faxmail est un logiciel de fax sous windows 
possedant de nombreuses fonctions interes- 
santes. Vous pourrez ainsi envoyer un fax a 
plusieurs personnes et programmer les heures 
d'envois. 

Necessite Windows 
%Jl ^p/ Iwindows/communi c/fax/f ax3 1 _. exe 

t Ref. : PC105 U 
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Ci-joint mon reglement par : 

LJ Cheque LJ Mandat 

a I'ordre de : 

DISKililAGE 

135, rue du Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 



Votre commande sera traitee dans les plus brefs delais et vous recevrez 

vos produits sous 10 jours. Les produits ne sont ni repris ni echanges. 

Seules les disquettes reellement defectueuses ou les erreurs de livraison 

peuvent justifier un echange. 




Tous les logiciels proposes ce mois-ci, et 
naturellement ceux des mois precedents 
sont telechargeables par modem ou par 
Minitel avec : Q 

au 36 70 28 12 

3615 GEN4 

Le kit de telechargement comportant un cable 

et le logiciel Sapristi coute 95 F port compris, 

Sapristi seul : 15 F port compris 

en cas de probleme de telechargement contactez-nous au 
16(1)49 88 63 86 




VE 

avec Sophie Favier 

sur votre magnetoscope ! 

Vous pouvez voir le film en 
entier, plein ecran, avec une 
qualite d'image maximale sur 
votre magnetoscope en com- 
mandant la K7 video ! 




5w 



Bon de commande a retourner accompagne de votre regle- 
ment(a I'ordre de SFVFN7 ) a : DISKIMAGC - 135, rue du 
Faubourg Saint-Denis - 75010 Paris 

je commande la cassette video "Venus" au prix de 174 F 
(149 F + 25 F de port) et certifie avoir plus de 16 ans. 

Norn Prenom 

Adresse 

CP. Ville. Pays 

}e regie par ; 

J Cheque J Mandat J CCP 

(a I'ordre de SEVFN 7) 
Signature : 



Retrouvez les meilleures 

sequences erotiques 

de Sophie Favier sur un 

CD-Rom explosif ! 

(Soft volume 1) 




et de nombreuses autres animations a 
vous couper le souffle !!! 




Envoi sous pli discret Interdit aux moins de 18 ans 




. je m'abonne a Generation 4 accompagne de sa disquette ou 
de son CD-Rom pour 1 1 numeros au tarif exceptionnel de : 



290 f 



[au lieu de ,385 F) 

♦ etranger : 370 F 



Nom : Prenom 

Adresse : 

Code postal : 

Ville : Pays : 



Je paye par : C cheque bancaire HI mandat lettre 

D virement postal pour I'etranger (n° de compte 0147899R020) 
CJCB I I I I I I I I I I I l l l l I I I I I exp. fin:. .../... . 

Je desire recevoir: 

i disquette Macintosh I disquette PC 3 1 "2 
~ disquette Amiga I CD-Rom Mac et PC 

Date : Signature {des parents pour tes mineurs) j 



Coupon a renvoyer accompagne de votre reglementa : 
Abonnement Generation 4, 36 rue de Picpus, 75012 Paris. (Tel. : 43 42 00 60) 



GRACE A L'ABONNEMCNT 

► Je recois mon magazine 

chez moi. 

t Je rej ois ma disquette 
ou mon CD en meme temps 
que mon magazine. 

Je gagne du temps 
etdel'argent : 
25% de reduction 
sur le prix de vente au numero. 



CLlAqUE SEMAJNE SUR U FM 
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REJoicjiMEZ MC Tronic sure Les fREquENCES suivantes : 

• LesAnde!ys91.1 • Albenville 101.6 • Agen 106.5 • Avranehes 90.5 •Arinecy 102.1 • Ajaccio 105.2 • Aubagne 98.0 • Auxerre 94.5 • Angers 95.5 • 
Bezier 106.3 • Bordeaux 98.2 • Bosnieres 88. 2 • Boulogne 92.0 • Brienon 94.5 • Brive la Gaillarde 92.5 • Brest 89.0 • Bournes 98 2 • Bcllort 96 1 • 
Besancon 100.4 • Bolbec 105. • Bagniere de Bigorte 97.2 • Berek 87. 8 • Boura en Bressc 104.4 • Cherbourg 93.4 • Coutance 104.4 • Cluscs 102.0 • 
Chambery 95.0 • Chateauljn 102.5 • Calais 100.7 • Cannes 94.6 • Chaleauroux 92.8 • Cbalon sur Suone 88.7 • Dijon 106.3 • Etampes 98.3 • Evry 98.3 • 
Florae 97.7 • Fecamp 105.1 • Grenoble 98.8 • Gaillon 88.8 • Le Havre 105.1 • Hesdin 104.4 • Vallee de PHeraidt 95.6 • Joiany 94.5 • Jonzac 97.8 • 
Lodeve 101.4 • Lourdes 92.5 • Langogne 97.5 • Limoges 95.4 • Lessee 95.2 • Lonewy 103.6 • Luxembourg 103.6 • Loricul 9533 • Lyon 88.9 • Louviers 

88.8 • Monlpellicr 9 1 .8 • Marvejols 97.3 • Meyrueis 93. 1 • Mende 94.7 • Millau 90.6 • Momareis 89.3 • Monlbeliard 96. 1 • Moniauh'an 92.9 • Montrcuil 

87.9 • Mureaux 88.8 /98.5 • Mantes 88.8 /98.5 • MScon 104.8 • Marmande 106.5 • Marseille 98.(1 • Mizennes 94.5 • Melun 96.6 • Marne La Vallee 96 6 

• Nancy 94.2 • Nerac 103.3 • Nevers 99.0 • Nice 90.9 • Nimes 9S.0 • Orscval 88.8 • Paris (IDF) 96.9 • Quimper 92 6 • Quimperle 99.6 • Rouen 
88.8/103.3 • Rodez 97.3 • La Rochelle 97.8 • Rochefort 97.8 • Saini-i rienne 96.3 • Severac Le Chateau 9S.7 • St Afrique 92.0 • St Chely d'Apcher 90.8 

• St-Lo 100.2 • Slomer 100.7 • Saint-Pol 104.4 • St-Amand 96. 1 • St .lean d' Anaely 97.8 • Sainles 97.8 • Tulle 92.5 • Tarbes 92.5 • Usse'l 92.5 • Vernon 
88.8/98.5 • Valence 98.8 • Villcfranc.be 88.0 • Viliefranches-de-Rouergue 97.3 •Vttrol!c< 98.0 



par MIDAM 



Soluce Mortal Kombat I 




Copyright © editions Dupuis, Kid Paddle par Midam. 
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AU SOMMAIRE DU PROCHAIN NUMERO : 



' L'ECTS de Londres. Comme d'habitude a cette periode, nous vous 
concocterons un reportage complet sur tout ce qui se prepare. 
FULL THROTTLE. On I'esperait pour ce mois-ci. cette fois LUCASARTS I 
nous I'a promis. Un jeu d'aventure avec une signature comme 
celle-ci, c'est toujours un evenement ! 

• CEN4 LIVE a quelque peu del ape ce mois-ci. Pas de probleme, on va I 
essayer de se f aire pardonner le mois prochain avec de petits delires l 
que I'on prepare depuis quelques temps sur la vie a la redac', 
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HOT-LINE 
D1SQUETTES 

Pourtout probleme concemant 

vos disquettes de demos 

defectueuses, contactez notre 

hot-line au 

16(1)49 88 63 90 

ou 16 (1)49 88 63 70. 




La carte sonore evoMw 
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® parai 



re PC 



Selectionnee pour ses perforr 
MAXI SOUND 16 resfitue les i 
univers oil la technologie se ■' 
ses cotinecteurs iiiultiinler.l 
ineilleurs lecteurs cle CO; 



bs mm \simi ms Dans ®8 



aftn wsM in sis 



i'mstallation et a" utilisation, la carte sonore stereo 

: applications multimedia stir PC. De plus, dans un 

. lb nous olfre de larges possibilities [revolution. Grace a 

juuue^ relier ilirectement voire carte MAXI SOUND 16 atrx 

. extension General Midi telles que la MAXI KORG WAVE. 



"Branchez vos enceintes sur la^ 
1 ou ces haut-parleurs stereo, 
f amagnetiques, rj'une 

4 watts, dotes d'un 
— booster. Le 
pour une 
sonore 



axi Sound 

Haul-Part 



^M'""<^^- 



PORT JOYSTICK/ / 
INTERFACE MIDI / 

Reliez vos instruments MIDI 
par I'intermediaire d'un cable 
(en option) pour ere 
propre orchestration mi 



POTENTIOMETRE DE VOLUME 



CONNECTEURS MULTI-INTERFACES 
CO-ROM 

Les multiples connectiques vous 
permettent de relier directement le 
lecteur de CD-ROM de votre choix parmi 
les meilleurs lecteurs du marche. Vous 
economisez ainsi un slot de votre PC ! 



' CONNECTEUR WAVE 

Grace aux technologies KORG et Wavetable, 
la carte d'extenslon MAXI KORG WAVE, une 
fois connected a MAXI SOUND 1B, offre une 
restitution sonore comparable a celle d'un 
orchestre symphonique, pour transcender la 
dimension de vos jeux, compositions 
musicales I 



ENTREE LINE-IN Enregistrez vos propres echantillons ou effets sonores 

depuis votre chaTne HI-FI, magnetophone ... a partir de 

la prise line-in de MAXI SOUND 16, ou numerisez votre 

ENTREE voix a partir de ce microphone dynamique uni- 

MICROPHONE directionnel livre dans le kit Maxi Sound Haui-Pantuit 1 6 ! 




CHOISISSEZ VOTRE SOLUTION MAXI SOUND ! 



' Tflaxi Bound , s 582 F HT (690 F TTC) 
La carte sonore evolutive : 

- La carte stereo 16 bits MAXI SOUND 16 

- Les logiciels en Irancais Miiiisott RECORDING 
SESSION pour Windows et SOUND IMPRESSION 

- Les disquettes ^'installation et manuels en trangais 

771a xi Sound Haut-Parleurs 16 fi? 
Le kit sonore complet : A >> 

- La carte stereo 16 bits MAXI SOUND 16 

- Les logiciels en irancais Miiiisott 
RECORDING SESSION pour Windows < 
et SOUND IMPRESSION 

- Les disquettes d'installation et manuels en 
Irancais 

- Les HAUT-PARLEURS stereo amplifies 
amagnetiques. 

- Le MICROPHONE dynamique uni-directionnel 

Distributeur : 

GUILLEMOT INTERNATIONAL 

LA GACILLY Fax : 99 OS 94 17 

99 08 90 88 (utilisatours) 99 08 81 71 



1 1 13X1 Sound Kor^c lA/xit/c 32 

Le meilleur du son : 

- La carte stereo 16 bits MAXI SOUND 16 

- Les logiciels en trangais Midisofi 
RECORDING SESSION pour Windows 

■. et SOUND IMPRESSION 

- Les disquettes d'installation et manuels 
en franca is 

- La carle d'extension MAXI KORG WAVE 
avec le sequenceur Cakewalk 
Apprentice for Windows 



Merci de me tore pnrvenir grof'jitement une documentation olnsl que 
!a Nste des levendeurs Jes plus proches. 












Prenom.. 






















Coupon 


a rotoumera GUILLEMOT INTERNATIONAL 
BP2 • 56200 LA GACILLY - FRANCE 



AMIS SPORTIFS BONJOUR ! UN MATCH QUI S'ANNONCE TORRIDE, DANIEL !' 
"EH QUI GILLES, ON UA MOUILLER SON TEE-SHIRT AUJOURD'HUI !' 




• HUE 20 n 3D ISO 

■ UNE VERITABLE AMBIANCE DE STADE AVEC DES COMMENTAIRES SPORTIFS EN DIRECT 
• 4 CONDITIONS CLIMATIDUES ET 30 TACTIOUES DE JEU DIFFEREHTES 

as m A™«d &mi sales montreuil c.d.« . UNE PRISE EN MAIN UlTRARAPIDE ET UNE JOUABILITE QUI TRANSFORME UOTRE PC EN BORNE ARCADE! 



